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国 Rai ne V0. 36 
在 MAME 新 版 遥遥 无 期 的 情况 下 ，Rai ne 很 合 时 宜 地 推出 了 新 版 ， 并 支 
持 了 呼声 很 高 的 两 个 彩 京 射击 游戏 一 一 Stri ker 1945 和 Tengai 。 它 们 的 中 
文 译名 分 别 是 《打击 者 1945》 和 《战国 之 刃 》。 确 实 ， 在 MAVE 的 光芒 下 ， 
它 的 多 街机 模拟 器 很 难 有 大 显 身手 的 机 会 ， 即 便 是 Kawaks/ Nebul a 这 样 以 精 
确 模拟 和 刻意 优化 为 宗旨 的 模拟 器 ， 都 无 法 与 MAME 海量 的 游戏 驱动 相 提 
论 。Rai ne 所 模拟 的 对 象 大 部 分 属于 射击 类 游戏 〈 尤 其 是 TAI TO 开发 的 射击 游 
戏 )， 因 此 在 这 个 方面 ， 相 对 于 MAME 还 是 有 一 定 优势 的 。 在 最 近 的 彩 京 游戏 
模拟 上 ，Rai ne 的 速度 要 远 远 比 MANYE 来 得 快 ， 这 也 是 很 多 低 配 置 玩家 更 加 愿 
意 用 Rai ne 的 原因 吧 。MAME 用 它 那 权 威 的 游 
戏 库 主 宰 着 大 半 个 街机 模拟 领域 ， 如 果 把 MAVE 比喻 为 一 所 庞大 的 图 
书馆 的 话 ， 那 么 Rai ne 充其量 也 只 能 算是 街 边 的 一 间 小 小 的 报刊 亭 。 
但 是 ，Rai ne 用 它 独 特 的 方式 在 记载 着 属于 自己 的 历史 。 这 就 是 近 其 
推出 的 一 项 名 为 忆 apl! Rai ne 的 计划 ， 这 是 一 本 存在 于 网 络 上 的 虚拟 
杂志 ， 每 期 记载 的 是 模拟 器 Rai ne 所 模拟 游戏 的 模拟 程度 、 推 荐 游 

戏 以 及 经 典 横 拟 游戏 回顾 等 等 …… 杂 志 的 框架 选 自 著名 的 《Zzapl 
64》 和 杂志 ， 一 本 诞生 于 1985 年 的 专门 介绍 当时 最 为 流行 的 个 人 
电脑 Conmodore 64 的 专业 杂志 。 由 此 可 见 ， 采 用 杂志 的 方式 
来 延续 人 们 对 模拟 器 的 热爱 是 一 种 不 错 的 方法 ， 尤 其 对 于 不 常 
接触 网 络 的 朋友 来 说 ， 传 统 媒 体 的 作用 还 是 显而易见 的 。 
官方 网 站 : http://wnw rai nenu. com 























































































































































































































艇 族 负 下 
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没有 MA ME 的 模拟 速递 

MAME 的 延期 让 模拟 界 略 显 低沉 ， 教 父 Ni col a 
CMAME 的 创始 人 ) 在 处 理 完 那 上 百 封 信件 之 前 是 不 会 
结束 已 经 长 得 让 人 发 指 的 Wp 页 面 的 。 本 期 模拟 速递 决 
定 不 再 以 MAME 打头 ， 与 其 继续 漫 无 边际 的 等 待 ， 不 如 
看 点 别 的 花边 新 闻 调 节 一 下 心情 。 
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国 Nebul a 2. 19 (CCPS92Shock) 经 常会 出 现 奇迹 般 的 从 被 认为 必死 的 弹 幕 中 穿 过 而 丝 

对 CPS2 模拟 比较 熟悉 的 朋友 ， 一 定 不 会 忘记 毫 无 损 的 情况 ， 这 就 决定 了 你 在 游戏 中 的 目标 将 是 ; 
CPS2Shock 的 老大 Razool a 是 一 位 爱好 和 平 的 人 。 自 ” 求 更 快感 并 尽 可 能 地 取得 高 分 。 游 戏 的 难度 不 算 高 ， 
从 上 个 月 Razool a 接 到 1DSA 警 告 信 开始 ，GPS2Shock ”但 是 想 一 币 通关 也 不 是 那么 简单 的 ， 对 喜爱 射击 游戏 
取消 了 站 上 所 有 的 CPS2 破解 文档 C(XOR File) 的 的 朋友 ， 无 论 什 么 级 别 都 能 够 适应 。 然 后 说 说 支持 该 
接 下 载 连接 。 不 过 Razool a 并 没有 因此 停止 CPS2 模 ”游戏 的 模拟 器 吧 ， 照 以 往 的 习惯 每 当 CPS2Shock 有 动 
拟 的 计划 ，9 月 11 日 ， Razool a 在 这 个 特殊 的 日 子 “” 静 ，Nebul a 和 Kawaks 这 两 个 远房 亲戚 都 会 紧 随 其 后 。 
放出 了 许多 人 期 待 已 久 的 CPS2 游戏 《G ga Wing》 的 不 过 这 次 却 只 有 INebul a 推 出 了 新 版 ，Kavaks 一 点 动静 
破解 文档 ， 以 表示 他 对 “Peace” 的 心愿 。 如 果 不 ”都 没有 ， 也 许 是 小.K 还 在 度假 吧 ， 又 或 者 是 CPS2 热 
出 意外 的 话 ， 相 信 这 款 《Gi ga W ng》 应 该 是 今年 ” 浪 已 过 ，K 又 有 了 新 的 目标 也 说 不 定 。 随 着 CPS2Shock 
为 数 不 多 的 一 款 “所 放出 的 破解 文档 达到 了 3 位 数 ， 持 续 了 一 年 多 的 
CPS2 大 餐 了 。 也 “CPS2 模拟 旋 
许 有 的 朋友 甚至 “” 风 也 渐渐 减退 
还 没 听 说 过 这 款 了， 模拟 界 需 
游戏 吧 ，CAPGQOM ”要 一 次 新 的 冲 





















































































































































































































































































































































在 大 多 数 人 的 记忆 中 应 该 是 “硬派 格斗 ”的 代 名 “” 击 , 是 中 S3 还 
词 ， 加 上 由 于 CPS2 基板 加 密 技 术 的 严谨 ， 国 内 能 够 ”是 Mbdel 2? 












































玩 到 CPSz2 游戏 的 地 区 都 很 少 ， 更 不 用 说 是 《Gi ga 
Wing》 了 ， 游 戏 属于 传统 的 纵 版 射击 类 ， 不 同 于 彩 京 官方 网 站 : http://cps2shock. retroganes. com 
系列 射击 游戏 的 是 ， 游 戏 中 己方 机 体 的 受 创 判定 较 小 ， 





















































国 SSE 0. 070 于 VGBA 1. 5 
全 称 Sega Sat urn Enal ator ， 是 个 Sega SS/ S-TV 的 模拟 VGBA 和 VBA 就 差 一 个 字母 ， 但 却 是 
器 ， 目 前 完成 度 非常 不 错 。 作 个 过 然 不 同 的 GBA 模 拟 器 ，VGBA 是 一 


























者 经 过 近 一 年 的 开发 ， 终 于 发 个 需要 付费 的 商业 模拟 器 ， 也 是 第 一 个 
布 了 第 一 个 公众 版 本 ， 从 官方 能 够 真正 运行 商业 游戏 的 GBA 模拟 器 。 
网 站 上 的 兼容 性 列表 来 看 ， 绝 VGBA 的 作者 Marat 最 著名 的 一 句 口头禅 
对 是 值得 期 竺 的。 模拟 器 的 使 就 是 : 任何 免费 玩 模拟 器 的 想法 都 是 强 
方法 比较 繁琐 ， 本 期 杂志 中 X…… 介 于 VBA 的 走红 ， 这 个 需要 35 美元 
详细 介绍 了 该 模拟 器 的 上 手 步 注册 费 的 VGBA 渐 渐 地 被 人 所 遗忘 ， 前 段 
又 。 笔 者 略微 测试 了 一 下 ， 老 实说 与 现存 的 几 款 SS 模拟 器 来 作 时 间 搞 得 很 火 的 VGBA 破 解 版 现在 也 无 人 
比较 的 话 ， 只 能 算得 上 是 中 上 ， 要 说 实用 性 还 是 日 本 人 开发 的 那 问津 了 。 是 不 是 免费 的 东西 都 是 好 的 
个 SSF 最 强 。 不 过 现在 SS 模拟 器 正在 处 于 一 种 即将 复苏 的 状态 呢 ? 也 有 人 说 注册 后 的 VGBA 在 各 方面 要 
下 ， 已 知 的 SSF、SSE， 开 发 中 的 Sautoune、Gri Gri 还 有 曾 强 很 多 。 不 过 这 一 切 对 于 早已 习惯 “网 络 
经 露 过 面 的 A Saturn， 已 经 公布 了 源 代 码 的 Ttan 等 等 ， 很 多 人 就 是 免费 的 代名词 ”的 大 部 分 人 来 说 已 
已 经 开始 四 处 收集 SS 1 SO 的 经 没有 什么 意义 ， 除 非 你 是 VGBA 的 注册 
下 载 了 。 用 户 ， 和 否则 你 所 评价 的 VGBA 都 是 不 合理 












































































































































































































































































































































和 不 客观 的 。 
官方 主页 : http:// 官方 主页 : http://fns. konkon. 
WANN enalital ia. conisse/ org/VGBWXM VGBA ht mm 
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国 Visual Boy Advance 1.1 无 非 便 是 自己 组 织 的 徽标 ， 在 显示 个 性 的 同时 又 起 到 

许多 人 眼中 最 好 的 GBA 站 ea 了 作 广 告 的 作用 。 这 些 

模拟 器 ， 作 者 Forgotten 可 检 Se ok 央 1 ntro 对 于 将 ROM 放 在 模拟 

谓 是 手掌 机 模拟 器 的 达 人 ， 器 中 运行 或 者 将 GBA RCM 席 
SG 


必 衣 录 到 卡带 上 玩 的 人 来 说 ， 无 
台 ， 接 触 到 下 模拟 器 的 相关 省亲 卜 十 沁 到 一 利 但 也 无 大 害 。 相 信 经 党 


发 文献 ， 并 于 之 前 成 功 地 和 逛 电玩 店 的 朋友 ， 也 应 该 见 
发 出 了 Vboy 这 款 神奇 的 GB GBC 模 拟 器 ， 现 在 ，Vboy ，” 识 过 D 版 GBA 卡 中 所 存在 的 1 nt ro 尚未 被 移 除 的 现象 
的 传奇 由 VBA〈Vi sual Boy Advance 的 简称 ) 在 继续 “ 吧 。 在 下 会 在 今后 的 手掌 机 专区 给 大 家 详细 讲解 GBA 
着 。VBA 在 短 短 的 一 年 间 ， 以 令 人 不 可 思议 的 速度 在 进  ROM 中 的 结构 、 特 点 ， 还 有 关于 1 ntro 的 各 种 处 理 方法 
化 着 。 前 段 时 间 在 推出 1.0 版 本 之 后 ， 创 下 了 GBA 模 拟 ”等 等 …… 好 像 扯 得 比较 远 了 ， 总 之 如 果 你 是 一 名 GBA 
器 领域 的 又 一 新 高 。 经 过 儿 个 月 的 休假 后 ，Forgotten ”模拟 器 爱好 者 ，GBA 模 拟 器 的 用 途 对 于 你 来 说 只 限于 
终于 又 回来 了 ， 这 次 推出 的 1. 1 版 令 人 意外 地 加 入 了 ”测试 测试 ， 玩 玩 游戏 ， 那 么 Vi sual Boy Advance 绝对 
网 除 GBA _ROM ntro 的 功能 。 所 谓 1ntro， 是 ROM 应 该 是 首选 。 


从 大 学 时 代 的 课程 设计 
灵 

















































































































































































































































































































Dunper 额外 加 入 的 类 似 于 广告 的 片头 ， 他 们 显示 的 官方 网 站 ;vboy. enahq. cory 

国 NeoPop VvV0. 70/ Wn32 Vv1. 05 于 GPVGB 0. 09 

人 发 初期 ， 作 者 的 进度 可 以 GP32 上 的 田 模拟 器 ， 听 起 来 有 些 蹊跷 。 手 掌 机 上 面 模 
用 疯狂 来 形容 。 不 过 他 很 快 用 实际 行动 赢得 了 。 拟 和 手掌 机 ? 虽说 在 模拟 
人 们 的 尊重 。 Cs 从 另 oo eg 器 这 个 范畴 里 面 路 平台 
一 个 侧面 哆 射 了 SNK 作 为 “悲剧 英雄 ”的 故事 。 之 间 的 模拟 十 分 常见 























其 模拟 器 的 开发 ， 不 能 说 举步维艰 ， 也 算是 比 
较 难 突破 的 了 。 东 芝 的 TLCS- 900h ， 使 生活 
企 西 方 国 家 的 模拟 器 开发 者 们 意外 地 获得 了 大 
量 可 贵 的 主机 开发 资料 〈 太 过 本 土 化 的 主机 ， 
很 难 在 非 亚 洲 地 区 受到 重视 ，V8 模拟 器 就 是 一 


可 能 是 由 于 对 GP32 这 款 
陆 国 主机 的 了 解 过 于 肤 
浅 的 原因 吧 ， 很 多 人 不 
怎么 会 去 在 意 它 ， 相 比 
之 下 GBA 束 要 火 得 多 了 。 























































































































rurmne | 


个 例子 ， 在 西方 很 少 有 人 愿意 提起 和 有 兴趣 去 熟悉 手掌 机 的 朋友 应 该 
























































研究 那些 几乎 清一色 的 是 晤 文字 的 游戏 主机 )， 清楚 ， 手 掌 机 上 要 想 模 拟 其 它 平 台 的 游戏 ， 都 会 联系 到 烧 录 
羽 此 NeoPop 才 得 以 在 NeoPocott 的 基础 上 逐 卡 〈 就 像 在 GBA 上 面 模拟 FC 一 样 ， 因 为 手掌 机 的 软件 传输 








































































































































































































渐 向 主流 靠拢 。 说 NeoPop 是 现在 最 好 的 NBP 模 媒体 是 卡带 )， 那 么 在 GP32 中 有 没有 烧 录 卡带 呢 ? 至 少 在 下 
拟 器 毫 不 为 过 ， 至 少 在 我 所 测试 的 ROM 当 中 ， 是 没有 听 说 过 。 图 中 显示 的 是 一 张 使 用 Gee Pee 32【〈 唯 一 
NeoPop 的 兼容 性 是 最 高 的 。 被 看 好 过 的 GP32 模拟 器 ) 模拟 盏 游戏 的 抓 图 。 目 前 GP32 的 
官方 网 站 : http: / /ww enuxhaven. 模拟 现状 非常 冷淡 ， 唯 一 有 点 起 色 的 Gee Pee 32 也 因为 无 

net / ~neopop/ 法 运行 Pri vate ROM (盗版 卡带 Dunfp 得 来 的 Rom 而 乏 人 
问津 。 不 过 相信 如 果 不 增加 其 它 机 种 的 模拟 ， 本 土 化 太 过 严 

重 的 韩国 主机 ， 很 难 在 短 时 间 内 流行 起 来 ， 不 是 每 一 个 人 都 

















对 那些 蝶 归 文字 感 兴趣 的 一 一 光 是 日 语 就 够 头痛 的 了 ， 难 道 
还 要 去 学 韩语 ? 
官方 主页 : http: /1/enmpee. daug. net/ gp32/ 
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重 ee 
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栏目 高 和 固 VCUTOLOAE-mmil:， cotolognete 

于 Kega Lazarus Gens 齐头并进 的 时 候 ，Genesi s 的 模拟 前 景 可 谓 一 片 

Kega 曾经 是 一 款 十 分 出 色 的 Sega Genesi s 模拟 光明， 我 们 只 有 希望 Kega 早日 重 拾 信心 ， 毕 竟 Gen- 
器 ， 不 过 由 于 作者 St eve 的 硬盘 不 幸 损 坏 而 丢失 了 所 esis《〈 在 国内 被 称 为 Sega MD， 也 就 是 那 秋 黑 乎 乎 
有 的 开发 源 代 码 。 这 意味 着 一 切 需要 从 头 开始 ， 这 ”的 世嘉 5 代 ) 的 黑 卡 时 代 培 
次 推出 的 Kega Lazar us 版 只 是 相当 于 0. 02 版 的 程度 ，“” 养 了 整整 一 代 家 用 电玩 的 铁 发 世上 下 从 
在 SVMB/ GG、Genesi s 和 SegaCD 方 面 有 所 加 强 ， 但 是 杆 迷 。 
在 模拟 SegaCD 的 时 候 经 常会 出 错 。 想 当初 Kega 与 官方 网 站 :www ei dol ons-i nn. de/ kegay/ 














国 Mbdel 
Sega Mbdel 
题 ， 从 Bl Sem 














Rom 下 载 站 点 的 Mbdel 2 
在 经 过 了 将 近 一 个 月 的 假 





2 的 模 

















拟 器 步 入 3D 时 代 





不 像 想象 


2 Status 
芭 可 是 许 
台 放 出 他 的 Mbdel 2 抓 图 以 来 ， 
Rom 下 载 量 大 大 增 力 
胃 之 后 ， 人 们 才 发 现 原来 模 





| Misc 篇 | 


多 人 非常 关心 的 话 





许多 
H。 不 过 











那么 简单 ， 尽 管 一 些 核 











心 Dunper/ Coder 都 在 夜以继日 的 














奋斗 着 。MAVEDav 的 





专职 Dumper : 
Mbdel 2 的 Dunm 进度 页 面 ， 














Guru， 在 他 的 网 页 上 新 











设 于 -个 


从 中 我 们 可 以 大 致 地 了 解 








到 这 些 存 在 于 Mbdel 2 基板 上 的 游戏 被 Dunpy/ 被 模拟 











到 


号 体 情况 。 就 目 








基板 和 资料 的 缺乏 非常 严 














上 中 








攻 ， 一 些 游戏 不 光 存 在 于 一 种 基板 上 


， 比 如 《 死 或 生 交 























种 类 型 的 游戏 只 有 在 收 : 

















六 波 


能 够 确定 它 的 Rom 构成 


到 所 
青 况 以 用 于 模拟 。 硬 件 资料 


基板 中 的 Rom 数据 ， 
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兰 日 篇 钳 COTOLOVAE-naili， cx 
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BEHIND.- 








的 缺乏 是 模拟 计划 的 最 大 瓶颈 所 在 ， 要 想 让 














展 得 更 远 ，Dunfper/ Coder 们 需要 硬件 上 的 一 





Mbdel 2 和 2A 发 
些 详尽 的 官方 次 




















料 ， 大 部 分 的 这 类 资料 是 属于 机 密 的 而 且 还 没 岂 \ 诸 于 世 
































的 ; 尤其 是 Mbdel 2A 上 的 Fujitsu TGP 世 





戏 中 的 多 边 形 贴图 得 以 正确 显示 的 前 提 。 





















































其 实 不 光 是 日 Semi 在 研究 Mbdel 2， 另 一 名 叫 作 rcp 的 





作者 也 十 分 感 兴趣 ， 国 庆 期 间 ，rcp 将 自己 的 站 点 重新 设计 了 

















一 包 ， 在 上 面 一 个 隐蔽 的 角落 中 放 上 了 一 些 
抓 图 。 说 到 这 个 rcp， 很 多 人 可 能 不 大 熟悉 。 





















































Mbdel 2 模拟 的 


式 实 他 就 是 曾经 

















发 过 N64 模 拟 器 说 VWn《〈 最 早 实 现 《机 器 人 大 战 64》 模 拟 的 


N64 模拟 器 ) 和 u64《〈 支 持 《 杀 手 学 堂 》 的 街机 模拟 器 ) 的 那 




















位 作者 。 从 rcp 的 抓 图 来 看 ， 仍 然 是 拥有 轮廓 但 缺乏 贴图 ， 这 






































同样 是 Fuj itsu TGP 资料 缺乏 所 致 。 就 目 












































都 还 为 时 过 早 。 














注 : Mbdel 2 是 SEGA 公 司 开发 的 一 块 3D 业 务 用 街机 基 














前 来 讲 ， 我 门 也 只 
能 靠 这 些 多 边 形 抓 图 来 想象 一 下 今后 的 bdel “2 模拟 器 会 需 
要 怎样 的 配置 ? 会 像 现 在 的 MAVE 那 样 ppp 吗 ? Anyway， 一 切 

















板 ， 品 有 《VR 战 士 》 系 列 、《 电 脑 战机 入 《VR 特 警 》 系 











相关 : http: // unenal ated. enuunl i m conf nz?stat us/ 





index. ht mh 
http: /Arcp. enuhq. comy 








国 XBOX Power 

这 是 一 些 模拟 器 爱好 者 于 最 近 新 开 的 一 个 专 
点 ， 旨 在 进行 XBCX 这 款 次 世代 游戏 主机 的 性 能 和 
移植 等 等 相关 技术 上 的 讨论 〈 当 然 大 部 分 还 是 针 
拟 器 方面 的 话题 )。 近 日 ， 在 XBCX Power 的 讨 
面 我 们 看 到 了 这 么 一 则 消息 :“W ndows 2000 日 



















































































Proj ect 成 功 地 在 XBOK 上 运行 起 了 Windovs 2000 
系统 。 之 前 已 经 有 报道 ，Li nux 在 XBCX 主机 上 是 



































门 又 成 功 地 实现 了 在 XBCX 上 的 Li nux 操作 系统 上 











行 中 的 W ndows 2000 能 够 将 鼠标 、 键 盘 很 好 地 


























音 XBCX 的 机 能 ， 普 通 的 PEG. 4 影像 能 够 非常 流 
屏 模 式 下 播放 ， 而 且 像 Cfi ce 这 类 大 型 应 用 
行 也 没有 任何 问题 。 



























































于 
LT 悄 


正常 地 执行 的 。 现 在 ， 通 过 虚拟 操作 系统 的 软件 ， 


Wndows 2000 的 实验 。 从 网 络 上 公布 的 录像 来 看 ，:i 


到 XBQX 上 ， 与 通过 US5B 接 在 电脑 上 没有 什么 区 别 。 





曾经 有 人 预言 ，XBOX 所 使 用 




















的 就 是 简化 版 的 








题 站 “Windows 2000， 因 此 在 XBOX 上 十 



































软件 “其它 机 种 来 得 简单 。 现 在 想 想 也 不 是 


发 模拟 器 将 会 比 




















对 模 ”微软 的 Windows 可 是 一 棵 巨大 的 摇钱树 ， 就 连 微软 的 
企 版 上 手机 ， ee CE。XBOX 只 是 比尔 大 叔 

















可 以 “将 他 的 “窗户 ”计划 向 家 用 电玩 延 


























成 功 地 运行 在 XBO( 上 ”。 全 文 的 意思 大 致 是 这 样 的 : 日 ”已 ， 而 且 只 要 你 仔细 观察 ，XBOX 简直 就 是 一 台 如 假 
前 ， 从 事 XBQX 的 Li nux 技术 研究 的 小 组 Xbox Li nux 



































TT 





操作 
能 够 ”GEN、GBA， 以 及 即将 到 来 的 Fi nal 





包 换 的 个 人 电脑 。 现 在 在 XBOX Power 站 上 有 大 量 的 
以 XBOX 为 平台 开发 的 模拟 器 ， 包 括 MAME 、SFC、 


完全 没有 道理 。 





























伸 的 一 个 手段 而 
























































Burn 等 等 ……' 作 币 






































运行 “对 不 会 不 考虑 。 





运 
接 双 

和 赁 
畅 地 
软件 


























我 ”要 是 真 的 想 在 电玩 界 站 稳 脚 跟 ， 模 拟 器 方面 的 因素 绝 


官方 主页 : ”http: /1/ ww xb- power. conf 
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认 儿 /CITOLDVE-il，，cotojogkietense. con 







































































国 | Car Us 模拟 器 想 要 在 一 两 年 内 实现 流畅 的 运行 商业 游戏 ， 几 
也 是 一 个 蕊 模拟 器 ， 也 是 放出 开发 中 的 截图 。 比 ” 乎 是 不 可 能 的 。 
六 reanfnu 要 稍微 好 些 的 是 ，1 carus 已 经 能 够 运行 部 分 官方 主页 :http: //icarus. boob. co. UK/ 
的 商业 游戏 了 “注意 能 够 运行 和 能 够 玩 是 两 码 事 )。 作 
者 在 通过 对 大 量 原始 代码 的 修改 和 重 写 ， 终 于 使 模拟 国 DreanmEnru wp 
器 秀 出 了 一 些 商业 游戏 的 轮 廊 ， 从 抓 图 上 看 《 那 姆 科 曾经 呼声 不 低 的 DC 模拟 器 ， 在 经 历 了 许久 的 泊 
博物 馆 》 已 经 能 够 达到 每 秒 10 多 帧 的 速度 了 《一 个 游 | 砂 之 后 终于 有 所 动静 了 。 作 者 先是 一 大 堆 的 牢骚 ， 






































戏 每 秒 60 帧 才 算是 正常 运行 ) 还 有 一 个 《 狗 狂 出 租 | 上 然 后 放出 了 一 张 运行 Kat ana 开发 工具 包 的 画面 ， 仍 
车 》 从 图 片上 能 够 隐隐 约 约 地 看 出 部 分 多 边 形 的 材质 | 瞧 没 有 切入 到 任何 商业 游戏 模拟 的 本 质 性 话题 。 在 模 
贴图 。 看 来 是 不 错 的 消息 ， 不 过 还 是 那 名 话 ，DC PS2 | 拟 界 ，DC/ PS2 这 类 机 种 的 模拟 一 向 比较 冷淡 ， 不 但 
于 资料 的 缺乏 ， 更 因为 模拟 器 作者 对 待 主流 机 种 的 
氏 调 ， 尽 管 这 是 很 多 人 认为 “最 应 该 被 模拟 的 ” 领 





































































































官方 主页 : http: /1/ ww dreanenu. net/ 


De -imeas 二 MIuwnaieis = 已 有 
Be Dr MA MO 1 




















汉化 情报 站 








































































































编者 注 : 以 下 所 有 中 文 汉 化 ROM 全 部 收集 于 本 期 ”版 都 已 经 出 了 ， 上 所 以 无 论 是 精通 日 文 还 是 精通 英文 的 
光盘 内 容 中 都 可 以 申请 加 入 ， 另 外 的 要 求 是 要 熟悉 科 约 题材 的 写 

shi keyu 汉 化 小 组 : http: /Acpsgane. yeah. net ” 作 和 有 较 多 的 精力 和 时 间 。 感 兴趣 的 读者 请 与 我 联 

国 ZOE 汉化 系 ， 谢 谢 。 

来 自 shi keyu 主 页 的 消息 : GBA 游 戏 《ZCE 一 遗嘱 》 ZCE 是 KONAM 公司 开发 的 类 似 于 机 器 人 大 战 系列 
的 汉化 很 早 以 前 就 开始 了 ， 但 由 于 翻译 人 员 的 中 途 退 ”的 一 款 战 棋 模 拟 类 游戏 ， 据 说 参与 开发 的 有 曾经 制作 










































































出 而 搁置 了 很 长 时 间 ， 不 过 [CE PS 游戏 《圣灵 机 》 的 部 分 成 员 ， 
既然 已 经 花 了 很 多 时 间 在 它 上 四 -和 ES 在 其 它 机 种 〈PS2?y ) 上 面 也 有 
面 ， 我 还 是 希望 能 完成 它 ， | 同名 作品 ， 有 具体 的 没有 深入 去 
况且 这 个 游戏 也 是 很 不 错 的 。 玩 ,， 相信 以 shi keyu 的 实力 ,成 
翻译 方面 ， 因 为 日 文 和 英文 品 的 质量 应 该 不 低 。 
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类 日 篇 钳 ACTOLOVAE-nail， cx 
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勇者 汉化 组 : http: //necrosar o. yeah. net 973 社 区 : http: //c973. 51. net/ 

国 魔 装机 神 汉化 之 二 OO 二 年 九 月 二 十 六 日 版 本 国 壮 火 徽章 外 传 汉 化 

汉化 人 : CHI NESEROM， 原 话 如 下 : 呼 一 一 一 终 张 晓 波 (Pi noki o) 和 宣 云 (gdxuanyun) 合作 汉化 。 
于 可 以 发 布 第 一 个 测试 版 本 了 ， 首 先 要 感谢 翻译 | 以 下 是 作者 原 话 :“ 圣 火 徽章 外 传 ” 是 我 在 FC 上 接 
Shyuj i kou， 没 有 他 的 话 ， 我 也 无 法 进行 下 去 的 ， 因 | 和 触 的 第 一 个 RPG 游 戏 ， 里 面 有 趣 的 系统 ， 丰 富 的 剧 
为 仅仅 是 两 个 人 在 摘 ， 所 以 进度 是 慢 得 要 命 ， 自 己 | 情 ， 多 样 的 兵种 以 及 百 看 不 厌 的 战斗 动画 深 深 地 吸引 
刍 天 工作 ， 晚 上 每 个 星期 有 一 半 时 间 又 要 上 课 …… 再 | 了 我 。 玩 到 它 的 中 文 版 ， 是 我 小 时 候 的 一 个 梦想 。 
次 感谢 我 们 勇者 组 的 每 位 帮助 过 我 的 人 和 支持 该 游戏 | 过 了 这 么 多 年 ， 我 能 为 这 个 游戏 的 汉化 出 一 分 力 ， 
的 人 ， 谢 谢 。 这 个 版 本 汉化 了 序 、 战 斗 菜单 、 武 器 、 人 | 实在 是 感到 非常 高 兴 ， 和 希望 大 家 和 我 们 一 起 分 享 这 份 
艾 、 机 体 等 名 称 ， 剧 情 就 上 只 有 始 交待 了 些 ， 都 没 | 喜悦 。 当 我 拿 到 这 个 汉化 后 的 游戏 时 ， 我 发 现 ROM 和 
有 能 力 汉 化 那么 多 ， 因 为 想 赶 在 国庆 前 发 布 ， 所 以 很 | 模拟 器 居然 是 整合 在 一 起 的 ， 这 在 汉化 界 似乎 很 少见 ， 
匆忙 的 ， 其 中 难免 有 很 多 的 错误 ， 请 大 家 谅解 ， 补 了 而 且 在 模拟 器 中 加 入 ROM 和 Bl G5 这 类 文件 ， 也 不 能 说 
的 使 用 方法 很 简单 ， 只 要 把 这 个 补丁 和 原 ROM 文 件 放 | 是 完全 可 取 的 行为 。 对 此 ， 作 者 的 解释 是 : 汉化 fc 的 
在 一 起 ， 然 后 执行 补丁 文件 ， 选 择 原 RCM 文 件 ，PATCH | 游戏 难度 很 大 ，FC 的 机 能 很 弱 ， 无 法 流畅 的 显示 大 量 
后 就 了 ， 因 为 用 新 的 字模 替换 了 原 日 文字 模 ， 有 些 | 文字 ， 为 了 能 让 大 家 重 温 当年 的 经 典 游 戏 ， 我 们 采用 
的 内 容 显示 是 很 乱 的 。 大 家 有 什么 问题 ， 到 时 候 可 以 | 修改 过 的 模拟 器 和 汉化 后 的 ROM 合成 这 个 系统 。 
给 灿 人 指点 指点 了 。VXL810329GQL63. com hrmm'… 算 是 个 折衷 的 办 法 吧 ， 让 我 们 再 来 看 看 游戏 本 

《 魔 装机 神 》 是 眼镜 公司 在 SFC 上 推出 的 一 款 以 | 身 : 游戏 的 系统 是 标准 的 火焰 系统 ， 虽 然 是 外 传 但 也 
《机 器 人 大 战 》 系 统 为 蓝本 制作 的 SLG， 由 于 故事 情节 | 一 眼 就 能 看 出 “Fi re Enbl en? 的 风格 ， 汉 化 的 脚本 来 
完全 原创 ， 加 上 众多 机 器 人 大 战 迷 的 文 持 ， 非 常 受 欢 | 自 火 焰 之 纹 章 专题 站 点 火花 天 龙 剑 中 的 “天 下 第 七 ” 
迎 ， 该 游戏 在 许多 模拟 器 中 的 表现 都 是 很 好 《〈 近 期 翻译 的 原稿 ， 自 然 是 相当 不 俗 。 有 意 细 细 体 会 这 款 FC 
所 改善 )， 如 今 推 出 了 中 文 版 ， 相 信 机 战 玩家 一 定 有 兴 | 上 不 可 多 得 的 经 典 SLG 的 朋友 可 不 要 错过 了 。 
趣 试 一 试 吧 。 





































































































































































































































































































国 筑 王 的 大 陆 中 文 版 Rorr 整 合 的 方式 。 在 这 里 有 一 个 问题 就 是 ， 

同样 由 9 7 3 社区 里 的 张 晓 波 很 多 人 希望 能 够 得 到 没有 整合 模拟 器 之 前 
(Pi noki o) 和 宣 云 (gdxuanyum) 汉化 ， 任 天 的 中 文 Rom 用 来 烧 录 到 GBA 上 面 玩 。 殿 
常 红 白 机 的 经 典 游 戏 “ 霸 王 的 大 陆 ”， 以 实 这 是 完全 行 不 通 的 ， 因 为 FC 的 机 能 限 
下 是 他 们 的 原 话 :， 和 上 一 汉化 作品 “圣火 制 ， 汉 化 工作 存在 很 大 的 困难 ， 许 多 文本 
徽章 外 传 ” 不 同 的 是 ， 这 个 霸王 的 大 陆 汉 都 要 经 过 精简 才能 实现 中 文 的 正确 显示 ， 
化 移植 版 自己 带 了 专用 的 汉字 字库 ， 所 整合 模拟 器 就 是 为 了 弥补 Ro m 本 身 的 缺 
以 ， 即 使 没有 中 文 Wndovws 的 用 户 也 可 以 陷 ， 所 以 目前 还 是 不 要 指望 烧 录 到 GBA 上 
看 到 游戏 画面 的 汉字 了 (当然 ， 菜 单 还 是 “国定 面 玩 的 好 。 
乱 的 )。 同 样 是 利用 模拟 器 的 功能 将 中 文 ER 同 作者 主页 : http: //c973. 51. net/ 
部 分 补 完 的 做 法 ， 仍 然 采 用 了 模拟 器 和 2 和 - i ndex. php 
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侨 目 误 因 ACTOLOAE-mmil，cotojognete 
狼 组 : htt p: //ena. zzol . net/zhuanti/1Vwuw/， 再 来 看 看 狼 组 的 汉化 ， 可 以 肯定 的 是 ， 模 拟 界 的 汉 
国 冰 以 谷 2 合作 汉化 化 高 手 们 ， 比 起 那些 制作 所 谓 的 权威 中 文 版 的 商家 ， 
狼 组 将 与 Www _dndr pg. net 的 冰 风 谷 2 专题 站 合 ”要 敬业 得 多 。 很 多 人 所 担心 的 ， 荡 怕 并 不 是 狼 组 的 
作 ， 共 同 汉 化 黑 岛 的 《 冰 风 和 谷 2》。 幸 运 的 是 ,《 冰 “汉化 功底 ， 而 是 这 项 庞大 的 计划 中 ， 如 何 协调 、 管 
风 谷 2》 的 汉化 非常 简单 ， 可 以 说 是 简单 到 只 要 懂 英 “” 理 、 人 合理 地 分 配 ， 如 何 处 理 外 界 因素 的 干 捧 ， 等 
文 台 可 以 汉化 ， 但 是 不 说 明 《 冰 风 谷 2》 的 等 …… 让 我 们 期 待 着 这 第 一 笋 由 “模拟 人 ”推出 的 
汉化 工作 就 会 非常 轻松 。 众 多 的 龙 与 地 下 城 专 有 名 “中文 版 PC 游戏 的 面世 吧 〈 是 不 是 第 一 笋 ? ) 
词 ， 被 遗 坊 国度 的 庞大 设 定 以 及 错综复杂 的 历 
史 、 故 事主 线 ， 使 得 汉化 工作 困难 重重 。 一 
句 话 ， 要 汉化 不 难 ， 可 要 汉化 得 不 被 驾 就 是 另 
外 一 回 事 了 。 还 必须 说 明 一 下 :《 永 风 谷 2 》 
将 来 肯定 会 有 中 文 版 ， 中 文 版 的 质量 也 肯定 不 
会 像 晨 风 的 简体 中 文 版 一 样 让 人 感觉 不 像 是 地 球 
人 的 作品 。 尽 管 如 此 ， 这 个 非 官方 的 汉化 补丁 
也 是 要 做 下 去 ， 直 到 完成 为 上 的 。 这 个 动机 不 
需要 解释 ， 自 己 去 做 自己 喜欢 的 事 ， 需 要 理 
吗 ? 
《 冰 风 和 谷 2》 汉 化 工程 启动 时 间 : 2002- 
9- 14 
参加 人 员 : Dar ko0l[ wblfgroup]，cas 本 
人 人 传授 RON 
Dark01 没 有 记 住 名 字 的 某 人 
新 过度 天平 品 % 二 沁 人 ee 
啊 。 如 今 ， 狠 组 新 加 入 的 一 员 metore， 便 是 
系 方 :5 dark0l“00“ 人 1cn Com 省 | | 司 全 同上 亲 届 语 ER 
casnal adaGeal ong. com 
大 . 术 , 《皇家 骑士 团 2》 的 破解 成 功 就 是 很 好 的 例子 。 可 
cew nc Da e 1 ) 全 人 六 | 上 
袭 欧洲 中 世纪 题材 的 D abl o 类 RPG， 随 着 《指环 王 》 人 
DeD 和 攻 用 者 和 | | 字 。 丙 鞭 它 小戏 的 汉化 二 样 ， 局 未 的 而 译 仍 大 是 重 市 
长 。1 代 就 大 受 好 评 的 《 冰 风 谷 2 》 在 这 种 形势 下 人 
推出 受 欢 迎 程度 可 想 而 知 〈 不 过 笔者 并 不 感冒 ) 人 











家 骑士 团 2》 汉 化 成 功 的 关键 。 
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本 月 GBA ROM 人 发布 列 表 
Gastlevania- Hbhrnony GF Di ssonance (B [1RFF] 蜡 白夜 的 协奏曲 


」 -League Pro Soccer TearV Tsukurou (」) [-] | 
weamsemerl | 
0579 
ER 

加 
呈 |wesemear | 
|axmeeu | 
aaaassiameesur | | 
|Seezeuapuee | 
5 0 


0592 Sponge Bob Square Pants - Revenge GfF The Flyi ng 
Drtchnan(U [-] 
Super Mri o Advance 3- Yoshi's1sl and (U 页 人 
0593 [TRFF]T SF] 奥 3 一 一 耀 奇 马 


esmwaanasem | | 
arsceatasomnum | | 
[aseauwansutr | | 
om saaarez-maypangt | | 




































































































































































Duke NukemAdvance ( 掉 [-] 灭 公 器 
Gin MRPae Rally2.0( 日 [1RO0] 





En Ni 5 这 全 汪 间 李 


0608 jstrest Fighter zaro3tpper U)ISI |24 街 3par | 
Sanarai Evol uti on - Oukoku Gai st (j )[-] 人 二 

[SICECCCITIERR 
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0 

全 TS 
ITTTIITIETTTOII RE 
CEITTTTYTTISITR 和 0 
1 
gg| adERaeum 


Goove Acdventure Rave2 (j) [1 光 与 暗 之 大 决战 






























































以 上 GBA _ROM 全 部 收集 在 本 期 光盘 内 ， 为 大 家 补 上 了 上 期 少 的 GBA ROVB01- 530。 


























本 月 街机 & 其 他 “ROM 发 布 列 表 


一 
美国 Mbdel 2 
隐 Eec 
Vtrua，Nsbul a Next 
VR 战 警 
CE 
Vtrua，Nsbul a Next 
志 Vtrua，Nebul a Next 
暴 烈 


站) 丰 











V rtual O - Cyber Mtrua，Nebul a Next 
Les Raznoket - La 
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Ci2e 11 


























柜 拟 焦点 下 mu， 上 上 ocus 


日 坑 煤 


土星 模拟 的 新 星 一 -sse 初步 出 试 


国文 : Enmu- Zone/ 微风 



































一 直 以 来 ，SEGA 土星 的 模拟 都 军 有 大 的 进展 ，“ 应 的 参数 才 可 以 运作 。 

































































































































































































































































































































































而 这 些 都 “归功 ”于 SEGA 强 大 的 加 密 技 术 。 即 使 是 目 EXTRLOVW EXE: 制作 模拟 SEGA 十 星光 矶 文件 头 
前 最 热门 的 土星 模拟 ”的 工具 。 
器 Satourne， 运 行 速 SSE. CFG: 模拟 器 的 配置 文件 ， 通 过 修改 里 面 
度 也 仍然 慢 得 让 人 无 ”的 相应 选项 可 解决 许多 问题 。 
法 忍受 。 当 大 家 把 模 COMP,. HTM 官方 附带 的 游戏 兼容 性 列表 。 
拟 SEGA 土星 的 希望 BlI OS 目录 : 存放 土星 和 S- TV 的 BlI OS 文件 。 
都 寄托 在 Sat our ne HEADERS: 专门 存放 制作 的 文件 头 文件 。 
上 的 时 候 ， 另 外 一 个 土星 模拟 器 一 一 SSE 横 空 出 世 。 ROM6: 存放 S- TV 的 ROM 或 者 土星 游戏 光盘 的 硬 
SSE 的 全 称 是 “SEGA Saturn Enul ator” 作者 盘 镜 象 。 
Sthi ef 经 过 了 近 一 年 的 开发 工作 ， 才 发 布 了 目前 这 个 STVLI ST. TXT: 我 制作 的 S- TV 游戏 名 列表 ， 
公众 版 ， 其 完成 度 自然 不 同一 般 。 从 模拟 器 官方 自 带 ”方便 大 家 对 照 〈 并 非 官方 附带 )。 
的 游戏 测试 列表 中 ， 我 们 不 但 看 到 了 许多 著名 的 SEGA 在 使 用 SSE 前 ， 需 要 给 大 家 声明 一 下 : 
土星 游戏 能 够 正常 运行 ， 而 且 看 到 了 土星 游戏 模拟 的 1I、 由 于 目前 世 训 土 星 的 模拟 仍然 处 于 起 步 阶 段 ， 
新 希望 。 实 践 出 真知 ， 大 家 跟 我 一 起 来 测试 一 下 这 个 ”不 要 期 望 在 SSE 上 能 完美 地 运行 所 有 SEGA 土星 游戏 。 
新 的 土星 模拟 器 吧 ! 2、SSE 是 基于 DC5 开发 的 ， 目 前 上 只 在 Wndows 98 
系统 下 测试 通过 ， 在 Wndows 2000/ XP 系统 上 仍然 无 

















法 很 好 地 运行 〈 主 要 是 显示 输出 问题 )。 

3、SSE 的 游戏 兼容 性 比 Satourne 低 ， 但 却 
Sat our ne 无 法 媲美 的 速度 。 

4、SSE 并 没有 通过 广泛 的 测试 ， 在 大 家 的 电脑 里 
或 许 会 出 现 这 样 那样 的 兼容 性 问题 。 
5、 由 于 土星 模拟 的 特殊 性 ， 使 用 中 会 涉及 不 少 
六 SA 一 M 人 人 专业 的 术语 。 
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STREETon 6、SSE 基 于 DC 的 砷 发 ， 没 有 图 形 界 面 GU ， 

一 所 以 在 易 用 性 上 比较 差 ， 只 能 期 待 后 续 版 本 改进 。 

使 用 前 当然 是 先 看 看 模拟 器 目录 里 附带 了 些 什 么 在 使 用 这 个 模拟 器 前 ， 首 先 应 该 具备 的 硬件 条 
东西 : 件 : 

SSE. EXE: 模拟 程序 的 主 文件 ， 运 行 时 带 上 相 1、CPU 要 求 1G HZ 以 上 的 频率 ， 虽 然 SSE 对 CPU 























Emu Focus 模拟 焦点 


兰 目 篇 和 /和 龙 





的 要 求 降低 了 ， 但 是 要 想 游 戏 流畅 地 运行 ，1GHz 的 持 *.1so 和 *#. Bin 这 两 种 格式 的 光盘 镜 象 ， 但 土星 的 
CPU 是 必须 的 。 游戏 光盘 都 在 最 后 的 音 轨 上 使 用 了 加 密 技 术 ， 运 行 时 

2 、 显 卡 方面 ， 虽 然 不 一 定 要 三 维 类 的 ， 但 必 “会 检查 加 密 音 轨 《〈 目 前 SEGA 土星 模拟 器 中 最 大 问题 
须 兼 容 Vesa 2 的 显示 标准 《相信 大 家 都 能 具备 这 个 ”也 在 于 土星 的 光盘 驱动 器 的 模拟 )， 这 里 建议 大 家 使 


























































































































































































































条 件 吧 ? )。 用 Cl oneCD 这 个 软件 来 制作 土星 游戏 光盘 的 镜 象 〈 仍 
和 Sat our ne 一样 ，SSE 也 能 支持 SS 和 S- TV 的 游 ” 然 会 出 现 一 点 爆 音 ) 。 
戏 。 5、 到 重点 部 分 了 ， 因 为 SSE 在 模拟 土星 游戏 光盘 
启动 方面 使 用 了 “ 预 读 前 16 扇 区 ”的 方法 ， 所 以 我 们 
使 用 SSE 模拟 Sega 土星 游戏 的 步骤 : 要 让 SSE 运行 一 个 土星 游戏 ， 必 须 先 自己 动手 制作 
1 、 前 提 当 然 是 你 有 至 少 一 张 土星 游戏 光盘 ， 查 ”个 该 游戏 光盘 的 文件 头 〈header )， 这 个 文件 头 是 由 士 






































找 一 下 官方 的 兼容 列表 中 此 游戏 光盘 的 运行 状况 ， 让 ” 星 游 戏 光盘 的 前 16 个 扇 区 内 容 组 成 ， 制 作 光 盘 文 件 
自己 了 解 即将 测试 的 游戏 的 底 
细 。 
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丰 栈 ZE DO 


到 


六 R” 司 到 和 B| [| 广 挤 四 铺 岳 芭 。 更 看 司 和 唱 司 ) 疏 内 人 工具 了 7 生动 加 


























2、 把 我 们 杂志 光盘 里 附带 
的 模拟 器 〈Sse. zi p) 解压 到 硬 
盘 的 一 个 目录 里 ， 并 把 附带 的 
Bl 08 文 件 (Ssebi os. zi p) 解压 3 aoc 
到 模拟 器 目录 中 的 Bl Os 目录 。 

3、 因 为 SSE 开发 是 基于 DCS 
接口 的 ， 所 以 只 能 通过 命令 行 
的 方式 来 运行 模拟 器 。 使 用 命 
令 行 方式 运行 有 两 个 途径 : 

(1 ) 先 给 模拟 器 主 文件 
SSE. exe 建立 一 个 快捷 方式 ， 然 
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ne 5 剖 













































































































































































































































































后 进入 这 个 快捷 方式 的 属性 菜 慎 灶 司 wEaGB 
单 ， 在 程序 的 命令 行 栏 里 填 入 ”大 EEeLe ee 有 基 多 拉 
相应 参数 。( 下 图 ) 的 方法 有 以 下 两 个 : 
ET ET 本 《1 ) 使 用 模拟 器 里 面 自 带 的 制作 文件 头 工具 : 
丹 7 extr|l ow exe。 这 个 工具 使 用 比较 简单 : 命令 行 后 面 
re 跟 需 要 制作 的 文件 头 名 字 ， 如 : extrl ow exe 1 工 〈 名 
IFBRC cc 部 可 任意 ， 不 需要 扩展 名 )， 需 要 注意 的 是 ， 你 装 入 土 
间 计 再 文件 0) | ww 区 上 AR ee 和 
us 不 星 游戏 光盘 的 光驱 必须 是 电脑 盘 符 最 靠 前 光驱 。 
Et 辐 。 [66 司 (2) 使 用 刻录 工具 Gdw n 也 可 以 轻松 制作 ， 而 作 
这 sa 者 也 建议 大 家 使 用 这 个 刻录 工具 来 制作 ， 把 需要 模拟 
Ru | ore | 的 土星 游戏 光盘 放 入 光驱 ， 运 行 Cdwn 程 序 ， 选 择 第 
一 行 第 三 个 选项 ， 进 入 后 选择 “Sel ect Sector” 



























































































































































《2) 直接 进入 Wndows 98 中 自 带 的 Dos 界面， 项， 在 扇 区 范围 里 填 入 0 和 15 ， 并 选择 “Dat a 
在 对 应 盘 符 的 模拟 器 目录 下 输入 相应 的 命令 行 。 Model 1 (2048) ”模式 ， 然 后 开始 制作 ， 保 存 相 应 
4、 在 模拟 以 光盘 作为 媒体 的 机 种 时 ， 使 用 硬 ”文件 到 Headers 目录 。 如 下 图 。 
盘 镜 象 代替 物理 光盘 的 好 处 不 用 多 说 吧 ，SSE 可 以 文 (3 ) 把 制作 好 的 光盘 文件 头 文件 〈 例 如 叫 工 ) 
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模拟 焦点 Emu Focus 
类 日 编 猴 7/ 基 mail1，embzoreL63， com 



















































































































































































NE 1 另外 ，SSE 也 支持 S- TV 游戏 的 模拟 ， 不 过 在 模拟 
1 了 程度 上 比 模拟 土星 游戏 差 很 多 ， 使 用 SSE 模拟 S- TV 游 
这 汪汪 Ha 戏 的 步骤 如 下 ; 

二 | 国 | 让， 二 训 去 1、 把 附带 的 S- TV 游戏 放 到 模拟 器 目录 的 Rons 
ER 目录 下 《〈 最 好 是 解压 出 来 )。 

人 2、 道 过 命令 行 模式 输入 SSE -g dnntdeka ( 游 

间 ya O ti ee Ce 戏 名 )， 因 为 SSE 使 用 了 规范 的 游戏 命名 ， 如 果 提 

2 4 捷 示 有 不 支持 的 ROM 请 对 照 一 下 SSE 的 S- TV RCOM 文 持 

ER 列表 。ROM 列 表 可 以 看 模拟 器 里 附带 的 STVLI ST. TXT 

文件 ， 也 可 以 通过 输入 SSE -1i st 观看 。 






































放 到 模拟 器 目录 下 的 headers 目录 里 ， 通 过 命令 行 运 
行 SSE _ 1 (文件 头 的 文件 名 )， 模 拟 器 会 把 游戏 光 人 
盘 中 的 音 轨 都 列 出 来 ， 按 任意 键 开 始 模拟 (下 图 )。 看 









































QSA 

1、 为 何 提示 无 法 找到 SS/S TV 的 BGS 文件 ? 

答 : 我 们 附带 的 光盘 里 已 经 带 了 SS/ S- TV 的 
Bl O8 文件 ， 必 须 把 它 解 压 到 模拟 器 的 BI OS 目录 下 。 

2 提示 错误 1nvaild dunmy fil e。 

答 : 这 是 缺少 文件 头 文件 的 现象 。 因 为 SSE 在 模 
拟 土 星 游戏 时 必须 有 文件 头 文件 启动 ， 具 体 可 参看 
本 文 的 文件 头 制作 方法 。 

3、 提 示 错 误 : requested gfx node coul d not be 
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半 寺 s 尼 , runmmi ng Wthout Vi deo output。 
答 : 这 是 因为 你 在 Wndows2000/ XP 下 运行 SSE 
芭 主 于 的 结果 ，SSE 暂时 不 支持 这 两 个 操作 系统 的 显示 输 





出 ， 请 切换 到 W ndows 98 操作 系统 下 运行 。 

4、 运 行 5- TV 游戏 时 提示 找 不 到 对 应 游戏 。 

答 : 因为 SSE 使 用 了 规范 的 ROM 命 名 ， 文 件 名 错 
误 是 无 法 运行 游戏 的 ， 你 需要 在 STV 谤 戏 列表 里 找到 
游戏 对 应 的 正确 名 称 。 

5、 在 进入 Bl C8 的 播放 界面 后 ， 任 何 按键 无 效 ， 
不 能 进入 游戏 ? 

过 熟悉 的 土星 Logo 后 正式 进入 游戏 。 答 : 请 用 纯 DOS 模式 并 驱动 光驱 ( cdr om 
sys +HVSCDEX. exe) 来 启动 电脑 ， 再 运行 SSE。 

后 话 : 在 我 们 测试 SSE 的 同时 ，Sat ourne 宣 
方 网 站 也 发 表 了 速度 大 大 改良 的 消息 。 虽 然 我 们 无 
法 预知 Sat our ne 的 新 版 还 是 SSE 的 下 一 版 熟 优 熟 
劣 ， 但 有 一 点 是 可 以 肯定 ，SEGA 土星 的 模拟 将 会 
是 一 片 光 明 ! 
附 : SSE 的 官方 主页 : http:/ /www. 
enuitalia.cormsse 
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原来 使 用 SSE 也 不 是 想象 中 的 那么 难 ， 现 在 是 不 








司 区 





Emu Focus 导 拟 焦点 


崖 卓文 适 / 龙 E-mal1:，emuzone 辣 1b3.、< 





下 昌 从 国文 ，Emu- Zone/ 微风 
一 
SEGA Modele 基板 模拟 最 新 报馆 


说 起 bdel 2 这 个 只 属于 街机 业 专 业 人 士 的 名 词 ， “时 。 
大 家 或 许 并 不 熟悉 。 但 只 要 提 到 SEGA 的 《梦游 美 先 让 大 家 了 解 一 下 Mbdel 2 基板 的 性 能 ，Mbdel 2 
》《VR 战 警 《VR 战士 入 《死亡 之 屋 》 这 些 看 家 “使 用 了 1ntel i960- KB 的 芯片 作为 主 CPU， 这 是 块 25 
Mt 的 32bits RI SC 处 理 器 ， 性 能 非常 强劲 。 拥 有 
; 有 SELEC 天 2 8 MBits + 1 MBit 的 主 内 
East 存 ， 游 戏 容量 则 最 大 可 以 到 
own Tec 720 MBits。 另 外 3D 处 理 方 
面 ， 能 每 秒 处 理 300，000 个 
多 边 型 ， 分 辩 率 高 达 
496x384， 除 此 之 外 ， 板 上 还 
有 一 推 对 性 能 加 以 增强 的 协 处 理 器 。 

Model 2 除了 本 身 外 ， 另 外 有 Mo del 2A、 
游戏 ， 大 家 就 再 熟悉 不 过 了 。 而 Mbdel 2 正 是 承载 这 “Mbdel 2B、Mbdel 2C 三 种 衍生 基板 。 其 区 别 在 于 基板 
些 超 经 典 游戏 的 SEGA 3D 业 务 用 街机 基板 。 的 协 处 理 器 不 同 。 硬 件 资料 的 严重 不 足 是 目前 在 

JR 作为 街机 界 王者 的 SEGA， 虽 然 “Mbdel 2 模拟 中 遇 到 最 大 的 问题 ， 特 别 是 Mbdel 2A 型 
SEA 在 家 用 机 市 场 被 任天堂 和 SONY 拉 下 基板， 由 于 缺少 富士 通 32bit TGP 浮 点 协 处 理 器 的 相 
马 ， 但 其 在 街机 业 的 霸主 地 位 目前 仍 无 法 动摇 ! 从 第 “” 关 资 料 ， 人 而 Mbpdel 2B 和 

块 CG 基 板 Model 1 开始 ，SEGA 是 最 高 技术 “Mbdel 2C 则 因为 有 比较 完整 的 硬件 资料 ， 模 拟 度 相 对 
















































































































































































































































































































































































































































































































































































力 的 代名词 。 每 推出 新 一 代 基 版 ， 性 能 上 都 可 以 说 是 “Mbdel 2A 高 不 少 。 
当时 的 顶峰 。Model 2 基板 作为 SEGA 的 一 代 主 力 基 从 Mbdel 2 的 硬件 资料 来 看 ， 其 性 能 确实 非常 地 
板 ， 不 但 拥有 优越 的 性 能 ， 而 且 拥 有 一 大 批 SEGA 的 强大， 但 模拟 难度 也 由 于 人 硬件 资料 的 缺乏 而 随 之 增加 ， 
看 家 游戏 ， 但 由 于 个 人 电脑 性 能 的 限制 和 SEGA 超 强 TRGFE SFL 

有 和 员 
硬件 加 密 能 力 ，Mbdel 2 游戏 届 于 模拟 器 可 望 不 可 STR ， ECT 
































及 的 禁地 。 
奇迹 每 时 每 刻 都 在 模拟 界 发 生 ， 因 为 模拟 器 本 身 
就 是 一 个 奇迹 。 从 某国 外 著 
名 模拟 网 站 第 一 次 放出 让 
大 家 将 信 将 疑 的 几 张 
Mo del 2 游戏 截图 到 现在 ， 
Mdel 2 正式 开始 模拟 倒 计 












































了 了 有 时 


于: 
FRIEITTS 3 PUSH STRRT 


























关 日 编 因 /万 


模拟 焦点 Emu Focus 


E-mali jl; 














我 们 先 来 看 看 目 











模拟 器 方面 


[ 


ne163 ca 





前 Model 2 基板 的 模拟 进度 。 


1、 第 一 个 Mbdel 2 模拟 器 Vi rt ua 也 发 布 了 不 少 








时 














， 在 测试 过 程 中 ， 


不 少 游戏 都 能 秀 








Z 一 、 





离 正 常 运行 还 有 























回 事 ， 








Nebul a 上 运行 的 截图 





段 距离 ， 而 可 以 了 








游戏 开头 ， 








但 


E 常 玩 游戏 又 是 另 








开始 。 

2、 虽 然 Nebul a 的 作者 日 Seni 从 未 正 
己 正 在 攻克 Mbdel 2 模拟 的 难关 ， 但 vbdel 2 游戏 在 
却 频频 在 各 大 模拟 网 站 出 




















式 宣布 




















和 = PCFOE TIRELETSE 
全 生机 利 用 下 生 作 相生 必要 委 生生 生生 1 本 二 人 44448888444445 ni 
浊 好 


S( 相 


[HISj 


SOWMIC TMHE FICHMTERS 
STACE 
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K 商 站 











EI Semmi 
前 最 受 
现 凑 






































的 某 个 地 方 放 
上 了 两 幅 
Model 2 的 抓 
想 告 诉 大 家 ， 
己 正 在 进行 
对 Mbdel 2 的 模 
拟 ， 从 截图 的 
要 问题 仍然 是 
那 块 富士 通 浮 
点 芯片 的 资料 
致 贴图 错误 的 
根源 。 




































































胃 待 的 Mbdel 2 模 
模拟 PGM 时 的 辉煌 ， 
的 Mbdel 2 大 和 餐 。 

3、N64 模拟 器 TrWn 的 作者 rcp， 





拟 器 ， 或 许 




















也 | 庆 趾 





的 实力 是 不 容 置疑 的 ， 所 以 ，Nebul a 也 是 目 


对 








现 ， 

















就 在 某 天 ，Nebul a 
为 大 家 送 上 一 份 精彩 








奇迹 
Mbdel 2 游戏 只 


曾经 有 爱好 者 发 电子 
然 的 : 

色 地 带 的 东西 ， 
既 使 模拟 器 能 














遭 到 拒绝 是 当 

















机 能 ， 
求 也 不 会 低 ， 


中 





R O M 方 
Mbdel 2 


让 





只 











的 人 ， 从 Mo del 2 模拟 的 发 








展 进 度 来 看 ， 玩 到 





而 已 


4 是 时 间 问 题 








， 上 只 是 到 1 





度 要 等 多 和 久 。 























似乎 还 不 现实 。 

















但 


面 


正常 运行 游戏 ， 
这 些 都 是 后 话 了 ， 











pg 件 到 富士 通 公 司 索 要 芯片 资料 ， 
目前 想 让 厂商 


助 一 个 仍 处 在 灰 
Model 2 强大 的 
对 电脑 的 配置 要 
一 切 尽 在 等 竺 



































的 ROM 很 早 就 











只 是 里 面 习 
拟 中 不 可 缺少 
































多 是 BAD DUMP 。 





的 部 分 ， 不 过 




















目前 正 
在 主页 


芷 进 行 























的 进度 来 看 ， 

















游戏 ROM 














在 我 们 的 硬盘 











〈 笑 )。 在 这 里 


再 一 次 对 Guru 表示 


设 了 Model 2 Rom Dump 进度 页 。 
在 能 够 正常 运行 游戏 的 模拟 器 出 现时 ， 





了 





己 经 出 现在 大 家 的 面前 ， 
E 确 的 ROM 是 模 
目前 Mbdel 2 的 ROM 似 乎 
是 最 不 用 担心 的 ，MAMEDev 的 专职 Durper : 
项 Mpdel 2 游戏 的 Redurmp 计划 ， 


Guru 























以 目前 








了 不 少时 间 了 








高 的 敬意 ! 


下 页 附 上 我 翻译 的 一 份 目前 已 知 的 所 有 
Mo del 2 游戏 列表 ， 目 的 也 很 简单 ， 让 大 家 流 尽 口 


水 ! 














POSITION 


1 和 / 74 








Emu Focus 模拟 焦点 


崖 日 广 和 糙 7/ 龙 euzone 从 163 


游戏 的 英文 名 “| 游戏 的 中 文 名 目前 状态 





Model 2 






SEGA 两 大 招牌 赛 











































































Dayt ona USA | 梦游 美国 已 正确 DUMP | 车 游戏 之 一 就 是 梦 
游 美 国 ， 另 一 款 是 
SEGA 拉力 
Dayt ona USA : | 梦游 美国 : 已 经 DUMP,， 但 | 非 官 方 的 HA CK 
Turbo Tur bo 未 测试 其 正确 性 | 版 ， 加 大 了 视野 暂 无 
Dayt ona USA : | 梦游 美国 : To | 仍 未 DUMP 另 一 个 非 官 方 
To_ The Maxx The Maxx HACK 版 暂 无 



























































































































































相对 SS1 地 装甲 元 
Desert Tank 沙漠 坦克 仍 未 DUMP 昨 的 系统 高 仿真 度 
来 说 一 一 沙 并 坦 克 
重 在 街机 游戏 的 碍 
快感 
Vi rtua Cop VR 战 警 已 经 DUMP ， 但 
未 测试 其 正确 性 | 世嘉 光 检 游戏 的 第 
二 : 作 
Model 2A 
Manx TT Manx 超级 摩托 | 已 经 DUMP， 但 | 全 身 热血 沸腾 、 享 
未 测试 其 正确 性 | 受 风 驰 电 捍 的 感觉 
相对 于 MANX  TT 
Mbto Raid 摩托 骑士 仍 未 DUMP 的 风 驰 电 记 的 感觉 ， 
Mbto Rai d 更 重视 
游戏 趣味 性 
以 趣味 性 和 轻松 的 
Pilot K ds 小 孩 飞 行 员 已 经 DUMP ， 但 | 风格 为 特点 的 飞行 
未 测试 其 正确 性 | 游 戏 
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关 日 编 糙 / 龙 E-mall; 


模拟 焦点 Emu Focus 


游戏 的 英文 名 


emUzone[ 避 


游戏 的 中 文 名 


目前 状态 


Mo del 2A 











世界 上 操作 感 最 好 
的 拉力 游 戏 ， 不 管 是 
飞扬 的 尘土，k 甩 尾 















































阳 下 TOTIME RECT LEVYGL 



































































































































试 ROM 正确 性 








征 
Sega Rally SEGA 拉力 锦 | 已 经 DUMP ， 但 2 
ahanpi onshi p | 标 赛 未 测试 其 正确 性 | 的 感觉 ， 甚 全 赛 道 的 
颠 禾 几乎 与 真是 没 
区 别 。 
Sega Rally Pro |jSega 拉力 高 级 | 仍 未 DUMP 世 到 拉力 的 圭 机 强 
Drivin 赛 攻 版 
Sky Target 青空 猪 杀 仍 未 DUMP 世嘉 经 芮 飞行 射击 
游戏 ， 与 冲破 火 网 类 
多 
Virtua Cop 2 |vR 研 警 2 已 正确 DUMP |YC 的 第 一 作 ， 这 坎 
游戏 相信 不 用 多 作 
介绍 了 
第 一 个 揉 合 V rt ual 
Virtua Fighter 2 |vVR 战 士 2 已 正确 DUMP “| 概念 与 3D 格 斗 的 里 
程 碑 式 作 品 ， 本 作 是 
系列 的 第 二 部 
Model 2B 
Dead or Aive 死 或 生 运行 于 A 板 和 B | 以 众多 可 爱 和 漂亮 
板 ， 目 前 无 法 测 | MM 为 卖点 的 游戏 
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Emu Focus 模拟 焦 点 


崖 卓文 适 / 龙 E-Imal1:， enmuzone 人 1b3.con 


游戏 的 英文 名 “| 游戏 的 中 文 名 目前 状态 





Mo del 2B 
























使 用 了 真实 球 队 名 
威力 棒球 97 已 正确 DUMP “| 称 和 资料 的 棒球 游 
戏 ， 操 作 感 优良 











Dynamite Base- 
bal1 97 





GRNS 旭 
ET 加 二 0 























Fi ghti ng V pers | 格斗 之 蛇 仍 未 DUMP SEGA 的 另 一 款 3D 
FTG， 相 对 VF 更 讲 
究 爽快 华丽 的 对 战 
感觉 
Gun Blade NY | 枪 刃 NY 已 DUMP ， 但 为 | 资料 不 详 
坏 的 ROM 
速度 感 超一流 的 赛 | 呈 














坏 的 ROM 向 出 色 











评价 不 高 的 3 口 
东京 番外 地 仍 未 DUMP FTG， 人 物 持 械 格 
斗 是 其 特色 





Last Bronx/ 





Tokyo Bangai ch 


























Pilot N ds 小 孩 飞 行 员 仍 未 DUMP 同 Mbdel 2 的 相同 作 
品 

Rail Chase 2 轨道 车 2 仍 未 DUMP 把 赛车 和 射 
的 游 戏 


























模拟 焦点 Emu Focus 


兰 日 编 煤 







































































































































































游戏 的 英文 名 游戏 的 中 文 名 E 耻 [ICS 
Mo del 2B 
CHRRRLCTER SELECT 
saTRAL 和 
有 
Sonic Champ 担 | 索尼 克 格 斗 已 正确 DUMP “| 模拟 器 上 第 一 张罗 有 FOR 
hi py Soni E 来 这 个 游 戏 ， 重 Ya 
Fi ght er SONI C 为 主角 的 对 和 四 
战 格斗 史 国 本 辐 罗 必 是 尼 
SEGA 的 另 一 款 赛 | 莫 
Super GT 24H | 超级 GT 24H | 已 正确 DUMP | 车 游戏 ， 与 其 它 几 系 
列 风 格 近 异 
非常 优秀 的 3D 足 球 
M rtua Stri ker VR 射手 已 正确 DUMP | 游戏 ，VS 系列 的 第 
一 作 
Vi rtual @ - 著名 的 双 摇 杆 ，3 口 
Cyber Troopers | 电脑 战机 已 正确 DUMP | 空间 机 器 人 对 哦 游 
戏 
Zero Gunner 零 式 枪手 已 经 DUMP ， 但 | 模拟 直升机 在 360 度 和 无 
未 测试 其 正确 性 | 的 拟 真 空间 中 射击 
Mo del 2C 
Behi nd Eneny | 敌后 战线 已 正确 DUMP 资料 不 详 
Li nes 
Dynanite Cop | 非凡 战 警 仍 未 DUMP 爽快 的 ACT 暂 无 
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游戏 的 英文 名 


游戏 的 中 文 名 





目前 状态 


Emu Foc 


岩 日 广 甜 7/ 龙 


Mo del 2B 











知名 的 以 丧尸 怪物 




















了 ee 




















































































































House Of The | 死亡 之 屋 已 正确 DUMP | 为 对 手 的 区 枪 射击 
Dead 游戏 ， 有 PC 移植 版 SR 的 ra 
2CPEIITS TESTART 

Power SI ed 强力 雪 播 仍 未 DUMP 体验 极速 的 滑 道 滑 

雪 ， 可 两 人 一 起 游戏 
Sega Ski Super |Sega 超级 G 雪 | 仍 未 DUMP 资料 不 详 
G 播 赛 

以 世界 巡回 赛车 锦 
Sega Touri ng “|sega 巡回 锦标 | 已 正确 DUMP “| 标 赛 为 蓝本 制作 的 
Car Charpi on- “| 赛 游戏 ， 有 同名 PC 移 
shi p 植 版 

EX CEDIT071 

Sega Vater Ski |Sega 水 上 滑板 | 仍 未 DUMP 体感 类 体育 游戏 暂 无 
Top Skater 顶级 滑雪 仍 未 DUMP 体感 类 体育 游戏 
Vave Runner 波浪 骑士 仍 未 DUMP 鸭 驶 水 上 摩托 艇 














专题 企划 Game Special 


位 目 曾 辑 ” 龙 F-nail: 吧 


三 | 中 6 多 罗 


-VIRTUAL BOY 的 故事 及 模拟 


文 : Enu- Zone/ 为 上 











任天堂 ， 任 天 的 党 


























谋事 在 人 ， 命 运 任 天 。 上 自己 付出 百分之百 努力 ， 至 于 收获 如 何 ， 任 
天 定 ， 无 扰 无 尤 。 
任 天 笛 的 社 名 早已 列 含 着 深远 的 寓意 : 成 大 事 者 ， 非 大 胸襟 、 大 气度 不 











































































































要 有 笑 迎 一 切 逆 流 厄 困 的 气概 和 坚 初 ， 披 猎 斩 末 、 一 往 无 前 。 
付出 了 努力 ， 终 不 会 白费 。 
天 会 为 强 者 动容 。 


















































和 盆 一 章 VB 改 雹 址 (PANASONIC)、SATURN (CSEGAJ)、 
本 任 天 党 公司 自从 先后 推出 八 位 元 家 用 游戏 机 “PLAYSTATI ON (SONY )、PC- FX CNEC) 等 多 
Fam1ly Conputer (FC)、8 位 元 便携 式 游戏 机 Gane “种 32 位 光 礁 游戏 机 ， 宣 告 了 家 用 游戏 机 进入 “次 世代 ” 


































































































































































































Boy (GB)、16 位 元 家 用 机 Super Famly Conputer 的 白热化 竞争 。 在 PANASONI C、SONY 这 些 动 辑 数 
(CSFC) 力克 了 SEGA 的 Master System(SMS)、 万 员工 早已 名 震 四 方 的 国际 化 大 公司 的 眼中 ， 任 天 党 
Mega Drive (MD)、Game Gear (GG)、NEC 的 就 像 一 个 怀抱 黄金 走 在 街头 的 小 孩子 ， 人 人 都 有 抢夺 
PC- Engi ne 〈PCE) 等 机 种 ， 在 世界 家 用 游戏 机 市 ”的 念头 。 虽 然 是 初次 涉足 游戏 机 市 场 ， 但 是 终归 是 世 
场 一 枝 独 秀 、 获 取 无 可 置疑 的 主导 地 位 ， 成 就 了 一 代 。” 界 级 厂商 ， 出 手 自然 不 凡 ，32 位 游戏 机 普遍 具有 强大 


















































霸业 ， 任 天 堂 三 个 字 也 成 为 家 用 游戏 机 的 不 二 代名词 。 ”的 运算 能 力 、 多 达 数 百 上 千 兆 的 游戏 容量 、 鲜 艳 逼真 

时 间 迅 速 的 推移 到 了 1994 年 前 后 ， 称 霸 多 年 的 十 的 画面 、 长 时 间 影 片 回放 、 基 于 POLYGON 技术 的 三 
六 位 家 用 游戏 机 SFC 已 经 度 过 了 维 图 形 、 比 美 CD 音质 的 游戏 伴音 
易 盛 期 ， 销 售 量 呈 现下 滑 的 趋势 。 ， 届 等 亮点 ， 于 硬件 性 能 上 较 16 位 元 、 
在 高 利润 和 缺乏 竞争 的 驱使 下 ， 使 用 游戏 卡 的 SF C 有 极 大 飞跃 
一 些 原本 圈 外 的 世界 级 厂商 也 非 只 要 有 优秀 的 软件 商 支持 ，32 位 
常 看 好 家 用 游戏 机 市 场 这 块 大 蛋 机 上 将 会 出 现 令 人 意 想不到 、 
糕 ， 再 加 上 部 分 老牌 游戏 机 厂商 命 性 创新 的 游戏 。 在 这 些 先进 上 
产品 更 新 换代 ， 一 时 间 如 雨 后 春 32 位 光碟 游戏 机 面前 ，SFC 显 人 
笋 般 地 出 现 了 3 D oo 毫 无 还 手 之 力 ， 加 上 任天堂 对 游 
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站 司 
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戏 软件 开发 商 严 苛 的 许可 制度 与 次 世代 32 位 游戏 机 群 
对 软件 开发 商 加 盟 的 宽松 政策 的 鲜明 对 比 ， 再 有 游戏 
软件 开发 商 对 于 更 好 的 硬件 平台 的 高 度 向 往 ， 很 多 原 
本 不 得 不 效忠 于 任天堂 王朝 的 优秀 软件 开发 商 纷纷 判 
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市 场 的 霸主 地 位 。GB 的 问世 克制 和 消耗 了 给 FC 以 很 
大 冲击 的 NEC PC- Engi ne 等 游戏 机 的 力量 ， 为 迟 返 





未 能 完成 的 








FC 后续 主力 机 种 SFC 的 研 
， 丰 富 了 任 天 和 莹 的 产品 线 ， 

















离 SFC 和 任 天 和 ， 改 而 投向 次 世代 32 位 机 的 怀抱 。 这 
使 得 本 已 显得 老 迈 的 SFC 进 一 步 加速 了 衰败 。 而 更 为 
糟糕 的 是 ， 任 天 答 自 己 的 SFC 真 正 后 续 机 种 仍然 迟 迟 
未 能 发 布 。 任 天 和 莹 眼 睁 睁 看 着 自己 苦心 经 营 十 多 年 所 
一 手 创 立 的 家 用 游戏 机 这 片 乐土 的 主导 权 被 列强 一 点 
一 点 的 笨 食 着 。 就 在 这 危急 的 时 刻 ， 任 天 党 发 布 了 
V rtual Boy。 



































































































































Vi rtual Boy VB) 也 是 具有 32 位 处 理 器 的 游 
戏 机 ，VB 仍然 采用 卡带 这 种 传统 的 软件 载体 方式 ， 
VB 是 自 带 显示 系统 的 ， 无 需 外 接 其 他 显示 设备 就 可 
使 用 。VB 的 出 现 是 任 天 演 在 危急 关头 不 得 已 而 派发 







































































的 肩 上 至 少 担 负 着 两 个 重任 : 一 、 在 SFC 已 无 可 挽回 
的 走向 末路 ， 而 后 续 主 力 机 种 尚未 出 现 的 时 候 ， 以 突 
如 其 来 的 VB 牵制 势 态 迅猛 但 羽翼 尚未 丰满 的 
Pl aySt ati on (PS)、Saturn (SS) 等 32 位 主机 的 
之 展 ; 二 、 重 视 与 发 展 前 卫 技术 ， 为 便携 式 游戏 机 探 
寻 未 来 的 方向 。SFC 已 不 行 了 ，N64 还 遥遥 无 期 ， 在 






















































































兵 ， 任 天 鹅 希望 突 发 奇兵 解 危 难于 既 倒 。VB 








守 合 实力 ， 而 横 井 本 人 则 因此 成 














制 开 发 赢得 了 
极 大 增强 了 任 
为 任天堂 一 大 



































功臣 。 到 了 一 九 九 四 年 前 后 ， 由 于 各 种 原因 ，GB 的 市 


























已 超过 五 年 
到 了 当时 较 








高 科技 的 视 


声 逐 渐 下 滑 ， 


像 )”， 并 感觉 
于 VIRTUAL 的 。 所 谓 





横 井 军 平 开始 考虑 以 新 产 
时 间 、 略 显 疲 和 钨 的 GB 了 。 

为 热门 的 新 兴 技 术 “VI RT 
到 未 来 的 个 人 便携 式 娱乐 


























品 来 代替 问世 
横 注意 

















设备 应 该 是 基 











“VIRTUAL 技术 ”其 实 是 一 种 




















觉 技 术 ， 简 单 说 就 是 让 使 














的 身 临 其 境 ， 











用 者 感觉 到 完全 
当 使 用 者 戴 上 专门 的 VIRTUAL 显示 设 























备 ， 眼 前 会 出 现 扑面 而 来 、 伸 手 可 及 的 景物 ，V RTUAL 





























设备 将 使 
































j 者 的 可 视 范 围 完 全 占据 ， 所 以 使 用 者 的 
因 








光 与 外 界 环 


境 彻底 隔绝 ， 

















七 可 以 整个 身心 的 投入 到 




















如 果 使 用 者 转 





VIRTUAL 设备 所 描画 出 的 虚拟 世界 中 ， 
民 


动 头 部 ， 改 
化 ， 如 果 使 
就 会 逼真 的 








变 视 线 ， 那 么 眼前 的 景物 也 
用 者 做 出 向 前 走 的 动作 ， 那 








向 后 退去 ， 通 过 VI RTUAL 设备 所 看 到 的 、 


会 随 之 相应 变 
么 眼前 的 景物 

















体验 到 的 
立体 电影 

移 视线 而 发 
术 人 员 合作 
设计 的 VB 























真实 的 世界 ， 这 
过 立体 电影 的 画面 不 会 因 


史 应 的 变化 。 横 井 军 平 和 





















































了 些 类 似 于 观看 


为 观众 自己 转 
庆 应 大 学 的 技 
































利用 虚拟 成 像 这 一 新 技术 





主机 体 是 头 戴 式 ， 外 形 就 像 一 











的 墨镜 ， 











完全 应 用 VI RTUAL 技术 ， 








断 深入 ， 横 : 


以 当时 的 条 
真正 意义 上 








VB 正式 发 售 的 半年 之 前 ， 任 天 演 方 
先 公布 的 头 戴 式 设计 ， 改 为 置 于 课 面 使 用 ， 并 且 放弃 











的 VIRTUAL 设备 。 于 是 为 了 


发 VB。 最 初 
个 超 厚 超大 
随 着 研发 的 不 





-发 现 VIRTUAL 是 一 项 成 本 高 昂 的 技术 ， 
件 和 工艺 不 可 能 生产 出 价 廉 物美 的 家 用 型 























压低 成 本 ， 在 
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布 取消 VB 原 



























































发 
于 
这 段 真 空 里 ， 如 果 任 由 PS、SS 发 展 ， 首 先 将 会 迅速 
夺 走 SFC 的 生命 ， 其 次 将 会 给 未 来 N64 的 问世 造成 极 
大 
内 







































































的 阻碍 。 任 天 堂 社 长 山内 溥 寄 厚 望 于 VB, 任 天 和 党 社 

还 有 另 一 个 人 对 VB 抱 有 更 大 的 期 望 ， 此 人 就 是 大 
名 易 易 的 兽 经 设计 开发 出 GB、 人 称 “GB 之 父 ” 的 横 
井 军 平 。 横 井 军 平 是 任天堂 技术 三 杰 之 一 ， 任 天 党 社 















































彩色 显 像 改 
式 ) 板 作 显 









































为 采用 了 廉价 的 红色 单 色 LED 主动 发 光 














示 屏 ， 这 意味 着 VIRTUAL 




















BOY 采用 的 








VIRTUAL 将 不 可 能 是 完全 的 VIRTUAL 技术 ，VB 的 




















画面 将 不 会 随 着 使 用 者 头 部 的 转动 而 实时 的 相应 改变 ， 


























而 且 将 头 戴 
式 主 机 的 初 




















长 山内 溥 的 重臣 。 一 九 八 八 年 ， 横 井 军 平 攒 着 自己 对 
电子 产品 、 对 游戏 的 热爱 和 独特 的 理念 与 视角 开发 成 
功 便携 式 游 戏 机 GB， 并 压倒 性 地 取得 便携 式 游戏 机 






















































































式 使 用 改 为 置 于 揭 面 使 用 完全 违背 了 便携 
























































都 对 VB 计划 的 可 行 性 表示 怀疑 。 但 是 


平 的 绝对 信 





囊 ， 任 天 党 内 部 骨干 襄 本 戊 、 竹 田 玄 洋 等 
型 








出 于 对 横 井 军 
































SFC 及 尚 在 














发 中 的 N64 的 强大 压力 ， 





任 和 深切 感受 到 来 自 次 世代 32 位 主机 对 














任天堂 社 长 | 
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Fnmani 









































xz EUZOTE 人 1P.， 


Do 



















































































































































































































































































































































































































































































内 溥 最 终 决定 实施 “VB” 这 个 建 社 以 来 争议 最 多 的 计 “ 调 的 色彩 、 使 用 卡带 造成 游戏 容量 的 受 限 、 过 于 超前 
划 ，1994 年 11 月 15 日 任天堂 初 心 会 上 ， 任 天 堂 官方 ” 的 设计 与 观念 得 不 到 公众 的 广泛 接受 度 、 缺 乏 有 实力 
正式 发 布 了 即将 推出 VB ， 息 。 其 实 横 井 军 平 对 于 ”的 软件 商 支援 等 等 众多 不 利 因素 ，VB 并 没有 出 现象 
VB 作出 这 些 规 格 改变 是 无 奈 的 ， 也 是 现实 的 ， 毕 竟 游 ”任天堂 所 希望 的 那样 的 热 销 。 市 场 是 无 情 的 。 在 全 世 
戏 机 只 是 用 来 玩 的 东西 ， 价 看 不 能 不 加 以 限制 。 界 都 为 SONY 的 PS、SEGA 的 SS 等 次 世代 机 绚丽 
意思 的 是 ，VB 的 中 央 处 理 器 竟然 是 “废物 利用 ”的 ! ”的 画面 、 惊 人 的 三 维 图 像 、 震 撼 的 动画 回放 效果 所 频 
任天堂 在 过 去 开发 SFC 的 时 候 ， 联 合 了 业界 技术 的 老 ”目的 时 候 ， 单 单 强调 立体 感 体 验 、 将 整个 游戏 完全 建 
大 SONY， 为 了 在 SONY 的 技术 支持 下 尽快 研制 SFC ， 立 在 虚拟 感觉 之 上 的 VB 的 出 现 显得 并 不 合 时宜 。 在 
而 不 得 不 接受 了 SONY 方面 提出 的 一 些 苛刻 条 件 ， 包 ”发 售 四 周 后 ， 当 零售 商 发 现 还 有 一 半 的 VB 仍然 停留 
括 “SONY 有 权 自 行 生产 未 来 对 应 SFC 的 专用 CD- ， 在 货柜 和 库房 中 无 人 问津 的 时 候 纷 纷 采 取 打 对 折 抛 售 
ROM 系 统 “PSX” 并 可 自行 制定 其 规格 ”等 ，SONY ”及 停止 进货 等 对 应 措施 ， 三 个 月 后 日 本 著名 的 游戏 权 
是 出 这 一 条 件 的 真正 目的 是 企图 利用 对 SFC 专用 威 杂志 FAM 通 也 宣称 “VB 已 死 
CD- ROM 格 式 的 制定 逐步 把 任 天 党 的 市 场 完 全 地 接 “” 亡 ”! 终于 在 1997 年 ，VB 正式 
收 过 去 ， SONY 内 部 为 SFC 专 用 CD 系统 制定 了 名 ”发 售 之 后 仅仅 一 年 多 ， 任 天 堂 官 


为 “PS1” “PS2 329 
产 的 PSX 只 能 使 

















PS1 单一 格式 ， 而 SONY 生产 的 



































两 种 互 不 兼容 的 格式 ， 任 天 符 生 

















PSX 就 可 以 同时 














SONY 就 可 以 把 市 








容 这 两 种 格式 ， 一 但 条 件 成 熟 





声 完 全 过 渡 到 PS2 格式 以 取代 任 天 








和 尝 ， 这 对 于 完全 没有 游戏 机 方面 经 验 的 SONY 无 疑 是 


切入 游戏 机 市 场 的 一 
硬是 采取 各 种 手段 ， 
以 粉碎 SONY 的 阴谋 。 但 
成 任天堂 原本 为 生产 SFC 专 
NEC 定购 的 百 万 枚 NEC V810 处 到 


的 不 恨 居心 ， 
死 腹 中 ， 








条 捷径 。 而 任天堂 洞悉 了 SONY 
最 终 让 PSX 计 划 胎 
是 这 样 一 来 ， 就 造 
jCD 系 统 PSX 而 向 
器 的 浪费 。 世 事 


难 料 ， 没 想到 这 批 大 量 库存 





















































的 CPU 最 后 竟然 死 而 复生 般 







































































方正 式 宣布 放弃 对 VB 的 支援 ， 
这 部 前 


上 汪 人 后 











卫 的 主机 在 有 限 的 一 年 多 






































十 他 革 ， 


总 共 只 发 表 王 22 款 对 应 





的 游戏 。 





另外 还 有 几 款 来 不 及 发 布 
任 天 簿 期 望 能 拖延 
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YIREUALZGOY 












































地 应 用 在 VB 上 ， 即 可 废物 利 
清空 库存 又 可 降低 VB 的 
成 本 ， 是 一 件 非常 巧妙 的 事 
情 。 
一 九 九 五 年 七 月 二 十 一 日 ， 饱 含 着 横 井 军 平 创新 
理念 和 山内 溥 的 摘 切 期 望 的 首 批 七 十 万 台 VI RTUAL 
BOY 上 市 销售 ， 售 价 一 万 五 千 日 元 ， 同 时 发 售 对 应 游 
戏 软件 十 种 。 最 终 上 市 的 VB 极 具 个 性 ， 具 有 一 颗 运 ”SONY PS、SEGA SS 等 32 位 主机 攻势 并 创造 纯 
行 在 20MHz 的 32 位 元 精简 指令 集中 央 处 理 器 V810 “” 利 八 百 亿 日 元 的 计划 完全 失败 。 作 为 VB 计划 总 负责 
上 、1M Byte 的 Dram 240KB 显存 和 可 产生 6 通道 ”人 的 横 井 军 平 因此 含 恨 引 咎 离开 了 辛勤 奋斗 数 十 年 


PCM 的 16 位 立体 声音 效 系 统 ， 


的 红色 LED 显 示 屏 ， 











控制 方向 与 发 射 的 对 






























































深 深 热爱 着 的 任天堂 ， 自 创 了 了 下 



































自 带 解 析 度 384X224 
还 有 一 只 特殊 设计 的 左右 手 均 可 
称 式 六 键 手 柄 。 尽 管 采 用 了 32 位 


















































天 





处 理 器 ， 但 是 








为 





身 并 不 完善 的 VIRTUAL 效果 、 单 














4 了 











戏 业 界 为 之 震惊 ， 而 在 横 井 内 心 世 界 真 正 所 


VB 到 底 是 怎样 的 也 永远 成 为 一 个 不 解 之 迷 。 








会 社 。1997 年 10 月 
场 车 神 不 幸 地 夺 去 了 横 井 军 平 的 生命 ， 整 个 游 









































期 望 的 
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簿 二 蔓 、VB 访 基 所 短 普通 方式 运行 VB 游戏， 可 怕 的 CPU 占用 率 也 让 人 很 

VB 是 一 款 失败 的 主机 。 来 也 匆匆 、 去 也 匆匆 。 难 接受 。REALI TY BOY 的 最 新 版 本 是 2000 年 4 月 
留 给 人 们 的 只 有 感慨 与 模糊 的 回忆 ， 随 着 时 间 的 推 发布 的 0. 70 版 , 这 是 迄今 为 止 最 好 的 VB 模拟 器 , 通过 
移 ，VB 越 来 越 被 人 们 所 淡忘 。 弱 势 的 主机 自然 也 令 它 , 我 们 不 仅 可 以 运行 DE MO 和 
其 在 模拟 器 界 的 地 位 同样 弱势 。VB 的 模拟 器 数量 非 ” 商业 游戏 软件 , 还 可 以 在 电脑 显 TI 
常 少 ， 公 开发 布 的 只 有 REALITY BOY 、RED ， 示 屏 上 获得 不 错 的 虚拟 真实 立体 
DRAGON  、VI RTUAL- E 等 三 四 种 ， 除 了 RED 感受， 并 且 REALI TY BOY 在 下 
DRAGON 在 2002 年 4 月 11 日 又 进行 了 一 次 版 本 升 “ 纯 DOS 或 W NDOV4 的 Ms DOS 方式 中 都 能 够 很 好 
级 之 外 ， 其 它 的 早 在 两 、 三 年 前 就 停止 了 版 本 更 新 ， 运行。 从 网 络 下 载 REALI TY BOY 0. 70 (本 期 光盘 
并 且 没 有 一 种 VB 模拟 器 的 开发 和 模拟 程度 能 够 达到 已 经 收录 )， 文 件 名 为 RBOY. ZI P, 解压 缩 后 得 到 四 
同样 是 任天堂 产品 的 FC、GB、SFC、N64、GBA ， 文件, 包括 一 个 说 明文 档 、 一 个 DOS 保护 模式 内 存 
等 模拟 器 那样 的 高 度 ， 这 与 VB 主机 本 身 的 失败 有 着 里 软件 Cwsdpmi . exe、Real i ty Boy 主 程序 RBCY 
直接 的 关系 。 EXE 和 一 个 用 来 测试 的 DEMO _ROM TEST1. VB。 
模拟 VB 从 某 种 角度 来 看 有 别 于 模拟 其 他 机 种 ， ”将 所 有 的 VB ROM 和 REALITY BOY 模拟 器 放 在 
因为 VB 的 真正 精 散 在 于 它 的 立体 视觉 感受 。 这 种 立 同一 个 文件 夹 中 ， 以 命令 行 的 方式 输入 : rrboy 
体感 必须 要 使 用 者 亲自 体验 才能 了 解 ， 光 靠 语言 的 挫 <rom nane> [-opti ns] 就 可 以 运行 游戏 了 ， 对 应 
述 是 无 意义 的 。 如 果 一 个 VB 模拟 器 开发 到 已 经 可 以 不同 的 游戏 ， 只 要 将 <rom nare> 这 一 项 更 换 成 
运行 VB 游戏 并 且 可 以 操控 、 正 常 回放 伴音 ， 不 会 发 ”各 个 游戏 ROM 的 文件 名 就 可 以 了 ， 而 [- opti ns] 则 是 
生 退 出 、 死 机 、 系 统计 省 等 等 各 种 故障 的 时 候 ， 离 成 ”调整 REALITY BOY 各 种 功能 的 参数 。REALI TY 
功 还 差 很 大 一 步 ! 如 何在 普通 电脑 显示 器 上 忠实 地 再 BOY 支持 的 功能 很 多 ， 美 中 不 足 的 是 REALI TY 
现 出 令 人 惊叹 的 立体 感 才 是 VB 模拟 器 的 关键 。VIR- ”BOY 是 FOR DOS 的 软件 ， 而 且 没有 操作 界面 ， 所 
TUAL- E 的 界面 设计 第 不 错 ， 虽 然 可 以 运行 部 分 商 有 的 设 定 必须 通过 命令 行 的 方式 输入 。 
业 VB 软件 ， 但 是 它 不 能 重 现 VB 的 立体 感 ， 只 能 以 REALI TY BOY 大 致 上 有 如 下 参数 可 供 选 择 : 
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可 调节 范围 功能 说 明 





di sb 320，640，640v2， 800，800v2， 
-QlSpla > 0 本 7 埋 的 会 尖 3 人头 
y |1oz4 1oz4vz 这 是 用 来 调整 屏幕 解像度 的 参数 ， 默 认为 640x480 























这 是 控制 REALI TY BOY 是 以 普通 方式 还 是 以 立体 方 






































式 来 显示 游戏 画面 的 开关 ， 默 认为 普通 方式 显 像 
nornal ，red_bl ue，i nterl ace， 选择 red_bl ue 则 游戏 画面 将 以 支持 红 蓝 眼镜 的 方式 来 
-dpnode over _under， si de， cscope | 显示， 配合 红 蓝 眼镜 就 可 以 体验 到 立体 感 
选择 1nterl aced 则 游戏 画面 将 以 支持 shuter 〈 液 晶振 
荡 开 关 模 式 ) 模式 立体 眼镜 的 方式 来 显示 
-frnskp |0 至 9 这 是 控制 帧 跳 率 的 参数 




















红 蓝 眼镜 色彩 控制 参数 ， 有 普通 、 红 、 红 - 汪 
等 选择 ， 可 配合 下 面 的 亮度 参数 使 用 ， 默 认 是 普通 方式 。 











-pal | 屁 nornal ，red，rb，rg，rbg 

































































亮度 调节 参数 ， 用 于 调节 游戏 画面 的 亮度 ， 特 别 是 当 俩 
























































人 0 至 127 红 蓝 眼镜 的 时 候 往往 因为 感觉 画面 偏 暗 而 需要 增强 亮度 ， 
默认 为 64 




















改变 游戏 画面 立体 深度 感 的 参数 ， 游 戏 进行 中 通过 键 玫 
[和 小 来 控制 
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专题 企划 Game 


侨 目 交 辑 7 龙 


Fnmnil: Z 


Special 


REALI TY BCY 的 键盘 设 定 : 
































“ P' :自动 截取 游戏 画面 并 存储 为 BMP 格式 
[或 ] :改变 游戏 画面 立体 深度 感 

“0' -' 9' : 改变 游戏 跳 帧 率 

'Q 或 <Esc> 退出 模拟 器 

E，C,，S, F: VB 控制 手柄 左 十 字 键 

V B, NM VB 控制 手柄 Sel, Start,，B, A 钮 
1 < ， 儿 L: VB 控制 手柄 右 十 字 键 

G, H: VB 控制 手柄 L,， R 钮 














如 果 忽 略 所 有 参数 来 运行 VB 模拟 器 REALIT TY 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































BOY ， 那 么 我 们 将 在 电脑 显示 器 上 看 到 黑白 的 画面 ， 

日 没 有 丝毫 的 立体 感 。 为 了 真正 体验 VB 的 精髓 ， 必 
须 加 上 必要 的 参数 来 运行 模拟 器 ， 并 配合 使 用 立体 眼 
镜 。 最 合理 的 解决 方案 就 是 通过 参数 设 定 模拟 器 以 红 
蓝 眼 镜 方 式 来 显 像 ， 因 此 我 们 一 定 要 有 一 付 红 蓝 眼镜 
才 行 。 红 蓝 眼 镜 是 可 以 获得 立体 感受 的 最 简单 易 行 、 
最 经 济 的 方式 了 ， 在 材料 齐备 的 情况 下 ， 我 们 可 以 几 
分 钟 之 内 制作 一 付 红 蓝 眼镜 ， 而 且 几 乎 不 花 钱 。 通 过 如 果 我 们 选择 以 红 蓝 眼镜 方式 运行 一 个 叫做 
红 蓝 眼镜 观看 立体 画面 的 原理 很 简单 ， 我 们 把 画面 中 BALL 的 VB 游戏 ， 画 面 解析 度 640X480， 亮 度 值 70， 
需要 呈现 立体 感 的 物体 用 红色 和 蓝 色 分 别 印刷 各 一 咒 ， 设 定 帧 跳 率 为 2 以 加 快 游戏 运行 速度 ， 那 么 应 该 输 
并 且 两 次 印刷 的 图 案 不 要 完全 重合 ， 给 它们 留 一 点 距 ”入 这 样 的 一 行 命令 
离 ， 就 像 电视 机 出 现 重 影 那样 。 红 蓝 眼 镜 的 红色 镜片 rboy ball.vb -dspnode red blue  - 
将 阻挡 蓝 色 的 图 像 ， 蓝 色 镜片 则 会 阻挡 红色 的 图 像 ， pallet rb -frnskp 2 -brite 70 
这 样 两 眼看 到 的 同一 个 物体 就 会 是 来 自 不 同位 置 的 两 那个 叫做 RED ”DRAGON 的 VB 模拟 器 其 实 是 
个 图 像 ， 大 脑 则 会 被 欺骗 将 一 红 一 蓝 两 个 图 像 合成 为 ”HACK 的 REALITY BOY， 相 当 于 给 REALI TY 
一 个 物体 并 感受 到 立体 空间 感 。 请 注意 ， 这 可 不 是 真 ”BOY 加 上 一 个 具有 操作 界面 的 前 端 程序 ， 可 以 摆脱 
正 的 VB 主机 所 采用 的 立体 成 像 方式 ! ! 而 是 模拟 器 REALI TY BOY 必须 命令 行 输入 的 烦恼 ， 此 外 也 许 还 
作者 为 了 在 普通 显示 器 上 也 能 够 感受 到 VB 的 立体 图 “有 一 些 细小 的 改进 吧 ， 如 果 怕 使 用 命令 行 ， 不 妨 可 以 
像 所 采取 的 投机 方法 。REALI TY BOY 还 支持 其 他 方 。 改 用 RED DRAGON。 本 期 光盘 中 特别 收录 了 四 款 
式 的 立体 成 像 原 理 ， 但 是 因为 普通 玩家 在 家 中 不 易 达 “VB 模拟 器 和 全 部 的 三 十 七 个 VB “ROM。 
到 所 要 求 的 条 件 ， 故 此 处 不 作 相 应 介绍 。 通 过 红 蓝 眼 
镜 ， 已 经 能 够 清楚 的 感受 到 VB 的 魅力 之 所 在 ， 比 如 
在 玩 玛 利 奥 网 球 的 时 候 ， 可 以 明显 的 感到 网 球 向 我 们 红 蓝 眼 锐 制 作 图 
的 脸 飞 来 ,insane nouse nansi on 游戏 中 ， 我 们 二 | 
也 能 感到 自己 正 往 屏 幕 的 深 处 走 去 ， 真 的 很 好 玩 ! 具 
体 的 感受 ， 还 是 留 给 玩家 自己 去 体会 吧 ! 归 令 柜 《 要 革 匠 -| 古 - | 
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Green Hand ABC 新 手 入 门 


栏目 恕 糙 /OUKT E-eail， GOUKI9999&hotmnil cc 





让 你 的 加 四 人 业 ReH 喝 和 i 


随 着 价格 的 不 断 下 降 ， 功 能 的 不 断 完 善 ， 越 
来 越 多 的 人 购买 了 GBA 烧 录 卡 ， 毕 竟 在 真正 的 
GBA 主机 上 玩 游 戏 的 感觉 要 比 通过 模拟 器 运行 
更 得 多 了 ， 甚 至 连 一 些 用 模拟 器 运行 感觉 很 垃圾 
的 游戏 在 GBA 主机 上 也 变 得 很 有 趣味 。 便 携 的 
魅力 是 无 穷 的， 可 以 随时 随地 尽情 享受 游戏 的 乐 
趣 不 正 是 真正 Game Fans 的 追求 吗 ? 
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E 88 3E 03 44 ?3 00 90 cB 36 2: 3 94 65 c0 ?C 63 
壬 可 届 扫 s<=) 计生 | ? WA 攻 
基本 上 目 闪 国 内 G B A 伐 录 卡 的 主流 是 1195344 半 11 A tn nm YNMH HINA Mi 1 PH 1 四 
CCCCC]EC 521+- 594 习 1- 化 0000 0000 00 001-5253 50 1 












































128M 的 ， 同 时 有 很 多 朋友 还 在 使 用 
卡 ， 虽 然 单 论 功能 并 没有 什么 太 大 不 妥 ， 但 是 
容量 的 限制 ， 总 是 不 可 能 装 入 更 多 自 让 
戏 。 而 且 烧 录 卡 制作 合 卡 是 通过 增加 一 个 Boot 
Menu， 而 Boot Menu 本 身 还 要 占 一 定 的 空间 ， 二 机 同 百 


TGS 
大 约 在 32KB 左 右 ， 所 以 造成 128M 伐 录 卡 仅仅 “| 和 Esc Cs 


能 装 入 3 个 32M 游 戏 或 1 个 32M 加 1 个 64M 游 戏 ， 《| 加 se 下 过 
而 如 果 是 64M 的 烧 录 卡 那 就 更 加 地 捉襟见肘 了 ， For 
那么 有 没有 办 法 让 烧 录 卡 装 进 更 多 游戏 呢 ? oo po mg ac 0] ng oo co 00000c 0J 0000 co 35 

其 实 我 们 通过 十 六 进 制 文件 编辑 软件 就 可 























































































































ononoc olIonooco 00n0c 0 000005020 
oo ooc0]I 0000co 00000c0] 000050 3 了 
































































































































ml0nocoooorco Mopnoc Do0000c020 
以 轻松 地 实现 这 一 愿望 。 这 里 先 要 解释 一 下 为 什 师 训 旺 站 另 机 同 吉 更 昌 庆 则 三 旺 届 朋 
么 GBA 游 戏 的 容量 总 是 32M_ 64M 128M 等 那 | ”|  “ 梅 动 司 酝 引 训 伯 四 主 这 > 
么 几 种 ?为 什么 就 没有 55M 68M 这 样 的 容量 呢 ? | | 6 
其 实 每 坎 GBA 游戏 的 真实 容量 都 不 相同 ， 这 和 | 本 2 玖 2 汪 人 covoy 2 
天 下 绝对 没有 两 片 完全 一 样 的 叶子 是 同样 的 道 图 二 
理 ， 不 过 GBA 游 戏 是 以 卡带 的 形式 生产 、 销 售 





























的 ， 如 果 拆 开 卡 带 的 外 壳 ， 我 们 将 一 眼 就 能 看 到 
游戏 卡 电 路 板 上 最 显眼 也 最 重要 的 芯片 一 一 
ROM，ROM 全 称 “Read Onl y Menrory” 意 
指 此 种 存储 器 只 能 被 读 取 数 据 ， 而 不 能 够 号 入 数 
据 ， 其 实 并 非 不 能 够 号 入 ， 否 则 怎 能 用 来 存储 游 
戏 程序 呢 ? 只 不 过 ROM 是 一 次 性 写 入 就 不 能 够 
再 改写 了 。 游 戏 卡 生 产 商 把 游戏 程序 写 入 

Ro m 中 制 成 游戏 卡 销售 ， 而 ROM 本 身 也 是 商 
品 ，ROM 的 生产 广 家 针对 各 种 不 同 的 应 用 生产 
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新 手 入 门 Green Hand ABC 


关上 日 篇 /AGIUKIL7E-mai1，00UXTC999ahotpail， com 


出 容量 不 同 的 各 种 型 号 产品 投放 市 场 ， 有 32M 
的 ， 也 有 64M 的 、128M、256M， 甚 至 更 大 对 于 
实际 容量 小 于 32M 的 游戏 ， 将 会 被 装 入 32M 的 
ROM 芯 片 中 ， 而 超过 32M 却 又 小 与 64M 的 游戏 
就 会 被 装 入 64M 的 ROM 世 片 中 ， 可 想 而 知 ， 暴 
实 没 有 哪 款 游 戏 是 能 够 真正 充满 ROOM 的， 总 会 
剩 下 一 块 或 大 或 小 的 空间 。 而 当 这 些 游 戏 最 后 被 
Dumper 录制 出 来 的 时 候 ， 录 卡 机 把 ROM 世 片 
固化 的 游戏 卡 全 部 程序 和 最 后 剩余 的 那 块 空间 
全 部 录 出 来 ， 生 成 一 个 体积 和 ROM 芯 片 的 标定 
容量 完全 相等 的 文件 ， 这 就 是 我 们 模拟 器 界 常 说 
的 ROM 文 件 了 。 
比 我 们 可 以 明确 地 看 出 ， 我 们 手中 的 几 
乎 每 一 款 GBA _ROM 文 件 的 结尾 处 都 会 有 一 段 
是 空白 的 ， 只 要 将 这 段 空白 的 数据 删除 ， 既 能 
保证 游戏 数据 的 完整 性 又 能 够 缩减 ROM 文 件 的 
大 小 ， 进 而 可 以 在 容量 有 限 的 烧 录 卡 中 装 入 更 多 
的 有 效 数 据 。 
较 好 的 16 进 制 文 件 编辑 软件 有 ULtraEdit 
和 W nHEX 等， 这 里 我 们 以 W_nHEX 为 例 来 介 
绍 如 何 删除 ROM 文 件 最 后 的 那 段 空 白地 带 。 首 
先 运行 W nHEX， 并 的 个 GBA _ROM 文 件 
(如 图 一 )， 然 后 拖 动 所 打开 的 ROM 文 件 
边 的 滑 杆 到 文件 的 最 末端 处 〈 见 图 二 )， 可 以 看 
见 很 多 的 排列 整齐 的 “00”， 这 是 该 ROM 文 件 
的 十 六 进 制 代 码 ， “00”( 或 者 “FF”) 就 是 没 
用 的 空白 地 带 了 。 再 次 将 滚动 条 往 上 方 缓 缓 拖 
动 ， 并 且 注 意 观察 那些 排列 整齐 的 “00”( 或 者 ” 
FF2”， 直 到 十 六 进 制 代码 中 出 现任 何 “00”( 或 
“FF>) 以 外 的 字符 〈 见 图 三 )， 选 择 从 刚刚 出 现 
其 它 字 符 的 那 一 排 往 下 数 第 二 排 直到 文件 最 末端 
的 全 部 十 六 进 制 代码 ， 然 后 进入 编辑 菜单 并 选择 
“ 移 去 〈 见 图 四 )”， 这 时 WnHEX 软 件 会 提问 “ 移 
去 当前 的 块 将 减少 文件 的 大 小 ， 继 续 吗 ? ” 选 
择 确定 后 ， 刚 刚 选中 的 那 部 分 空白 数据 就 被 删除 
了 ， 最 后 进入 文件 菜单 ， 选 择 “ 另 存 为 ” 将 删 
减 过 的 文件 重新 命名 并 存储 ， 存 储 下 来 的 文件 会 
小 于 原来 的 文件 并 且 能 够 百分之百 的 正常 使 用 。 
按照 这 个 方法 ， 我 们 可 以 轻易 地 缩减 GBA 
游戏 ROM 文 件 〈 其 他 机 种 的 游戏 ROM 也 是 一 
样 的 道理 ) 的 体积 ， 尽 可 能 地 压榨 烧 录 卡 的 每 一 
丝 空 间 ! 
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在 我 们 这 个 世界 中 ， 万 物 都 要 遵循 生 、 盛 、 训 、 亡 内。 那么 我 们 能 耕 让 PS 游戏 光盘 的 1 SO 镜像 文件 变 
的 客观 规律 。 即 便 曾 经 强大 到 如 日 中 天 的 得 小 一 些 ， 让 收藏 Ps 游戏 更 加 可 行 一 点 呢 ? 
Pl aySt ati on， 如 今 也 已 英雄 迟 莫 、 重 重 老 舌 ， 蹦 中 网 上 很 多 地 方 都 有 PS 迷你 版 游戏 下 载 ， 所 谓 的 
的 步履 正 一 步 步 迈 出 舞台 。 但 是 事实 终归 是 事实 ， 谁 ”迷你 版 其 实 就 是 把 PS 游戏 的 音乐 、 动 画 等 与 游戏 主 
也 不 能 否认 PS 昔日 的 辉煌 ， 一 代 霸 主 虽 然 老 去， 却 ”程序 运行 关系 不 大 却 很 占 地盘 的 部 分 去 除 ， 剩 下 真正 
留 下 了 数 以 千 计 、 浩 如 烟 海 的 PS 游戏 。PS 游戏 机 采 的 游戏 部 分 相对 于 原版 光盘 就 会 小 很 多 ， 而 且 仍然 可 
j CD- ROM 交 盘 作为 游戏 的 载体 ， 基 本 上 每 个 游戏 ”以 正常 运行 ， 我 们 把 这 样 的 经 过 删除 音乐 和 动画 及 民 
就 是 一 张 光 盘 ， 有 的 大 容量 游戏 甚至 动用 多 张 光盘 。 ”他 一 些 不 重要 的 文件 之 后 仍然 可 以 正常 执行 的 PS 游 
作为 一 个 游戏 收藏 爱好 者 ， 收 集 全 部 的 PS 游戏 一 直 。 戏 叫 做 PS 游戏 迷你 版 。PS 迷你 版 对 于 硬件 PS 主机 
是 最 大 的 心愿 ， 但 是 想 归 想 ， 作 起 来 可 就 十 分 的 困难 ，” 来 说 其 实 没有 什么 意义 ， 它 只 适合 应 用 在 各 种 PS 模 
几乎 是 不 可 能 完成 的 任务 ! 因为 PS 游戏 采用 了 光盘 拟 器 上 。 绝 大 多 数 的 PS 模拟 器 都 支持 读 取 PS 光盘 的 
格式 ， 那 么 简 言 之 收藏 一 百 个 PS 游戏 至 少 需要 收集 。 镜像 文件 来 运行 游戏 。 已 制作 成 迷你 版 的 镜像 文件 虽 
一 百 张 光 盘 ， 而 如 果 想 收藏 一 千 个 PS 游戏 ， 真 不 敢 。 然 剧 除了 音乐 、 动 画 等 等 文件 但 是 仍然 保持 了 和 原版 
去 想象 ， 其 次 因为 光盘 容量 目前 看 来 还 是 太 大 ， 至 少 ”光盘 同样 的 格式 和 结构 ， 因 此 才 有 可 能 正常 运行 ， 制 
对 于 网 络 传输 来 说 是 这 样 ， 如 果 想 通过 网 络 下 载 或 相 作 迷 你 版 有 特殊 的 方法 ， 如 果 只 是 简单 地 把 PS 原版 
互 传输 光盘 的 镜像 文件 交换 游戏 也 不 是 件 容易 的 事情 。 ”光盘 中 的 部 分 文件 直接 删除 ， 那 样 经 过 删改 后 的 游戏 
同样 是 游戏 机 ， 收 藏 那些 使 用 游戏 卡 的 机 种 的 游戏 相 ”是 无 法 运行 的 。 
对 就 简单 多 了 ， 因 为 游戏 卡带 的 ROM 文 件 通常 不 太 PS 光盘 里 音乐 的 存在 方式 一 般 分 为 两 种 ， 一 种 
大 ， 小 的 只 有 几 KB， 就 象 Atari 2600 的 ROM 大 的 是 直接 压 成 CD 音 轨 ， 对 于 这 样 的 光盘 我 们 甚至 可 以 
也 不 过 几 十 把 它 午 入 
MB ， 比 如 大 CD 唱机 中 
N64 的 加 js 二 来 播放 音 
ROM 或 者 Ce 乐 , 另 -种 
NEO - 站 以 文件 的 
GEO 的 形式 存在 ， 
ROM， 这 样 rr me 类 似 于 电脑 
的 容量 在 我 的 WAV。 秀 
们 能 够 接受 | 多 | ass war 要 说 明 的 
的 范围 之 是， 夫 除 半 
| 
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轨 的 迷你 版 的 制作 方法 不 是 我 们 探讨 没有 特殊 的 版 本 号 要 求 ， 只 要 使 
































的 主要 对 象 ， 去 除 
自用 CDRW N 






































有 代表 音 轨 的 红色 











时 候 ， 选 择 “Sel ecti on Track” 
即 以 轨迹 方式 制作 镜像 ， 然 后 忽略 所 ”文件 的 操 


音 轨 是 最 简单 的 ，“ 要 制作 迷你 版 的 PS 游戏 光盘 放 入 光驱 ， 我 们 随机 抽 
Tinrne to K1lI 的 光盘 


Di sc/Tracks/ Sectors to lnage File”， 





制作 PS 光盘 镜像 ”Nukem - 














避 | 


图， 单 选 第 一 个 “有 音 轨 的 














绿色 的 圆圈 ， 然 后 




















子 来 设 定 ， 只 要 在 


制作 就 可 以 了 ,， 参 操作 界 重 
见 图 一 。 所 有 的 选 : 





























页 可 按照 图 一 的 样 
CD Reader 与 











1 rage 两 栏 中 填 入 


适合 你 自己 计算 机 








的 选择 就 可 以 了 。 我 们 要 探讨 的 是 如 




















可 将 PS 游戏 光 稳 里 的 音乐 、 动 画 文 





























件 去 除 。 有 的 朋友 

















j 专 门 的 工具 重新 

















本 








名 文件 替换 原来 的 音乐 和 动画 ， 然 后 


这 种 方法 做 出 来 的 迷你 版 虽然 体积 很 
小， 但 是 成 功率 不 高 ， 很 多 游戏 用 这 
个 方法 制作 迷你 版 后 运行 失败 ， 因 为 





喜欢 用 零 字 节 的 同 








制作 成 镜像 文件 ， 


















































作 界 面 了 ， 








。 打 开 1SOBuster ， 


， 我 们 将 会 









































我 们 就 会 看 见 人 











比较 新 的 版 本 就 可 以 了 。 首 先 将 
取 了 一 张 Duke 
， 运 行 CDRW N， 进 入 “Extract 
剖 作 镜像 


如 图 二 ， 在 这 里 我 们 可 以 看 出 ， 这 张 光 盘 是 不 带 





























看 见 如 图 三 的 情况 ， 点 击 





始 分 析 这 张 光 盘 ， 








在 1SOBuster 的 


“LBA”， 让 交往 中 的 文 











了 站 和 大 204e 
0 有 凤 本 







53519 15 
有 313 221 
5313 22 
加 313 22) 
区 313 2 
55313 2 
驼 313 224 
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5313 22 
难 S33 2 
男生 14 





























这 里 提 到 的 所 谓 专 


民 半 天 和 六 件 























内 是 一 个 4 


工具 是 民 老 








的 PS 光盘 制作 工具 ， 而 后 期 的 PS 游 “” 件 列表 按照 罗 辑 块 地 址 〈1 ogi cal bl ock addressi ng) 来 排序 ， 就 会 








戏 的 光盘 格式 发 生 
工具 已 经 不 能 应 付 


























里 要 谈论 的 。 我 们 今 次 的 重点 是 如 何 
把 迷你 版 的 体积 在 高 





了 很 大 的 改变 ， 该 “看见 图 四 


























的 情况 。 光 






































盘 中 的 文件 总 是 有 自己 的 固定 位 置 的 ， 虽 然 























了 ， 所 以 也 不 是 这 





高 成 功率 的 要 求 下 








尽量 缩小 ， 呵 呵 。 好 了 ， 还 是 赶快 投 
入 到 PS 迷你 版 制作 实战 中 去 

请 准备 三 款 软 件 : CDRWI N、 
1SOBust er 、W nHEX。 这 几 款 软件 
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子 总 是 不 会 移动 的 。 我 们 按照 




















法 来 排序 ， 但 是 各 个 文件 在 光盘 上 的 物理 位 置 是 























昌 
FE 和 En 
件 列表 中 可 以 按照 字母 顺序 、 文 件 大 小 、 更 新 日 期 等 等 方 


不 变 的 ， 








就 好 像 城市 里 一 幢幢 房子 ， 虽 然 地 址 可 以 重新 标 半 


E， 但 是 

















Z》 
EC 














看 见 每 个 文件 在 光盘 上 的 真实 


盘 中 的 动画 都 是 以 STR， MOV 











LBA 来 排序 的 时 候 ， 就 


等 作为 扩展 名 的 ， 多 放 
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于 光 枪 根 目录 中 ， 也 有 存放 于 MOV， MOVIE， FMV 之 类 的 文件 “LBA 24001 一 直到 175344 之 间 的 全 间 
夹 里 面 的 ， 有 时 候 也 会 是 以 STR. 01、STR. 02、STREAM DAT 之 ”数据 清除 ， 就 实现 了 这 张 光 盘 的 M ni 
类 方式 来 命名 的 ， 我 们 在 赁 经 验 吃 不 准 某 个 文件 是 否 为 动画 文件 的 时 ”版 制作 。 接 下 来 ， 就 要 用 CDRW N 来 
候 ， 可 以 利用 一 些 PS 媒体 播放 器 ， 如 PSX _ Multi Converter 等 来 “制作 镜像 了 。 打 开 CDRW N， ”进入 
检验 一 下 ， 这 些 PS 媒体 播放 器 的 使 用 方法 都 不 甚 复杂， 恕 此 处 不 歼 “Extract Disc/Tracks/Sectors 
述 。 至 于 音乐 文件 ， 一 般 是 以 _XA、STR、BGM 等 作为 扩展 名 , 文 to 1nage File” 并 选择 正确 的 光驱 
件 也 多 存 于 根 目 录 ， 或 者 XA，BGM 之 类 的 文件 夹 中 ， 有 时 也 以 XA. 条 符 ， 将 会 看 见 如 图 六 的 界面 ， 请 特别 
* 、BGM. * 、MUSI C. DAT 等 方式 来 命名 ， 同 样 可 以 利用 PS 媒体 播 “注意 箭头 所 指 选 项 要 按照 图 六 的 范例 
放 器 来 检验 。 图 四 中 的 文件 夹 <MOV>、<SOUND>、<SOUND2> 就 “来 设 定 ， 其 他 的 选项 也 应 按照 图 六 来 
是 存放 动画 和 音乐 的 了 ， 甚 它 的 文件 和 文件 夹 则 是 有 关 游 戏 主 程序 “” 设 定 ， 至 于 光驱 盘 符 和 预 设 镜像 文件 
的 。 当 我 们 基本 确定 哪些 文件 是 需要 去 除 的 动画 和 音乐 之 后 ， 就 要 存储 路 径 与 存储 文件 名 请 根据 具体 情 
台 记录 这 些 文件 各 自 的 LBA 地 址 了 ， 在 图 四 中 我 们 可 以 看 出 ， 存 放 动 ” 况 来 选择 。 按 照 图 示 设 定好 后 ， 点 
画 的 文件 夹 <MOV> 的 起 始 LBA 是 24001， 紧 接 的 文件 夹 <SOUND> ” START， 就 将 生成 这 张 光 盘 的 逻辑 
的 起 始 LBA 是 122831， 所 以 <MOV> 的 结束 点 LBA 就 应 该 是 122830， ” 块 0 到 24000 之 间 的 全 部 文件 的 镜像 ， 
我 们 双击 <MOV>， 进 入 这 个 文件 夹 ， 观 察 其 中 的 所 有 动画 文件 ， 以 ”并且 能 够 保持 原 光 盘 的 格式 ， 我 们 按 
检验 是 否 122830 真 的 是 全 部 动画 文件 的 结束 点 LBA〈 见 图 五 )。 图 五 “” 照 图 六 的 设 定 来 操作 将 生成 一 个 
1so_01. Bin 的 文件 。 我 们 知道 LBA 0 
到 24000 之 间 都 是 游戏 的 主 程序 部 分 ， 
动画 和 音乐 在 LBA 24001 到 175344 之 
ze。 znkg 。 zzaai 。 3sat| 间 ， 我 们 依照 生成 150_01. Bin 的 方法 ， 
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文 析 世 种 页 全 多 于 的 















































> 3 了 5 5541NME 
同 2 215 再 和 4 
让 sm 区 和 汪汪 制作 出 LBA 24001 到 175344 的 镜像 
9004 二 时 甩 
EM 文件 1 so_02. Bi n， 请 注意 要 把 
加 wTR295rW BT77 215M 
四 ws 二 “Sector Sel ecti on” 的 Start 点 和 


ET 到 End 点， 分 别 换 成 24001 和 175344。 然 
的 1 To TD asz| 后 我 们 再 用 同样 的 方法 生成 L B A 
175345 到 191079 之 间 数 据 的 镜像 文件 
虽 1so_03.6n， 而 1so_03. Bin 就 是 这 张 


光盘 剩 下 的 最 后 一 部 分 文件 的 镜像 了 ， 























中 的 全 部 *. STR 文件 就 是 进入 <MOV> 文 件 夹 之 后 所 看 




















见 的 全 部 的 动画 文件 ， 按 LBA 升 序 方式 排列 ， 我 们 看 见 
排 在 最 后 的 一 个 文件 VI CTRYB. STR 的 起 始 LBA 是 
121728， 而 该 文件 的 字 节 长 度 是 2258944， 按 照 
1KB=1024byt e 计算 得 出 该 文件 的 大 小 以 KB 计算 应 为 
2206 KB， 而 每 2KB 就 要 占用 一 个 逻辑 块 ， 所 以 该 文件 
要 占用 1103 个 逻辑 块 ， 那 么 该 文件 的 结束 点 多 辑 块 地 址 
就 应 该 是 122830， 这 个 LBA 正 好 和 我 们 之 前 的 推断 相 吻 
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合 ， 至 此 可 以 断定 LBA 24001 至 122830 之 间 的 数据 就 是 os CTREECINS | 
全 部 的 动画 文件 ， 同 理 计算 出 LBA 122831 至 175344 之 和 2 一 
间 的 数据 是 全 部 的 音乐 文件 ， 由 此 我 们 看 出 ， 只 要 将 从 | | muesliva| swesaniae| 
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类 日 篇 煤 /GOUKT7E-mail，60UXTC999ahotnanil， com 





FE Ferr 了 
1]005005r5 |@Fr 2F7 30 5S7 9 5KE 8 55 78 30 33 5L 5D 
100matir | 26 ?3 53 ?3 69 98 34 25 32064 56 6 8 


)000002[ 74 69 上 86203236 6172 09 
1nnrmn3r |k1] 77 WA9 In 34 78 ARPF ARTi KR 
]00m04[ | 闻 2F 20 43 5 6 20 





10000057 6 7B 65 63 35 74 55 6 aa 6 3 
]000m0085 165 ?6 616C 5 6 74 69 6 
]000007[ |] 好 并 20693 上 6 2 75 5E 
]000008[ | 哪 000D08 4D65 73 73 5167 
]000009[ 14: ?4 794 55 EE 74 69 6P 
]00000k[5 jb 5 64 55 77 7J 20 77 
]00000B[ |52.65 20 63 EC 6 73 565 54 20 3 
]0n00ocr |74 20 70726 的 70 24 
]00m0D[ ;多 好 ?73365 人 的 民 00 
J0m0E5C 155 51 74 6565 20 5 20 656 69 5 
JUUUUUFL | bd 2ZU 2 51 2 bl 54 55 
0001i0C 28 7T7 59 74 6 2 3 32 
1]00m013 T3 20 63 tE 38 T4 65 










]000012 72 65 653 24 6F ?72 73 2 
Ji00ti3r 1 55 20 43 3 5 0 0 2F 
]0000145 73 
J000015S 53 34 


1000015[ 
10500017[ 

)000018[ 
1nnmmlor 


595 ?33 74 ?3 2E 
32& SC 51 K3 
31 32 33 34 
AT RAR 7 5PF 73 27 






[ITIITTTTS 5 3 EC 6 
| 了 下 订 
于 下 rt 日 m 拉 


隔 砚 3opdh PR 放 W TD OU05 FS Wi ME 
口 三 回电 旭 生 一 虽 南 卫 和 人 本 入 候 芝 | 


C 有 FRR F 











到 | 好 池 | 



























得 到 去 除了 动画 和 音乐 的 完整 PS 
光 和 镜 像 文件 1so. Bi n。 在 刚才 的 
步骤 中 ， 我 们 已 经 用 空 文件 克 换 了 
动画 和 音乐 的 镜像 ， 并 合成 了 完整 
的 光盘 镜像 ， 经 过 PS 模拟 器 检测 ， 
这 个 镜像 文件 是 可 以 模拟 运行 的 ， 
虽然 它 的 体积 和 由 光盘 直接 生成 的 
未 经 去 除 音乐 动画 的 镜像 文件 相 比 
并 没有 缩减 ， 但 是 如 果 我 们 用 压缩 
软件 对 其 进行 压缩 ， 将 会 发 现 它 的 
压缩 后 的 体积 比 未 去 除 音乐 动画 的 
镜像 压缩 后 的 体积 要 小 得 多 的 多 ! 


+ 四 闪避 识 有 本 万 | 浆 生 定 4 》 
=- 问 可 jsapl， usas 
用 Ca 
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0 77 | at:aaticem :saL1 
:ndoes WwWL LI noy 
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EratHc Us IO-IEa00E 
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二 sn]m me “= 


























改 Eve 是 SS 本 

















因为 这 个 迷你 版 中 有 相当 一 部 分 是 
我 们 人 为 换 成 的 空 文件 ， 压 缩 软件 















191079 在 图 四 中 并 不 存在 ， 这 个 数字 是 根据 这 张 光盘 ”可 以 把 这 部 分 空 文件 的 体积 压缩 到 几乎 消失 的 地 步 ， 
上 LBA 位 置 最 后 的 一 个 文件 CDFI X. DAT 的 起 始点 “呵呵 ! 经 过 上 面 所 有 的 步 又 和 努力 ， 我 们 成 功 制作 了 

















LBA 和 文件 大 小 推算 出 来 的 。 到 此 ， 
文件 都 制作 了 ， 只 不 过 是 分 为 几 个 部 
把 这 三 个 文件 按照 顺序 组 合成 一 个 完 



























































整 张 光 盘 的 镜像 《一 个 PS 游戏 的 迷你 版 ， 这 个 迷你 版 用 空 文件 替换 了 
分 的 ， 如 果 此 时 ”全 部 的 音乐 和 动画 ， 不 但 压缩 后 的 体积 非常 小 〈 迷 你 
整 的 文件 ， 那 就 ”的 真正 要 义 所 在 )， 而 且 保证 了 高 度 的 成 功率 ， 上 面 介 















































是 该 光盘 的 完整 镜像 文件 了 ， 可 以 在 














任何 支持 镜像 文 “” 绍 的 是 制作 PS 游戏 迷你 版 的 一 种 方法 ， 其 实 任何 一 
就 开始 进入 去 “种 制作 方法 都 不 能 保证 百分之百 适用 于 所 有 PS 游戏 ， 






































件 读 取 的 PS 模拟 器 中 正常 运行 。 下 二 












































除 动 画 和 音乐 的 步骤 ， 通 过 上 面 一 


重 



































步 的 工作 我 们 知 ”在 实践 中 还 是 会 发 现 一 部 分 PS 游戏 用 这 种 方法 来 做 














道 1so_02. Bin 其 实 是 包含 了 全 部 动画 和 音乐 的 ， 我 们 ”迷你 版 就 是 不 行 ， 更 好 的 方法 将 会 在 我 们 不 断 实 践 和 























Bi n 的 字 节 数 为 355961088， 运 行 
Wi nmnHEX， 新 建 一 个 大 小 为 


只 要 用 一 个 和 1so_02. Bin 的 字 节 数 完 全 一 样 的 空 文件 ”探索 中 得 到 …… 
替换 它 ， 实 际 上 就 去 除了 动画 和 音乐 ， 经 查 1so_02. 本 文 介 绍 的 三 个 软件 已 附录 到 本 期 光盘 里 。 















































355961088 字 节 的 文件 ， 注 意 不 要 
对 文件 内 容 作 任何 输入 和 改动 ， 并 
存储 为 1so_02A 6 n( 此 文件 名 也 可 
任意 命名 ) ， 此 文件 即 为 一 个 空 文 
件 ， 注 意 这 个 步骤 的 操作 时 间 可 能 
较 长 ， 因 为 硬盘 要 进行 大 量 的 读 写 
操作 。 切 换 到 MS- DOS 方式 ， 进 
入 存放 着 1so_01. Bi n、1 So_02A. 
Bn、1so_03. 6n 等 文件 的 目录 中 ， 
命令 行 输入 Copy /B 1so_ 01. 
Bi nH so_02A. Bi nH so_03. Bi n 
1so. B n， 漫 长 等 竺 之后， 我们 终于 
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Pi Oak yo 
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加 MU5EN 局 FE 19 200H 2 和 曙 23DIC1D1119354z 
-As 疡 wwew 2250 5 只 轩 97r0m 2DE101118 交 3 
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如 三 对 
:DO YOU Lmndh TCRI dm :号 Sbecb radsdicaw :1 


是 | | 可 二 因 男 || 
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侨 目 如 糙 /OUKT7E-eail，G0UK199998hotman 





火热 Emucheat 最 新 版 测试 上 手 报告 





火热 ， 火热。Erucheat 最 新 版 本 测试 上 手 报告 和 大 家 见面 
之 大 成 ， 完 全 满足 了 当今 所 有 流行 模拟 器 的 作 束 需求 ， 充 分 发 挥 网 络 优势 ， 无 限 增加 的 作 浆 代码 〈 详 见 : 
游戏 修改 论坛 )， 是 个 人 单机 作 弊 ， 网 络 集体 作弊 的 最 佳 选择 ! 请 喜欢 作 浆 的 朋友 同 笔者 一 起 来 探索 使 用 














Enucheat 作 浆 的 精彩 之 处 。 


初 识 Emrucheat 


文 /Enu- Zone: ASH 

















了 。Enucheat 是 集 众 家 修改 器 、 作 粗 工 具 
EnauZone 

















接 下 来 ， 我 的 视线 转移 到 了 “ 作 浆 代码 查找 ” 控 














































































































































































































对 于 Erucheat 的 第 一 印象 当然 是 它 的 操作 界 “” 制 界 面 ， 看 上 去 也 是 同样 的 简洁 明了 ， 有 点 类 似 早期 
。 整 体 看 上 去 ，Enucheat 的 界面 绝对 经 过 专业 人 ”的 游戏 修改 工具 的 界面 ， 可 以 看 出 作者 是 一 位 经 历 过 
士 设 计 ， 按 键 摆 放 合 理 大 方 ， 似 有 大 家 风范 。 DOs 时 代 的 程序 员 ， 给 人 一 种 平静 中 却 草 藏 强大 能 量 
Enrucheat 的 “ 作 浆 代 码 应 用 ”的 控制 界面 分 为 游戏 “的 感觉 。 
名 称 选择 、 游 戏 描述 、 锁 定 范 围 和 模拟 器 选择 儿 大 部 ET 机 层 四 
、 本 下 笠 直 网 号 由 [1FR9 碍 括 
分 。 右 边 的 Emucheat 作弊 控制 面板 也 清楚 地 划分 了 | 生 辣 3 了 we 一 2 | 
区 域 ， 让 人 一 目 了 然 。 碍 汉 日 幸 : 三 本 -二 避 T65 司 。 Eeeicnxt | 
可 看 入 1/ 色 
运 有 从 册 本 当 本 妇 浊 
[二 
ii 区 避 一 
[TI "ric | 
| 
1F 主 入 干冰 大 
有 2 山 | 
口 3 和 二 太 由 十 简直 汪 史 
日 sas 5 zcsx | 
时 站 入 5 人 
汪 志 sa 
日: 好 
章 :kH| 志 姑 Te 
大吉 址 
[ 
阁 WecnEr。 再 人 员 丰 珊 | 中 委 ， 工 各 级 倪 ,加 -| Te - 司 细 看 Emrucheat 
克 戏 3| 重 回 玉 台 | 到 症 产 仔细 观看 下 Enucheat 的 功能 绝对 非 同 小 可 ， 单 






































说 对 模拟 器 的 支持 一 项 ， 就 是 其 它 同类 工具 难以 企及 





最 值得 一 提 的 是 ; 模拟 器 选择 区 域 ， 为 了 方便 
玩家 使 用 ，Enucheat 对 每 个 支持 的 模拟 器 的 图 标 都 
进行 了 抓 取 ， 使 人 一 下 子 就 知道 当前 所 使 用 的 是 对 应 
哪 种 模拟 器 的 作弊 程序 〈 相 应 的 模拟 器 图 标 会 凹陷 下 


才思 







































































至 记 : 
| _ReR | 
cs 达 | 

















的 。 它 包括 对 : Fi nal burn、W nkawaks、Cal i ce32 
0. 54、NeoRAGEXx、Nebul a、Cal | us95、Mane、 
Mrme32、NMAME X 11、Raine、NeoGeo CD、 
Mbdel er 0. 93a、Namco System 11、1 mpact 、 
zinc 0.50、Mbgi cEngi ne、Vi sual BoyAdvance、 
VGBA 1.1r、BoycottAdvance、NGPocket 、 
NeoPop、Cygne、WscCampb、REW 0.12、 


LV2me 3 3 


新 手 入 门 Green Hand ABC 


和 关上 日 编 异 AGOUKRTL7E-mail1，00UXT5999ahotoail， com 





Visual Boy V1.4.12、SMYGB 0.20、Gens、 提示 “正在 处 理 中 ， 请 稍 候 ” 的 画面 ， 结 束 后 你 会 发 
Snrynes、Vi rtuaNes、Nesterj」、RockNESX 2. 现 ， 原 本 空空 如 墅 的 游戏 名 称 选 择 下 面 增加 了 很 多 游 































































































































































































0 bate3、FCE Ultra、Fantasia、Snes9XW 戏 出 来 。 这 时 候 你 只 需要 选 定 相 应 的 作 妆 代 码 和 模拟 
ZsneswW. SNEShout 、ePSXe、Cvgs、Proj ect64 器， 点 击 控制 面 版 中 的 “激活 作 浆 码 ”就 轻松 完成 了 
Version 1.5、Nenru64 V0.7、UtraHLE64 V1.00 ， 作 浆 。 以 后 每 次 增加 新 的 作 浆 库 文件 的 时 候 都 可 以 点 
和 Yame 的 完全 支持 。 击 “ 搜 索 新 . CHT ”， 这 样 你 的 作 浆 库 会 越 来 越 强 大 。 
1 大 :ae ER 

驹 ,zw 办 Lie 

帝 [dics 芝 织 Eeesveny LL ， 天天 

四 着 ">… 

Fa 本 模拟 器 选择 控制 条 上 面 的 模拟 器 ， 并 不 是 每 个 我 
一 本 一 们 都 常用 ， 所 以 适当 的 隐藏 一 些 用 不 到 的 模拟 器 是 个 
加 ,-.= 谍 s 很 好 的 习惯 。 点 击 “EMU 1 CO” 按 刍 引 进入 “模拟 器 
RE [有 图 标 设置 ”对 话 框 ， 在 相应 的 模拟 器 右 方 的 ON 上 面 
购 me va 生 识 汪 双击 ， 使 之 变 成 OFF 字样 ， 相 应 的 模拟 器 图 标 就 会 被 

ae ,要 :一 隐藏 。 如 何 ? 现在 模拟 器 选择 控制 条 使 用 起 来 更 方便 

So Pr 了 吧 

Wirtowg3 = ” 

了 加 -~- 

[COLITIR 

人 鳃 rur 2.0 etu 中 可 Frojeewt Weaim 15 nitrwH354 放 加 和 ER 和 2 

刁 = mry 旺 ，…*: 由 1 - 四 一 至 一 
这 



















































































不 仅 如 此 ，Enucheat 还 具备 两 个 非常 有 创意 的 AE 
增值 使 用 功能 ， 这 些 功能 都 所 放 到 了 右 侧 “控制 面板 * 四 一 “ 
由。 例如， 玩家 可 以 自己 抓 取 游 戏 中 的 图 片 ， 放 入 息 -…- az 

\Snap 文件 夹 中 ， 这 样 如 果 记 不 清 那 些 演 杂 的 英文 洲 区 = 

戏 和 名称， 就 可 以 点 击 “ 查 看 游戏 图 ”调用 游戏 中 的 抓 









































图 ， 作 到 一 目 了 然 。 不 仅 如 此 ，Ernucheat 还 提供 了 于 Erucheat 的 作 台 代 码 库 文件 是 靠 模拟 器 
查看 游戏 攻略 的 功能 ， 玩 家 从 网 络 上 下 载 来 的 攻略 可 ，” 作 整 爱好 者 们 手工 增加 和 一 些 官方 作 浆 代 码 转换 得 来 
以 用 格式 htmi 、ht mn txt 单独 存放 在 一 个 文件 夹 中 ， 的， 所 以 就 可 能 会 出 现 要 找 的 游戏 没有 现成 的 数据 库 
游戏 中 都 可 以 使 用 Enrucheat 内 置 的 浏览 器 调用 ， 绝 “. CHT” 文 件 ， 这 样 你 或 许 就 要 充分 发 挥 DI Y 精神 自 
对 方便 快速 。 己 动 手 了 。Emucheat 提供 了 两 种 作 粗 代 码 生成 方 
式 : 转换 GM (GameMaster ) 的 数据 库 文件 和 使 用 

使 用 Erucheat Erucheat 自 带 的 修改 器 生成 ， 这 里 笔者 推荐 使 用 

从 网 络 上 面 刚刚 下 载 回来 的 Emucheat 是 不 具 ”GM， 因 为 毕竟 Erucheat 主要 作用 是 作 浆 代 码 激活 

备 任何 作弊 代码 的 ， 因 为 作 弊 代码 的 数据 库 比 较 庞 大 ”而 不 是 生成 作 浆 代码 ， 所 以 有 条 件 的 情况 下 还 是 使 用 
而 且 要 经 常 更 新 ， 但 是 相反 Enucheat 程序 本 身 因为 GM 来 制作 整数 据 库 的 增加 文件 比较 方便 。 如 果 手 上 
运行 比较 稳定 不 经 常 进行 更 新 ， 所 以 作者 就 把 以 前 集 没有 G M ， 笔 者 就 粗 劣 地 讲述 一 下 如 何 利用 
成 
最 
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的 作弊 代码 库 给 分 离 了 出 去 。 所 以 我 们 不 但 要 下 载 “Enucheat 的 现 有 功能 来 制作 “. CHT”， 下 面 以 FC 
新 的 Erucheat 程序 ， 还 要 下 载 作 浆 代 码 库 文 件 “上面 著 名 的 游戏 《忍者 龙 剑 传 》 锁 定 主角 生命 值 为 例 ; 
(下 载 见 : EmruZone 游戏 修改 论坛 )。 二 -一 
完成 1 
下 载 完 成 后 ， 将 最 新 代码 库 解压 缩 到 Enucheat 
所 在 目录 下 面 的 \ Chncht s 目录 下 ， 点 击 右 方 控制 面 首先 启动 Emrucheat 的 主 文人 EC. exe， 然 后 
板 中 的 “搜索 新 . CHT ”， 这 时 候 会 看 到 一 个 进度 条 ， ”选择 模拟 器 为 Vi rt uaNes 并 启动 模拟 器 ， 让 模拟 器 读 





















































































































































CD 34 

















现在 可 以 修改 了 

















保存 . CHT 
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颂 目 名 加 /OUKI E-eail，GOUK19999&hotmn 




















入 游戏 ROM 文 件 ， 开 始 游戏 ， 通 过 数 屏幕 上 面 的 
格 数量 我 们 知道 主角 有 16 点 的 生命 值 ， 这 时 我 们 回 至 
Erucheat 的 “ 作 浆 码 查 找 ” 下 面 ， 在 “查找 ” 功 
中 输入 “16” 这 时 Ermucheat 会 发 现 很 多 个 数值 为 
“16” 的 内 存 地 址 ， 我 们 还 无 法 判断 哪个 是 我 们 需要 
的 ， 所 以 再 回 到 游戏 中 ， 挨 几 下 打 ， 这 时 打 掉 两 格 1 
生命 值 变 成 了 “14”， 再 次 输入 “14”， 你 会 发 现 这 时 
剩 下 的 内 存 地 址 只 有 一 个 了 ， 双 击 这 个 地 址 ， 出 现 “ 添 
加 ”对 话 框 ， 将 原来 的 “14” 改 为 “16”， 点 击 确定 后 ， 
这 个 值 就 被 锁定 了 。 最 后 一 步 是 制作 “. CHT” 文 件 ， 
到 “表格 功能 中 ”找到 “保存 为 CHT 文件 ”给 它 取 个 
文件 名 就 可 以 了 如: NI NM ARYU. CHT ) 。 
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结语 

其 实 Enrucheat 这 个 游戏 修改 工具 还 有 很 多 技 
巧 ， 等 待 着 使 用 它 的 玩家 去 开发 。 笔 者 此 文 的 目的 是 
引领 那些 不 会 使 用 Erucheat 的 玩家 走 入 这 个 天 地 ， 
更 多 的 新 奇 乐 趣 还 要 在 不 断 使 用 中 获得 。 和 希望 大 家 多 
多 支持 Enrucheat 的 发 展 ， 访 问 EmuZone 游戏 修改 
论坛 ， 提 出 宝贵 意见 ， 或 者 共享 你 制作 的 CHT 文件 ， 
让 更 多 的 人 分 享 你 的 成 果 。 

本 期 光盘 已 附 上 EruCheat 最 新 测试 版 和 最 全 
的 . CHT 文件 。 


FE 划 


Emucha 区 Tesal 
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冰 牧 片 星相 她 县 92 站 于 慨 工 内 了 





























感谢 ; 
Enu- Zone 游戏 修改 论坛 : http://al1lgames. 





onl ji ne. sh. cn/ ernu/ bbs/ 





Enu- Zone: http://www eru-zone. net 
以 及 所 有 为 Emrucheat 发 展 做 出 贡献 的 网 友 们 。 








Cjog 35 
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栏目 强 钳 ACTOLOAE-m cotololinet 





SmD GUNDAM BATHER BEAT E 


ee. 隐藏 本 未 篇 


本 游戏 的 隐藏 要 素 十 分 之 多 ， 在 主要 攻略 流程 中 1、Speci al 模式 : 爆 机 后 重新 游戏 ， 可 以 选择 “ 正 
己 经 有 了 介绍 ， 不 过 ， 还 有 4 个 大 方面 的 隐藏 要 素 : 1 和 常 ”与 “特殊 ”模式 ， 特 殊 模 式 可 以 引发 特殊 的 剧 
Speci al 模式 ，2、 隐 藏 关 EXTRA STAGE，3、 补 充 剧 情 ” 情 ， 拿 到 不 可 能 拿 到 的 机 体 ， 甚 至 进入 隐藏 中 的 隐藏 
模式 ， 4、 爆 机 后 珍奇 M 狂 取 ; 5、7 > 了 疼 一 他 一 人 连 ” 关 ， 下 面 请 看 SPEQ AL 一 览 表 : 

机 继续 玩 ZZ 与 逆 袭 篇 。 



















































































































































































发 生 关卡 具体 事件 
STAGE 0 二 人 六 洲 中 争 之 口 一 与 7 人 才 初 会 后 / ) 和 式 做 为 敌人 登场 
EXTRA STAGE 6: 7 山上 了 少 之 关上 (附加 隐藏 关 ) STAGE 13:“ 少 女 太 网 大 流星 ”前 攻略 本 话 。 
STAGE 18: 反击 7A^Aa 乘 S 诱 才 人 登场 。 
STAGE 18: 反击 可 在 过 版 后 同时 得 到 将 “EZ8 改 ”改造 为 58BHAC 与 EZB8 
的 芯片 
STAGE 18: 反击 过 版 后 、 盖 人 再 度 加 入 
























































把 藏 关 攻略 : 只 有 通过 全 部 5 个 EXTRA STAGE, 才能 正确 攻略 最 后 一 话 和 见 到 真正 的 最 终 BO5S 的 。 










































































隐藏 关 完 全 攻略 
EXTRAI1I: 加 场 支 忌 何 YT 几 避 本 0 避 汪 瑟 2 人 全 < 
条 件 : 10 回 合 内 完成 第 一 话 “?>%7 了 D 一 散 ” 条 作 汪 第 到 着 站 三 全 放 覆 式 汪 可是 8 会 以 
我 军 加 入 机 师父 机 体 : 内 过 版 
BD (Bl ueDesti ny)II: 了 ” 我 军 加 入 机 师父 机 体 
> 和 :FT y 7 人 ER 人 
二 敌 军 初期 配置 : 
政 军 初期 配置 ， 让 全 
太子 >y 少 。 工 放 1 寺 一 全 2 
党 浊 训 六 S 一 yx 政 军 增援 : 








交工 yy 7y 殊 1 人 
汪 昌 [7 时 六 汪 玫 于 汉人 
区 用 和 公子 术 才 
2 交 和 和 
交 信 情况 一 览 : 

元 了 下 与 世 叱 


和 了 工 > 少 : 方 几 之 了 
政 军 增援 ， 

BDI = 和 全 x 

事件 发 生 情况 一 览 : ”第 2 回合 我 方 主力 部 队 人 参战 






































初期 政 人 全 灭 后 工 ” 乘 伦 B D II 参战 。 工 与 = 和 余 0 
x 战 斗 ， 荆 ”领悟 使 用 B D 贡 的 强力 EXAM 系 统 Re 

剧情 解说 : 0080 中 极地 攻略 战 的 剧情 。 注 意 此 时 RN 
B DII 与 EXAMV 系 统 再 加 1 D 指 令 配合 是 非常 强力 的 作战 和 




















单位 ， 与 B D 工 的 作战 并 不 会 十 分 困难 ， 遗 憾 的 是 工 六 元 瑟 政 击 ， 则 下 三 关 开 始 前 交 过 余人 会 升级 成 G 二 
>” 上 只 有 乘坐 B DII 才 能 使 用 第 3 D. EXAM 动 ! 来 大 幅 | 3 诱 之 和 图 和 。 
提高 作战 能 力 ， 换 乘 其 他 机 体 后 工 之 第 31 D 会 消失 。 剧情 解说 ; 搞 不 懂 > 唱 > = 为 什么 加 入 了 j ion 的 
战 团 ， 不 过 未 乘坐 的 他 还 不 是 令 人 特别 害怕 。 本 关 
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优 目 绚 和 困 人 DTOLOVE-mail1，cotcloane 可 







































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































的 交 信 可 是 二 个 都 不 能 错过 的 ， 了 地 元 下 可 以 立即 敌 军 祈 期 配置 ， 方 元 和 ,了 元 1 了 之 
说 得 蕊 口 让 其 加 入 , 但 是 他 过 几 话 后 会 离开 ， 然 后 在 敌 军 增援 
隐藏 关 了 zx 下 几 > 一 人 才 人 下 再度 加 入 ， 不 过 他 与 敌 全 灭 后 
方 口 一 下 是 互 斥 的 ， 两 人 只 能 加 入 一 人 ， 同 样 在 那 一 方 二 信用 元 人 元 之 三 也 政 全 灭 后 
关 导 由 才 > 与 上 了 斑 的 加 入 也 是 互 扩 的。 向 北 会 得 二 
到 方 口 一 上 与 了 由 才 之 ， 向 南 则 是 另外 两 人 。 这 些 人 方 几 多 :; 隐 兴 了 人力 
的 加 入 都 必须 以 本 话 的 交 信 为 前 提 。 还 有 七 了 也 与 > 第 3 回合 
< 7 未 交 信 的 话 ，18 话 结束 也 是 拿 不 到 六 六 上 一 的 ， 下 一 几 革 元; 世 心 入 
注意 了 。 值 得 一 题 的 是 蕊 口 的 第 31 D 是 非常 霸道 的 ， 开交 六 放 才 
具体 有 什么 效果 ， 请 大 家 慢 慢 玩 。 当 和 区 症 区 才 六 交 克 庆 二 天 全 作 
第 4 回合 
EXTRA3: aa= 一 0 少年 /瑟瑟 二 天 天生 7 汪 证 
条 件 : 第 7 话 “ 了 区 才 过 9 残 光 ”1 0 回合 以 内 过 交 信 情况 二 览 ， 元 三 机 与 已 人 在 忆 入 台 下 忆 与 蕊 放 
版 。 码 〈 一 次 战斗 之 后 ) 〈 是 最 后 一 话 S ) 7 了 7 几 下 登场 的 
我 军 加 入 机 师父 机 体 : 必要 条 件 ) 力 S 一 工 与 了 寺 少 〔〈 一 次 战斗 之 后 ) 
0 事件 发 生 情 况 一 览 : ”初期 配置 敌 全 灭 后 1 口 、 
人 元 二 才 撤 退 、 我 方 主力 部 队 参 战 。 第 4 回合 放 闷 和 和 
政 军 初期 配置 六 
0 我 方 。 力 一 工 向 了 放 少 攻击 ， 交 信 可 能 。 力 一 工 
政 军 增 援 : 与 到 寺 太 忆 交合 和 到 村 到 有 县 
7 剧情 解说 : 本 话 是 V 路 线 特 有 的 隐藏 关 ， 所 以 用 深 
下 和 和 色 表示 ， 如 果 要 想 以 后 说 得 了 未 祥 ， 这 关 一 定 是 要 用 
人 力 s 一 工 与 之 交 信 的 。 一 7 = 1 是 个 讨厌 而 又 偏执 
0 的 家 伙 ， 不 要 与 他 近 身 格斗 ， 这 家 伙 最 会 的 就 是 这 
交 信 情况 一 览 : 个 。 与 上 一 关 类 似 ， 若 未 能 进入 本 话 ， 下 吕 了 与 力 下 
人 上 也 会 在 主 路 线 加 入 的 。 
事件 发 生 情 况 一 览 : 人 一 = 4 的 HP1/ 2 以 下 时 六 一 
= 了 觉悟 第 三 | D， 效 果 为 舍身 + 必 中 + 会 心 一 击 ， 而 亿 3 、 补 充 剧 情 模 式 : 在 正确 通关 后 〈 攻 略 闻 上 
一 三 1 了 被 击 险 的 话 则 少 么 的 第 三 | D 习 得 ， 效 果 为 已 | > ) ， 不 关机 等 待 播放 过 场 结束 后 自动 会 发 生 一 些 补 
方 任 一 被 击 险 机 体 复活 ， 二 | D 可 莱 得 。 充 剧 情 ， 进 而 引发 补充 关 可 供 攻 略 。 这 些 关卡 并 不 是 
剧情 解说 : 之 一 7 了 少 ， 了 了 下 一 终于 出 场 了 ， | 主要 用 来 战斗 的 ， 而 是 交代 没有 攻略 到 的 剧情 与 出 现 
了 吕 了 研一 的 天 才 少 年 可 以 告别 收 破烂 的 生活 了 。 之 > | 称 有 机 体 。 举 个 例子 来 说 ， 在 一 遍 攻略 中 只 能 在 W 与 
F 一 我 认为 是 最 加 的 NT 机 师 ， 拥 有 不 示 于 ”7 下 口 ， | G TURNL- A 与 V 路 线 二 择 其 一 ， 如 果 攻 略 A 路 线 , 爆 机 后 
了“ 吕 的 能 力 ，《〈7> 了 一 ，7A， 下 RO 是 3 个 回避 | 就 会 以 一 个 隐藏 关 来 交代 另 一 条 路 线 B 的 剧情 。 在 这 
达到 满 值 50 的 家 伙 ) 他 的 1 D 指 令 点 数 较 多 ，" 倒 兰 林 过 | 些 隐 藏 关 是 需要 战斗 的 〈 强 度 不 大 ) ， 一 些 稀 有 机 体 
大 的 相克 在 上 二 ! "有 2 回 必 杀 攻击 的 能 力 ， 而 且 消 | 也 可 以 捕获 的 ， 这 种 模式 可 以 说 是 爆 机 后 对 意犹未尽 
费 也 不 多 ， 实 在 是 非常 好 用 的 机 师 。 而 > 一 7 > 才 的 | 的 高 达 迷 的 奖赏 了 。 
强力 1D'F 9 1 7 省 全 7 一 " 则 需要 F- 91 才 能 悟 得 。 未 4、 爆 机 后 珍奇 MG 猪 取 :， 曝 机 后 转战 各 大 著名 战 
通过 这 一 话 也 不 用 紧张 ， 在 主 路 线 第 8 话 此 二 人 也 会 | 场 〈 在 配置 选单 里 选 “ 进 击 ”) ， 以 其 捕获 一 些 稀有 有 
加 入 。 机 体 和 专用 机 。 这 些 稀有 机 体 和 专用 机 由 人 工 智能 轰 
驶 ， 完 全 对 应 捕获 。 然 而 ， 稀 有 机 体 和 专用 机 的 几率 
En 较 低 ， 出 现 后 应 马上 存档 并 开始 攻略 。BANDA 此 举 主 
条 件 : 攻略 V 路 线 ， 并 且 第 15 话 “7 ，” 必 么 衣 塘 ” 要 是 用 来 给 高 达 迷 消磨 闲暇 时 间 ， 呵 呵 。 
人 5、7 > 写 一 一 上 联机 继续 玩 ZZ 与 着 袭 篇 ， 国 
我 持 加 入 机 师 人 机体; 内 有 此 福气 者 估计 不 多 ， 笔 者 也 没 玩 过 ， 但 知道 道 袭 
全 0 和 设 的 有 3 话 ，ZZ 有 2 话 ，7 A 口 终于 乘 上 了 剧情 安排 的 v 广 
光臣 > 乡 和 ? 羡 募 中 CEND) 
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暑假 之 后 ， 模 拟 界 似乎 进入 了 淡季 ， 手 掌 机 这 一 块 也 不 例外 ， 鲜 有 令 人 振奋 的 消息 传 出 。 不 过 与 此 形 
成 鲜明 对 比 的 ， 是 GBA ROM 近乎 疯狂 的 放出 。 随 之 而 来 的 ， 是 Skybaby 全 新 的 ROM 分 类 软件 RRR 的 推 
出 〈 这 期 先 卖 个 关子 ， 待 下 期 在 下 会 为 读者 详细 介绍 GBA ROM 的 构成 、 分 类 以 及 整理 方式 )。 本 期 的 游 
戏 点 评 中 我 们 为 大 家 挑选 了 几 款 值得 推荐 的 游戏 ， 同 时 上 期 刊登 后 反响 不 俗 的 SD Gundam 攻略 在 本 其 中 也 得 
以 完结 ， 祝 手掌 机 一 族 玩 得 愉快 。( 注 : 以 下 评论 ROM 全 部 在 本 期 光盘 内 容 中 ， 包 括 上 期 所 漏 掉 d 阿 ROM) 











































































































本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 〈 一 ) 





Puyol 冰 玛 YU ioh 

















一 款 很 可 爱 的 ACT 游戏 ， 
故事 很 可 爱 ， 画 面 也 可 爱 ， 
萄 更 可 爱 。 尤 其 是 当 按 着 日 
奔跑 的 时 候 ， 斯 塔 菲 的 样 
子 真 令 人 忍 不 住 想 咬 他 一 
画面 处 理 得 很 干净， 有 种 














“有 趣 ” 的 动作 游戏 ， 
期 的 任天堂 就 是 凭借 为 数 不 | 
的 上 类 精品 ， 迅速 占领 了 任 天 和 党 总 是 喜欢 推出 这 类 



























































岂 原 
























































































































































































































































叭 层 玩家 的 市 场 ， 像 《马里 | 稍 有 创新 但 又 像 日 瓶装 新 酒 的 
奥 》《 星 之 卡 比 )》。 这 款 《 传 说 | 普 ( 制作 好 像 是 任 大 至 的 害 |( 星 之 卡 比 》 的 感觉 ， 想 想 《 星 
的 所 堵 菲 》 同 样 一 推出 就 获 得 | 一生 cp 2 才 可 不 光 | 之 卡 比 )》 马上 要 在 GBA 上 发 
名 称 ， 传说 的 斯 塔 菲 了 成 功 ， 不 得 不 让 我 们 佩服 任 刘 思 ， 和 Re 了 ， 很 多 玩家 一 定 会 先 把 这 部 
[日 版 ] 天 堂 在 这 方面 的 实力 。 这 种 清 1 介 是 GBA 上 美 创 | 作品 作为 大 作 前 的 试 练 吧 ? 洲 
容量 ，64M 新 明快 的 西风 后 面 所 隐藏 的 由 | 的 游戏 走 的 和 0 “| 戎 的 不 足 就 是 人 物 的 比例 实在 
放行 公 司 ， N NTENDO 浅 及 深 的 难度 ， 恺 怕 是 很 多 人 | 期待 二 突 下 四 | 太 小 了 ， 想 一 下 在 GBA 那 本 来 
发 售 日 前 ,2002 9 6 ， | 全 轩 不 能 的 原因 所 在 吧 ， 在 | 琢 四 ” 蒜 训 戏 会 有 突破 中 ，| 就 不 大 的 屏幕 上 在 看 着 一 个 委 
类 型 ， GBA 动 作 游戏 极度 缺乏 的 现状 | 信 评 分 ，7 5 分 “| 个 的 人 物 ， 难 受 呵 …… 不 过 对 
操作 :1 人 下 《传说 的 斯 塔 菲 》 绝对 是 动 | 人 于 那些 ACT 苦 手 ， 却 很 喜欢 可 
编号 ，0579 作 游 戏 爱好 者 们 值得 收藏 的 一 爱人 物 的 MMf 来 说 ， 应 该 足够 

















总 体 评 价 : 8 分 总 体 评价 : 8 分 














街机 上 大 受 欢迎 的 模拟 射 当 听 到 消息 说 ，KONAM 
击 游戏 ， 移 植 到 GBA 上 可 就 没 要 移植 街机 上 的 名 作 《 沉 默 狙 
































有 原 汁 原味 那么 吸引 人 了 。 击 手 》 时 ， 真 是 被 吓 了 一 大 跳 ， 
最 基本 的 一 点 ， 业 务 用 街机 想 想 赁 GBA 的 性 能 要 移植 一 个 
的 游戏 开发 无 不 涉及 到 “ 鼻 KONAMI 在 街机 上 的 名 | 街机 上 的 作品 应 该 够 哈 吧 。 但 
利 ” 这 一 关键 要 素 ， 因 此 作 | 作 ， 先 后 移植 到 了 PS2 和 GBA 当 游戏 发 售 以 后 ， 我 不 得 不 被 
为 大 型 体感 类 游戏 ， 其 游戏 | 上 ， 虽然 相对 于 GBA 来 说 移植 |KONAMI 公司 的 实力 所 折服 ， 
时 间 和 关卡 数 一 般 来 说 都 比较 | 水 平 不 低 ， 但 是 如 果 没 有 像 街 |253 先 一 一 除了 画面 质量 的 减 
少 ， 这 是 非常 不 适合 于 GBA 的 | 机 那样 有 实感 体验 的 那 把 狙击 | 少 《〈 去 除了 一 些 原 先 活动 的 
名 称 : 沉默 的 狙击 手 “| 消费 群体 的 游戏 方式 ， 试 想 枪 的 话 ， 玩 起 来 的 感觉 真 的 好 部 分 )， 手 感 ， 操 作 性 居然 





























































































































































































































[ 美 版 ] 像 谁 会 伦 上 几 百 大 洋 ， 买 回来 | 差劲 哦 “同样 的 情况 也 发 生 在 | 还 是 那么 的 棒 。 狙 击 时 的 紧 
容量 ， 的 尽 是 那些 1 小 时 不 到 就 打 穿 |pSs? 上 ), 不 过 , 对 于 SS 迷 来 说 ,| 张 感 与 带 入 感 ， 原 先 只 有 在 
发 行 公司 ，KONAMI 了 的 游戏 呢 ? 尽管 游戏 的 操作 | 这 款 SS _GBA 也 不 容错 过 。 | 街机 上 《 库 瓦 : ” 白 疾 ! D 
发 售 : 2002. 9. 6 | 性 、 紧 张 感 被 忠实 的 移植 了 下 总 体 评价 ;7 分 和 PS2 也 有 移植 ! " ) 才能 感 
类 型 ， 1 来 ， 在 不 具备 模拟 设备 的 GBA 受到 的 狙击 爽快 感 ， 现 在 在 
操作 : 1 一 4 人 “可 通信 ) | 这 台 “ 便 携 ” 主 机 上 ， 个 人 感 当 己 的 家 中 也 可 以 了 ， 强 列 
编号 : 0585 觉 要 做 到 热卖 还 是 有 一 定 难 推荐 那些 没有 玩 过 此 作 的 朋友 
度 。 试 试 ， 不 会 让 你 失望 了 ! 
总 体 评价 : 7. 5 分 总 体 评 价 : 7. 5 分 
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漓 本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 〔 二 ) 
败 图 Puyol 龙 二 Yu ioh 











SEGA 当年 在 VD 后 期 推出 恐怖 啊 ! 这 样 天 才 般 的 创 

从 没 想 过 动作 游戏 可 以 作 | 的 美 版 ACT 名 作 漫 画 地 带 这 次 | 意 ， 也 许 只 有 SEGA 才 生 

引 | 成 这 样 ，SEGA 的 创意 让 人 拜 | 也 移植 到 了 GBA 上 ，GBA 这 款 | 吧 。 游 戏 的 方式 就 如 同 看 一 

服 。 美 式 风格 很 浓 ， 游 戏 的 操 | 主机 注定 了 不 能 摆脱 老 名 作 复 | 美式 漫画 一 样 ， 

| 作 感 却 不 怎么 样 。 如 果 你 对 相 | 刻 大 杂烩 的 命运 了 ， 移 植 水 平 有趣 了 ! 虽然 没有 看 过 原作 的 
| 关 的 漫画 、 动 画 有 所 了 解 可 能 | 有 些 侦 低 ， 分 辩 率 方面 是 GBA| 漫 画 , 但 从 画面 就 能 够 看 出 , 一 




















































































































































































































































































































二 不 ， 昌 电 时 | 了 I】 | 会 史 生 增加 一 些 投入 感 。 在 下 | 先天 不 中 无 法 改进 ， 但 是 在 画 | 定 是 一 部 很 平 芝 的 美式 英雄 温 
2 | 该 游 戏 还 没有 玩 上 5 分 名 就 | 面 的 流畅 性 方 面 还 不 如 当年 的 | 西 ， 看 来 美国 人 的 创作 手段 也 
已 经 不 行 了 ， 不 是 说 游戏 不 | MD， 不 过 该 作 的 趣味 性 非常 | 就 这 点 了 。 唯 一 不 更 的 地 方便 
发 行 公司， SEGA | 好 ， 只 是 始终 无 法 融入 其 中 ,| 高 ， 格 斗 中 不 时 有 一 些 有 趣 的 | 是 操作 的 手感 了 ， 玩 的 时 间 一 
AR 2 蕉 |so 评论 也 比较 简短 ，) | 对话， 又 支持 连 线 对 战 ， 和 朋 | 长 就 会 觉得 很 无 聊 ， 美 式 游戏 
和 友 一 起 在 漫画 世界 中 成 斗 吧 。| 的 通病 。 不 过 对 于 SEGA 的 伟大 
RE 总 体 评价 ;7 分 游戏 理念 一 一 脱 帽 致敬 ! 
总 体 评价 ，8 分 总 体 评价 ;7 分 
本 合理 的 利用 品牌 的 效应 当年 的 SFC 名 作 ， 被 称 为 
取得 成 功 ， 这 是 包括 任 天 党 在 多 超越 SEC 机 能 极限 的 ACT 游戏 。 
内 的 许多 老牌 游戏 公司 非常 拿 | ”SFC 一 的 乱 奇 岛 的 GBA 复 | 游戏 性 嘛 ， 呵 呵 ， 玩 过 SFC 版 
手 的 一 招 。MRRI O 这 个 人 见 人 | 刻 版 ， 同 时 也 按照 总 里 奥 Adv | 的 朋友 一 定 有 印象 的 啦 ， 任 天 
We 全 | 系列 的 传统 放 上 了 水 管 兄弟 供 | 人 
爱 的 任天堂 吉祥 物 ， 从 1983 年 | 系列 四 全 和 | 党 的 游戏 从 来 就 没有 让 广大 
大 家 混成 使 用 ， 怎 么 说 呢 ， 
































诞生 至 今 不 知道 创下 了 多 少 游 | 估计 溃 吕 全， ， 全 么 汪 十， |FANE 拓 望 过 。 强 ， 太 强 了 ! 用 
戏 销售 史上 的 奇迹 ， 以 至 于 这 从 天 和 痊 推 出 这 种 水 准 不 1 的 复 超 好 玩 来 玫 容 点 也 不 过 分 





















































































































































































































































了 你， 超级 马里 奥 人 了 品 可 厚 非 ， 我 们 也 ， 
次 的 《超级 马里 典 3) 采用 SFC 次 人 生生 oa 全 时 岗 看 着 马里 奥 小 时 全 的 样 
Se 上 的 移植 作品 照样 还 能 大 卖 特 | 子 ， 真 的 很 难 想象 这 个 孩子 就 
人 卖 ， 这 从 另 一 个 侧面 也 反映 了 | 有 所 创新 的 游戏 ， 但 是 一 味 | 是 创造 游戏 办 销量 神话 的 人 
发 行 公司 ，NI NTENDO | 二， 之 和 人 双 ，| 这 样 的 吃 老 本 我 想 总 不 是 办 法 | 定 下 人 
人 2002 9 20 “| 精品 策略 所 获得 的 成 功 。 由 于 | mn .。 人 物 ……. 动 作 方面 十 分 多 变 ， 手 
、 2 SFC 上 的 原作 《 焰 奇 岛 》 刚 在 感 一 流 ， 玩 过 MARI O 系 列 的 朋 
人 友 一 定 能 很 快 上 手 。 总 的 来 说 
和 和 ， ”1 候 在 下 选择 了 原创 的 《传说 的 | 全 这 部 移植 作品 是 成 功 的 ， 不 愧 
编号 : 0593 日 版 和 A 
0595 美 版 斯 洪 菲 》 为 本 月 最 期 待 作品 。 
总 体 评价 ;9 分 总 体 评价 ; 9 分 
第 一 眼看 到 该 游戏 的 感觉 是 一 款 志 游戏 的 复 刻 | 。 库 瓦 机 叔 向 我 推荐 这 个 游 
2 和 | 版 作 的 原始 版 是 十 人 ee 
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RN 0 长 期 以 来 |EX 版 ， 游 戏 规则 没有 改变 ,| 对 的 益 智 关 游 戏 的 由 范 呆 。 
[ 美 版 人 局。 ME 全 | 控制 我 们 可 怜 的 主角 在 清 是 看 | 二 下 国 绿地 从 为: 三 竹 
2 智 关系 列 游戏 才 是 最 适合 与 | 头 的 地 图 中 收集 宝石， 规则 | 人 机 上 的 益 知 类 洲 戏 才 是 丰 正 
发行 公司 ，KEMCO | ndha d ( 手 区 游戏 机 的 美 | 简单 民 但 直 到 后 期 术 古 十 | 的 益 知 类 游戏 。 闲 来 无 和 






































型 ， 所 以 对 其 钟爱 有 加 。 总 的 这 款 游戏 来 消遣 一 下 ， 开 发 



































售 日 前 : 2002. 9. 20 | 变态 ………。 
PUZ 来 说 该 游戏 非常 适合 调节 于 心 发 智力 真 的 不 错 。 
情 之 用 。 你 于 
操作 :1 一 2 人 “〈 可 通信 ) | 总 体 评价 ，7 分 
久 人 总 体 评价 ，8. 5 分 











编号 : 0597 
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本 月 热门 GBA 游 戏 点 评 〈 三 ) 
























































































































































































































































Puyol 龙 二 Yu ioh 
如 果 说 楼 上 的 是 《仓库 《俄罗斯 方块 》 吗 ? 不 
番 》 的 改版 ， 那 么 这 款 便 可 是 ! 正确 的 来 说 应 该 是 它 的 另 
以 说 是 《俄罗斯 方块 》 的 改 | 版 本 吧 ? 加 入 了 更 多 的 动作 
版 ，KEMCO 在 “ 拿 来 主义 ” - 始 还 以 为 是 “ 葡 美 | 成 分 ， 居 然 连 下 洲 的 方块 都 要 
这 方面 还 是 做 得 不 错 的 上 。.| 了 Ao 区 及 | 自己 操作 游戏 人 物 。 刚 开始 还 
多 可， 量 站 太 时 [日报 】 | 在 原本 咯 显 村 提 的 方 顽 上 ， 加 ee。 0 真 不 习惯 这 种 动作 式 的 玩法 ， 
入 两 个 重头 小 人 的 即兴 流出 ,| ， 复古 于 四 下 。| 柯 2 分钟 以 后 操作 扣 练 了 就 感 
用 生 入 司 ，KEMCO | 者 实 引 来 了 不 少 低 年 龄 层 玩家 | ear 人 li， ， | 党 太 有 趣 了 ， 和 看 着 可 爱 的 绰 恒 
公 们 中 首 2002 9 20 | (区 其 是 女性 玩家 ) 的 注意 。 玩 跳 来 跳 去 卖力 的 摆 放 着 方块 ， 
二 莽 了 《俄罗斯 方块 》 的 朋友 , 试 | 。 se 7 g 人 | 自己 似乎 又 回 到 了 过 去 玩 F 
遇 人 1 .2 人 “可 请 全 ) | 试用 这 个 换 的 口味 吧 。 Rs 时 的 感觉 。 推 荐 给 所 有 曾经 玩 
编号 ，0602 过 《俄罗斯 方块 》 的 朋友 ) 
总 体 评价 ;8 分 总 体 评价 ， 8 分 

CAPCOM 也 是 一 个 喜欢 炒 

冷 饭 的 公司 。《 少 年 街 霸 3 》 
是 在 众多 的 猜疑 与 期 办 中 间 志 炒 冷 饭 ， 完 全 是 炒 冷 饭 
的 ，CAPCOM 这 次 没有 再 走 啊 。CAPGOM 的 这 个 习惯 什么 时 
| 复 刻 版 ”的 老路 ， 而 是 在 Capcom 在 GBA 上 推出 的 | 候 才能 改 好 啊 ? 手感 和 画面 我 

















移植 的 基础 上 加 了 一 些 新 鲜 的 | 街 霸 未 RCB 的 移植 作 ， 以 GBA 就 不 多 说 了 ， 玩 过 ZEROB3 的 人 
要 素 ， 游 戏 标题 中 的 那个 箭头 | 的 机 能 来 看 ， 移 植 水 平 非常 | 应 该 很 快 就 会 发 觉 操 作 方 面 移 
CUpper )， 直 译 的 话 可 以 翻译 | 高， 虽然 角色 的 动作 帧 少 了 -| 植 得 还 是 不 错 的 。 超 

























































































































































































名 称 : 少年 街 霸 3 Upper| 成 提升 版 或 者 加 强 版 ， 人 物 多 | 些 ， 但 是 原作 格斗 时 的 各 种 感 要 AB 两 键 一 起 按 下 ， 拳 + 脚 ， 
[ 日 版 ] 出 原作 几 个 。' 人 已 知 的 已 经 达 | 觉 都 毫 无 保留 的 继承 了 下 来 ， 好 不 习惯 啊 。 总 之 玩 过 街机 版 
容量 : 64 M 到 36 个 之 多 ) 操作 方面 ， 原 作 | 街 霸 迷 们 必 收 藏 之 作 。 后 再 来 玩 这 样 一 个 掌 机 上 的 游 
发 行 公 \ 司 ; CAPCOM 的 系统 和 手感 基本 上 能 够 算是 戏 ， 确 实 有 点 委 届 自 己 了 ， 所 
发 售 日 前 : 2002. 9. 27 | 忠实 移植 ， 而 且 考 虑 到 GBA 按 总 体 评价 ; 9 分 以 ， 卡 式 ， 只 好 给 你 个 低 分 啦 。 
类 型 : 站 键 的 特点 ， 大 部 分 超 必 杀 技 的 

操作 : 1 一 2 人 “可 通信 ) | 出 法 改 为 “ 摇 杆 之 后 同时 按 下 总 体 评 价 : 5 分 

编号 : 0608 ATB”。 


总 体 评价 ; 9 分 
只 要 把 ENI X、RPG 这 几 
个 关键 字眼 结合 到 一 起 ， 游 ENI X 代理 出 品 的 
戏 的 受 关注 程度 便 会 不 同 凡 | RPG 游 戏 ， 印 象 中 EN X 
响 。 故 事 讲述 的 是 未 来 的 日 | 的 RPG 一 向 水 准 不 低 , 这 
本 ， 在 那个 时 代 人 们 习惯 将 日 | 然 也 不 例外 ， 游 戏 整体 忆 
本 称 之 为 “ 樱 国 ” 一 场 突 如 其 | 很 温 需 ， 主 题 当 然 就 是 围绕 没有 玩 过 ， 只 看 了 看 画 
和 名称， 楼 国 冒 险 [ 日 版 ] | 来 的 大 地 震 使 得 大 量 城市 陷 | 着 樱花 叶 ， 背景 BGM 人 的 也 不 面 , 还 不 错 , 给 个 印象 分 吧 , 仅 
容量 ，64M 落 。“ 樱 国 ” 面临 着 前 所 未 有 的 | 错 ， 上 只 是 感觉 画面 方面 有 些 | 做 参考 
发 行 公司 。ENI X 和 危机。 主人 公 “ 玛 萨 姆 尼 ” 落后 隔 另外 ,该 作 情节 非 党 
发 售 日 前 2002.9 20 | 负 着 圾 救 “ 樱 花 ” 的 使 命 ， 前 | 简洁 , 但 又 能 感动 人 心 ， 推荐 总 体 评 价 ， 8 分 
类 型 ， 人 往日 本 各 地 开始 了 骨 险 。 昌 然 | 喜欢 日 式 RPG 的 玩家 试 试 。 
中 情节 有 点 老 套 ,但 是 在 EN X 的 
。 实力 面前 ， 我 们 有 理由 相信 这 | 总 体 评价 8 分 
绝对 不 会 是 一 款 泛 泛 之 作 。 
总 体 评价 : 9 分 













































































































































































CE 全 
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News The Lost Heaven 失落 的 天 演 

















恬 目 妃 辑 / 福 拓 /7E-mmili， deodoml63. net 
街机 WIP 
国 RAI NE 国 SEGA MODEL2 
1、 率 先 文 持 彩 京 的 儿 个 开山 之 作 后 ，Rai ne 又 推出 了 新 的 开发 N64 模 拟 器 TrWn 和 《杀手 学 堂 》 



































修正 版 v0. 36. 1， 主 要 是 修正 了 一 些 缩放 和 垂直 卷轴 的 问题 ， 修 | 模拟 器 U64 的 作者 rcp 在 其 主页 的 某 隐藏 角 
正 后 的 效果 在 战国 之 刃 的 模拟 中 表现 得 尤为 明显 ， 但 依旧 还 不 支 | 落 放 上 了 两 张 Mbdel 2 游戏 的 抓 图 ， 这 表明 
持 声 音 的 模拟 。 第 一 次 接触 rcp 也 在 开发 Mbdel 2 的 模拟 器 ， 从 rcp 放 
Rai ne 的 玩家 或 许 会 对 其 操作 ”有 生 出 的 截图 来 看 ， 游 戏 仍然 无 法 进行 正常 巾 
界面 有 所 怨言 ， 但 无 可 否认 ， 国 汪 着 图 ， 磷 什 资料 的 不 足 
Rai ne 的 模拟 速度 是 最 快 的 ， PN 仍然 是 目前 Model 2 
而 且 画 面 也 非常 完美 ， 而 抱怨 模拟 的 最 大 障碍 ， 但 
的 原因 可 能 出 在 你 的 DI Y 精神 毕竟 让 我 们 有 了 新 的 
不 够 。 期 待 。 












































































































































































































































加 NEO GEO 有 旧 网 UO 和 R 辐 

1、MMVS 游戏 的 模拟 可 以 告 一 段落 了 ， 而 SNK 时 代 也 随 着 公司 被 PL ayMore 
收购 而 终结 。 虽 然 许 多 人 会 不 居于 PI ayMore 为 MVS 游戏 作出 的 别扭 延续 ， 
PI ayMre 不断 公布 的 新 游戏 开发 计划 还 是 挺 诱 人 的 。 自 然 ，Pl ayMbre 也 不 会 
到 让 自己 开发 的 新 游戏 一 出 来 就 ROM 满 街 卖 , 《KOF 2002》 采 用 了 新 的 保护 ， 
另 一 个 非常 让 人 瞩目 
新 格斗 游戏 《 龙 吼 

从 初期 在 咖啡 店 里 作为 饭桌 的 街机 到 目前 的 体 会 在 Ml 文件 上 多 一 层 
感 式 街机 系统 ， 街 机 的 发 展 史 几乎 可 以 代表 游戏 的 保护 ， 作 为 十 年 前 的 系 
发 展 历程 。 但 日 益 衰 退 的 街机 业 ， 现 在 只 能 依靠 家 统 ，MVS 的 设计 确实 


































































































责编 小 记 








工 到 引 演 下 





SA 


































































































用 机 的 互 换 基板 延续 生命 。 以 往 街机 厅 的 嘲 杂 固然 让 人 感到 惊讶 。 看 来 再 
值得 怀念 ， 但 现在 的 孩子 却 未 必 有 缘 去 体会 ， 不 知 次 解密 MVS 并 没 想象 
当年 小 孩子 们 面 对 庞 然 大 物 的 机 台 时 ， 是 否 每 个 人 中 的 那么 简单 。 另 外 继 《KOF2002》 的 下 一 个 游戏 





























都 拥有 共同 的 梦想 呢 ? 相对 于 那些 把 街机 游戏 视 为 《SNK VS CAPCOM》 也 非常 让 人 期 待 。 

“电子 海洛因 ”的 人 ， 那 些 不 能 从 这 种 娱乐 中 获得 2、 一 张 流传 了 不 少时 间 的 KOF2002 截图 竟然 
分 毫 乐 趣 的 人 ， 我 们 是 和 否 也 会 感觉 到 有 种 英名 的 优 在 Pl ayMre 的 广告 里 出 现 ， 从 岁 上面 的 字 来 看 ， 很 
越 感 ? 无 论 如 何 ， 有 一 点 可 以 肯定 的 是 ， 拥 有 模拟 明显 是 通过 NeoRageX 来 截取 的 。 但 这 并 不 代表 
器 的 我 们 ， 体 验 当年 的 快乐 竟然 ， 也 的 确 是 如 此 简 《KOF2002》 的 ROM 已 经 被 放出 ， 我 想 这 除了 说 明 































































































互 




























































































单 。 模拟 器 是 我 们 爱好 者 玩 
街机 室 的 嗜 杂 、 和 气息 、 记 忆 已 经 牢 牢 地 刻 在 了 游戏 的 工具 外 ， 游 戏 厂 
人 商 也 开始 利用 模拟 器 做 
责编 : 微风 更 多 事 : 模拟 器 是 越 来 


























网 站 : ww enu- zone, net 越 让 世界 注目 了 。 
E- nai1l : daodoQl63. net 


司 区 
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栏目 蝇 错 了 袜 反 /E-mnil，daodoal63,r 





国 FBA 
于 上 期 光盘 容量 的 限制 ，FBA 支 持 的 全 套 Toapl an2 游 戏 无 法 放 上 来 给 大 家 收藏 ， 在 这 里 先 给 大 家 道歉， 
这 期 光盘 会 再 为 大 家 补 上 全 套 Toapl an2 的 ROM 并 送 一 份 Toapl an2 的 游戏 列表 : 







































































运行 状态 

















Btri der 昨 晤 骑士 完美 超 多 的 机 型 选择 ， 
以 及 组 队 模式 

Batsgun 疯狂 之 枪 缺少 声音 特有 的 三 段 武器 逢 
级 系统 

Battle bakraid | 战斗 翔 鹰 缺少 声音 Btri der 的 前 作 








与 弹 锭 Fever on 
Esp Rade 等 射击 
名 作 齐 名 的 大 作 。 











让 
AT 


Battle garegga | 和 暂 无 





Dogyuun 和 V 一 fire 
Dogyuun 暂 无 缺少 声音 为 Toapl an 后 期 射 
击 作 品 打 上 了 坚实 
的 基础 





























CD 42 


News The Lost Heaven 失落 的 天 演 


栏目 急 辑 /和 福 拓 /E-mmii，daodol16 本 net 


































































































非常 出 色 的 横 版 过 
Knukl e Bash 铁拳 怒 殴 缺少 声音 关 游 戏 ， 有 各 种 华 
丽 必 杀 技 
Mahou 魔法 大 作战 完美 疾风 魔法 大 作战 的 
Dai sakusen 前 作 
至 今 还 可 以 在 国内 
Shi ppu Mahou “| 疾风 魔法 大 作战 | 完美 街机 厅 看 到 的 飞行 
Dai sakusen 射击 游戏 ， 拥 有 
大 堆 Fans 
著名 的 益 智 动作 游 
Snow Brother | 雪山 兄弟 2 完美 戏 ， 适 合 与 MM 共 
开 玩 
Teki Paki 缺少 声音 另类 的 俄罗斯 方 
块 ， 画 面 非 常 不 错 
Truxton 开 宇宙 新 达 人 完美 很 经 典 的 射击 游戏 
V- Fi ve V5 缺少 声音 借鉴 了 《 沙 罗 漫 
蛇 》 的 购买 武器 系 
统 
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栏目 总 错 了 袜 扎 /E-mnili， jj pet 








国 RAC 
Aaron 在 完成 MAME 支持 Artwork 的 代 
码 编写 后 ， 接 手 的 工作 是 对 上 ari 公司 的 多 边 








































































































形 游戏 的 模拟 ， 目 前 进度 非常 不 错 ， 许 多 游戏 

都 可 以 正常 运行 了 ， 但 对 机 器 的 要 求 也 比较 高， MAME 屡 创 新 高 ! 这 不 单 表现 在 游戏 支持 量 和 基板 驱 

人 2 本能 二 小 沉 多 和 汪 和 二 二 首 人 中 上 ， 还 有 最 长 的 更 新 时 间 ( 笑 沪 ， 带 来 的 后 果 就 是 让 我 们 这 

ee 些 MAME 狂热 者 的 脖子 越 来 越 长 ， 对 MAME 期 待 度 也 越 来 
5 战 高 。 这 次 延迟 是 因为 MAVE 小 组 的 老大 Ni col a 抽 不 出 时 
CE 国 | 门 加 入 新 提 交 的 驱动 ， 尽 管 MANE 内 容 已 经 十 分 庞大 ， 但 对 























SS | 每 个 新 提交 的 驱动 N col a 都 是 要 经 过 自己 详细 测试 ， 然 后 才 
手动 添加 到 源 代码 中 ! 这 种 执着 的 精神 着 实 可 嘉 ， 但 要 一 个 
人 维持 如 此 之 庞大 的 项 目 ， 就 算是 超人 也 难免 会 力不从心 ， 
加 上 近来 MAME 的 驱动 提交 记录 不 断 刷 新 ， 所 以 这 次 
MAME 历史 上 首次 宣布 新 版 延迟 发 布 也 情 有 可 原 ， 唯 一 值得 
安奈 的 或 许 只 是 即将 发 布 的 新 版 将 会 = MAME Vv0. 62 才 
MAME V0. 63 十 …… 













































































国 ACT 

1、 在 街机 上 竟然 也 有 
非常 类 迪斯尼 风格 的 动作 游 
戏 ， 这 款 《 魔 法 猫 》 的 画面 
还 不 错 ， 我 在 街机 上 没 见 
过 ， 应 该 比较 适合 低 年 龄 层 
的 玩家 。 
























































国 OTHER 抱 着 看 图 片 的 心情 去 玩 这 些 游 戏 ， 毕 竞 它 们 的 
1、 曾 经 有 传言 说 N col a 不 放出 MAVE 新 版 的 原因 是 这 是 不 错 的 。 
版 支持 的 H- GAME 的 量 还 不 够 ， 现 在 虽然 证 实 这 只 是 个 笑 、 彩 京 歼 灭 战 还 在 继续 ， 不 过 第 二 代 彩 京 





话 ， 但 Kaneko 公 司 Super 。 游戏 也 只 剩 些 麻将 或 问答 游戏 ， 不 过 为 了 漂亮 
Nova 系统 的 模拟 确实 给 我 的 画面 和 怀念 


们 带 来 了 整整 一 系列 的 《 赔 。 彩 京 公司 ， 这 
1 蛛 美女 》 游 戏 。 后 期 的 游戏 ” 些 游戏 还 是 值 
昌 所 风光 间 地 齐 了 使 用 真人 作为 育 景 ，。 得 收藏 的 。 访 
- 显然 是 兼顾 成 本 和 适应 潮流 版 支持 了 一 个 
的 结果 。 当然， 天 家 不 要 站 。 问答 游戏 和 修 
正 了 上 版 无 法 
控制 的 一 个 麻 
将 游戏 ， 可 异 
都 是 日 文 的 。 


AL LLRIA: HR 
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栏目 妇 辑 ”和 福 拓 7E-enil; xio 硬 153 mr 





国 STG 者 : 

MAME 小 组 的 核心 成 员 [ Haze] 完成 了 两 个 大 型 (3)《Tengoku》， 属 于 比较 另类 的 STG， 有 点 类 
基板 的 模拟 : Kaneko 公司 的 Super Nova 系统 和 似 彩 京 的 《太空 炸弹 人 》， 画 面 非 常 的 Q， 机 型 不 但 有 
」al eco 公司 的 Mega System 32 系统 ， 为 我 们 带 战斗机， 竟然 还 有 毛毛 能 之 类 的 ， 又 一 款 诱 惑 MM 的 
来 一 大 批 经 典 游戏 : 好 武器 。 

1、《Cyvern》 是 Kaneko 公司 的 招牌 STG， 具 备 3、 此 版 新 增 了 三 个 Nanro System 2 的 游戏 。 
了 许多 新 一 代 飞 行 射击 游戏 的 特性 。 游 戏 拥 有 独特 的 (1)《NMetal Havk》， 又 一 
上 岂 界 观 和 强大 的 蓄 力 系统 ， 画面 也 非常 地 华丽 和 有 特 个 写实 型 直升机 游戏 ， 但 
色 。 射 击 游戏 爱好 者 们 除了 彩 京 的 那 两 个 游戏 外 ， 又 《Met al Hawk》 看 起 来 专业 
许多 ， 竟 然 还 有 高 度 衡量 计 ! 
不 过 这 类 游戏 最 终 没 在 街机 
STG 中 流行 起 来 ， 倒 是 在 PC 




















































































































































































































有 了 新 的 选择 ， 先 放出 两 张 图 让 大 家 流 流 口水 。 












































上 开始 盛行 ， 例 如 《 阿 帕 奇 》。 
〈2)《Steel Gunner 2》 是 








个 非常 值得 期 待 的 游戏 ， 
这 个 横 版 第 一 人 称 射击 
游戏 在 当年 还 是 非常 出 
名 的 ， 背 景 设立 在 未 来 ， 
主角 与 生化 人 战斗 ， 金 
2、 随 着 」el eco 的 Mega SystenBa2 驱动 的 提 ，” 属 感 和 机 械 感 十 足 。 


































































































交 和 完善 ， 里 面 有 几 个 STG 都 值得 推荐 给 大 家 ， 虽 然 43)《Lucky & WI d》 绝 对 是 新 版 的 重头 戏 ， 双 
说 不 上 很 经 典 ， 但 看 起 来 也 很 不 错 哦 。 2 人 在 汽车 内 射击 敌人 ， 





2 磷 快 和 速度 都 在 游戏 中 
Ce 得 到 体现 ， 记 得 叫 上 好 
上 ee 下 和 司 浊 友 在 电脑 前 夹 上 一 把 。 

1 4、 虽 然 RAI NE 已 经 
Eee 支 持 了 《 彩 京 打击 者 
1945》 和 《战国 之 只 》 但 相信 





1)《Gatia》 是 一 款 横 版 的 飞行 射击 游戏 ， 从 截 
图 来 看 很 吸引 人 ， 游 
戏 背景 是 使 用 2D 仿 
3D 技术 的 让 我 想 走 
了 《模拟 城市 》 的 画 
面 )。 这 个 游戏 有 点 
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类 似 NEOCD 上 的 “必用 于 大 家 都 期 竺 在 MA ME 上 玩 到 
《 超 钢 战 记 》， 只 是 不 En 它们 吧 ! 通过 不 断 的 修正 ， 彩 
知道 实际 操作 时 的 游戏 性 如 何 。 京 的 驱动 已 经 非常 完善 了 ， 声 
(2)《Dersert Var》 是 一 款 写 实 性 的 直升机 射击 音 支 持 也 是 大 热点 ， 并 彻底 解 
出 作 ， 在 闲 时 消 “” 决 0. 61 版 运行 《 彩 京 打击 者 

















游戏 ， 游 戏 中 的 飞机 都 是 按 真实 比例 
遗 一 下 还 是 不 错 的 ， 特 别 推荐 给 军事 兼 STG 的 爱好 1945》 时 ， 在 第 三 关 BOSS 出 
现 死 循环 的 问题 ! 


















































估计 读者 都 在 期 待 MAME V0. 62 发 布 , 这 期 我 们 杂 
志 的 光盘 预先 放 上 以 上 推荐 的 这 些 游戏 的 ROM， 这 些 
ROM 和 暂时 没有 模拟 , 但 是 只 要 等 MAME Vv0. 62 版 放出 ， 


读者 们 就 不 必要 再 为 找 不 到 ROM 下 载 而 发 悉 , 你 只 要 下 
载 MAME 新 版 , 然后 把 杂志 上 附送 的 ROM 直 接 放 到 ROMB 
目录 下 运行 就 行 ! 
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栏目 晶 错 了 衬 反 /E-mnil，dacdo8al63, net 


经 典 游 戏 鉴 英 














中 文 名 空 牙 - 代号 

英文 名 Vapor Trail 

剖 作 年 份 ”| 1989 

央 作 广 商 Data East 
模拟 器 | MAME 






































游戏 介绍 : 写实 的 画 风 ， 安 伟 而 充满 激情 的 音 
乐 ， 配 合 确 快 的 射击 感 ， 成 就 了 一 部 80 年 代 来 期 超 经 











国 ACT 























游戏 介绍 : 脱 狱 可 是 F 


过 关 ACT 来 说 




















的 飞行 射击 游戏 。 游 戏 中 的 许多 特色 即使 在 现在 看 
来 也 是 无 可 比拟 的 ! 三 架 主 角 机 不 单 是 在 速度 和 攻 
























































力 方 面 有 所 差异 ， 而 且 分 别 设 定 了 符合 机 型 特色 的 组 
合 武器 “VALKYRI E” 威 力 巨大 并 具有 
火焰 、“SILPH” 速 度 型 可 45 度 范围 扫射 人 
及 “SEYLEN” 兼 顾 速度 
和 范围 的 排 检 ， 而 且 每 架 飞 
机 都 拥有 通过 释放 组 合 装备 
获得 特殊 武器 的 能 力 。 
在 街机 室 给 我 感觉 最 深 的 是 
游戏 的 音乐 ， 几 乎 盖 过 了 机 
室 的 所 有 机 子 ， 充 满 动感 ， 


















































































































































过 时 寺 是 宛 每 天 的 早餐 钱 有 
了 用 臣 之 地 ， 每 天 上 午 放学 
也 有 了 期 待 …… 和 凭借 街机 的 
机 能 ， 无 论 在 画面 和 音效 上 
都 是 FC 的 同名 作品 无 法 相 
比 的 。 另 外 ， 游 戏 大 大 加 强 
了 动作 性 ， 并 支持 了 双打 。 
游戏 中 的 音效 声 虽 然 大 得 有 




































































FC 的 机 能 限制 ， 无 法 文 持 2 人 合作 游戏 ， 这 对 于 一 个 
自然 失色 不 少 。 小 学 时 某 天 在 楼 下 的 
机 室 竟然 发 现 了 《 脱 狱 》 的 街机 版 ， 自 然 不 肯 轻 易 放 





C 上 的 招牌 大 作 ， 但 由 于 























点 尺 人 ， 但 听 起 来 确实 非 






































唯一 的 遗憾 是 比较 短 。 在 游戏 性 方面 ， 整 个 游戏 强调 
的 是 操作 技术 ， 游 戏 中 的 保护 非常 特别 ， 没 有 任何 的 
攻击 力 和 消除 子弹 的 能 力 ， 具 能 让 你 的 飞机 得 到 一 段 
无 敌 时 间 ， 怎 样 在 这 段 无 敌 时 间 内 对 敌人 施加 最 大 的 
打击 就 是 游戏 的 侧重 点 所 在 ， 游 戏 中 没有 所 谓 的 死 
角 ， 也 没有 子弹 多 时 的 慢 动作 ， 射 击 游戏 到 这 样 也 就 
圆满 不 远 了 ， 大 家 一 起 来 尝试 考验 自己 的 技巧 吧 。 











































































































开 








附 释 放 组 合 武器 获得 特殊 攻击 的 方法 : 
1 、 前 提 : 至 少 一 级 以 上 的 武器 ， 一 级 的 速度 ， 
并 拿 到 一 套 组 合 武 器 ， 还 有 所 选 飞机 的 专用 武器 




















“VALKYRI E”《〈 第 二 架 机 ) 是 B 弹 、“SI LPH?” 
(第 一 架 机 ) 是 M 弹 、“SEYLEN”( 第 三 架 机 ) 








为 D 弹 。 
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常 爽 。 难 度 相 对 来 说 比较 高 ， 
第 一 关 ， 给 敌人 K 两 下 就 死 掉 的 情况 非常 正常 ， 但 主 
要 的 难度 还 在 于 对 操作 要 求 比较 高 〈 难 道 SNK 老 
就 有 这 个 坏 毛病 ? ) ， 爆 一 次 机 下 来 ， 肌 肉 酸 痛 是 必 


主角 也 脆弱 得 要 命 ， 在 






















































































然 的 ， 当 然 流 汗 也 会 不 少 ， 敬 告 大 家 在 沉浸 其 中 时 ， 
要 爱惜 自己 的 键盘 。 
2、 使 用 方法 : 在 游戏 进行 中 ， 同 时 按 下 : 方向 














的 上 、 攻 击 、 保 护 三 个 键 ， 
均衡 的 速度 按 射 击 键 ， 不 然 
特殊 武器 会 停止 ， 这 样 虽 然 
会 很 累 ， 但 对 于 操作 者 的 手 
法 也 是 非常 好 的 锻炼 哦 ! 这 
里 放出 “SEYLEN”(〈 第 
三 架 机 ) 释放 出 来 后 的 截 


网 。 





























就 可 以 了 。 不 过 一 定 要 以 
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国 OTHER 
街机 模拟 Q&SA 
1、 为 何 我 的 ROM 在 以 前 版 本 的 MAME 里 运行 得 
好 好 的 ， 但 在 新 版 的 MAME 里 却 无 法 运行 ， 提 示 缺 少 
ROM? 
答 : 这 是 因为 MAME 每 个 新 版 都 对 以 前 的 ROM 
列表 进行 改进 ， 或 支持 新 DUMP 的 正确 ROM， 每 个 
MAME 的 新 版 推出 都 有 对 应 的 ROMF1 X 文件 ， 打 开 
游戏 介绍 : 由 于 MAME 新 版 支持 了 Kaneko | ROMFIX 文 件 对 相应 的 ROM 打 上 补丁 就 可 以 运行 了 ， 
Super Nova 驱 动 ， 同 时 也 给 我 们 带 来 了 《蜘蛛 美 | 许多 人 或 许 会 很 讨厌 MAME 的 这 种 做 法 ， 但 这 也 是 为 
女 》 一 系列 的 游戏 。 在 我 们 即将 可 以 玩 到 这 个 系列 | 了 更 精确 地 模拟 游戏 。 
前 ， 我 们 有 必要 复习 一 下 这 个 系列 的 始祖 。 

















中 文 名 蜘蛛 美女 
英文 名 Gal s Pani c 
剖 作 年 份 “| 1990 

剖 作 广 商 Kaneko 
使 用 模拟 器 | MAME 
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依靠 脱衣 美女 作为 嗪 头 的 扑克 、 厅 将 类 游戏 在 90 2、 虽 然 我 的 MAME 可 以 正常 运行 游戏 ， 但 我 希 
年 代 初 十 分 风行 。 蜘 蛛 美女 是 属于 比较 另类 的 游戏 ， | 望 它 的 画 而 更 象 街机 ， 应 该 怎么 调整 ? 
攒 借 其 独创 的 游戏 系统 《当然 还 有 PLMM) ， 在 这 坚 答 : 因为 街机 的 屏幕 是 使 用 . 40 的 点 距 以 及 60Hz 



























































H 游 戏 中 脱颖而出 。 游 戏 中 的 主角 无 法 定义 是 什么 东 | 刷新 率 为 标准 的 隔行 扫描 ， 和 显示 器 有 很 大 的 差别 ， 
怎么 看 也 不 象 是 赂 蛛 “ 圆 圆 的 细胞 ? ) ， 而 武器 | MAME 拥有 多 种 画面 优化 的 效果 。 我 个 人 建议 大 家 
也 非常 另类 ， 是 通过 在 固定 的 场景 中 吐 丝 来 霸占 自己 | 用 硬件 拉 伸 和 75% 抽 行 显示 外 加 RGB Sharp( 三 原 
的 场地 ， 每 关 都 有 一 个 Al 的 BOSS 在 守 着 ， 消 灭 它 并 | 锐 化 ) 效果 ， 这 样 可 以 让 你 的 游戏 画面 更 接近 街机 。 
把 全 面积 的 背景 图 霸占 就 算 过 关 。 虽 然 说 起 来 比较 简 
单 ， 但 游戏 难度 却 不 小 ， 当 初 班 里 几 个 爱好 此 道 的 同 3、 为 何 我 的 MAME 无 法 上 互联 网 和 别人 联机 玩 
学 还 专门 成 立 了 研究 《蜘蛛 美女 》 的 学 派 ， 强 就 一 个 | 游戏 ? 

答 : 官方 的 MAME 并 没有 上 网 连 机 的 插件 ， 你 
可 以 使 用 上 网 联机 专用 的 版 本 : MAME32K， 在 菜单 
里 选择 网 络 游戏 。MAME32K 的 下 载 地 址 为 : htt p: / 
/ww kai1llera, conf dowl oad,. php 。 
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字 ! 

游戏 的 画面 还 算 不 错 ， 
另外 ， 游 戏 中 设立 的 界限 条 
系统 也 非常 有 特色 。 当 在 游 
戏 中 丢 分 到 一 定 程 度 后 ， 背 
景 中 的 MM 就 会 摇 身 变 成 超级 4、 在 使 用 MAME 玩 游戏 时 如 何 存档 和 取 档 ? 
恐怖 的 …… 〈 超 肥 猪 、 答 : 按 Shi ftA7 进 入 存档 模式 ， 然 后 按 1~10 数 
龙 、 鳄 鱼 ? 总 之 要 怎样 形容 恶 怖 MM 的 名 词 都 有 ， 随 | 键 选择 存档 的 位 置 。 同 样 ， 按 Grl +F7 进 入 取 档 模式 ， 
便 你 去 想 ) 所 以 ， 建 议 大 家 不 要 在 饭 后 玩 此 游戏 。 按 1~10 数 字 键 位 选择 取 档 的 位 
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另 附 上 一 个 密 技 : 因为 游戏 中 主机 和 副 机 是 可 以 
互相 残杀 的 ， 而 围 死 对 方 可 以 让 自己 加 分 并 加 一 条 5、 怎 样 在 Wnkawaks 里 面 设 置 连 发 键 ? 
命 ， 于 是 ， 在 不 过 关 的 前 担 下 ， 互 相 牺 牲 对 方 可 以 获 答 : 打开 Wnkawaks 目录 里 的 1N 目录 ， 打 开 需 
得 无 限 的 分 和 奖励 命 。 要 开启 连 发 的 游戏 的 1N 文件 ， 在 对 应 键 位 后 面 填 入 一 
个 “+” 符 号 〈 引 号 不 需要 )， 就 可 以 开启 相应 键 的 连 
以 上 介绍 的 3 个 经 典 游 发 功能 






































戏 已 附送 于 本 期 光盘 内 。 
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| MPACT 作者 Atila 的 专访 











编者 按 : 这 是 一 份 来 自 国 外 著名 模拟 器 站 点 
“Retroganes” 对 Nanrco System 11/ 12，Taito FX1， 
Capcom ZN1/ ZN2 街机 模拟 器 1 MPACT 作者 Ati la 的 采 
访 ， 由 于 采访 有 一 定 的 时 间 关 系 ， 而 且 1 MPACT 的 下 一 代 
模拟 器 ZNC 也 由 作者 发 布 了 ， 无 论 在 兼容 性 和 游戏 数量 ， 
声音 ， 画 面 都 要 比 前 者 1 MPACT 强 的 多 ， 但 是 作为 第 一 个 
3D 街机 模拟 器 来 说 ， 它 就 象 当 初 的 PSEmuPRO， 还 有 
ULtraHLE 一 样 是 划时代 的 。 

1MPACT 第 一 个 版 本 是 于 2001 年 4 月 1 日 发 布 的 ， 支 
持 Street Fighter EX 等 8 个 游戏 ， 在 模拟 器 界 引起 巨 
大 缀 动 ， 但 是 很 不 幸 的 是 由 于 测试 版 本 被 泄露 ， 和 
PSEnruPRO 一 样 宣布 停止 开发 ， 无 疑 在 当初 是 给 了 模拟 
器 FANS 又 一 个 大 璐 耗 。 当 然 在 1 MPACT 停止 开发 后 ， 各 
种 前 端 ， 手 柄 ， 显 示 插 件 和 ROM 工 具 层 出 不 穷 ， 这 已 无 法 
挽回 1 MPACT 。 但 事情 还 没完 全 结束 …… 

2001 年 12 月 21 日 ，S11 EMU 发 布 ， 从 名 字 就 可 了 
解 ， 它 是 NAMCO SYSYTEM11 的 模拟 器 ， 支 持 游戏 
Danci ng Eyes，Soul Edge，Xevious 3D， Star 
Sweep 和 Tekken 











2002 年 4 月 9 号 ， 刁 NC 发 布 ， 支持 了 Sony 
ZN1 /ZN2 和 Nanro System 11， 文 持 的 
游戏 有 : 
Street Fighter EX JP) 

Street Fighter EX (ASlIA) 
Street Fighter EX Plus (USA) 
Street Fighter EX Plus JP) 
Street Fighter EX 2 JP) 
Street Fighter EX 2 PLUS JP) 
Star gadiator 2 (JP) 

Ri val Schools 《Asl A) 

」ustice Gakuen (JP) 

Strider Hryu 2 qdP) 

Strider 2 (USA) 

K kai oh (JP) 

Battle Arena Toshinden 2 (人 P) 
Tetris The Grand Mbster 人 JP) 
Sonic Wngs Limted (JP) 
Beastori zer 〈bootleg) 
























































Psychic Force JP) 

Mbgi cal Date EX 人 P) 

Soul Edge JP) Ver。 A 

Soul Edge JP) Ver。 <C 

Tekken JP) Ver。 A 

Tekken 2 JP) Ver。 B 

Danci ng Eyes JP) Ver。 A 
Xevious 3DG JP) Ver。 A 
Star Sweep P) Ver。 Akosodate 
Qiz MY Angel 3 JP) ver。 A 
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E-maiji，ernuzor 
















nork: 首先 ， 能 告诉 我 们 "t he 1 MPACT' 是 怎么 样 一 
个 模拟 器 吗 ? 

atila: The 1MPACT 模拟 的 是 基于 Namco SySs- 
tem 11/12，Taito FX1，Capcom ZN1/ ZN2 的 游 
戏 。 是 一 个 基于 PSX 的 街机 硬件 模拟 程序 [ 译 者 按 : 相信 
大 家 在 街机 厅 玩 过 铁拳 ， 魂 之 利刃 等 游戏 ， 这 些 就 是 基 
于 PS 的 街机 游戏 ] 

nork: 我 知道 模拟 器 的 作者 希望 使 用 匿名 ， 你 了 解 
这 样 作 的 目的 是 什么 吗 ? 

atila: 咽 。 是 为 了 避免 在 横 拟 器 放出 后 某 些 公司 有 
机 会 利用 模拟 器 作者 或 他 的 某 些 东西 。 因 此 ， 使 用 匿名 
是 最 好 的 选择 ， 而 且 这 样 作 还 能 避免 那些 仅仅 想 了 解 一 
点 关于 模拟 器 细节 问题 的 人 们 的 纠缠 。 

nork: 十 分 理解 ! 






































































































































































































































ngrk: 1 MPACT 的 作者 是 否 打 算 在 某 些 时 候 露出 自己 
的 庐山 真面目 ? 

atila 绝 不 会 

noOrk: 你 能 否 告诉 我 们 为 什么 在 外 界 那么 多 的 人 不 
熟悉 1 MPACIT 的 情况 下 ， 不 愿 透露 名 字 的 模拟 器 作者 仍然 




















坚持 只 模拟 1997 年 及 更 早 的 街机 游戏 ? 
atila: 是 为 了 防止 人 们 搭 免费 的 便 车 ， 维 持 模 拟 界 
正常 的 秩序 ， 如 果 你 想 玩 最 新 的 游戏 ， 去 街机 上 玩 吧 ! 

noOrk: 在 过 去 ， 许 多 伟大 的 模拟 器 由 于 黑客 肆意 修 
改 了 程序 ， 使 之 能 运行 未 被 放出 的 游戏 而 被 迫 停 止 开发 。 
The 1MPACT 是 否 有 计划 去 解决 这 个 问题 ， 又 或 是 你 们 觉 
得 这 并 不 是 一 个 大 问题 ? 

















































































































SYSTEML1 主板 

















也 可 以 说 ZI NC 忆 MPACT+S11， 因 此 关于 1 MPACT 的 事 
件 也 终于 划 上 句号 了 ， 至 于 ZI NC 是 否 还 会 推出 新 版 ， 目 前 只 


作者 自己 最 清楚 ， 但 有 一 点 是 可 以 肯定 的 ， 只 要 Namco -ETARL 支 川 
System 10 和 System 12 的 ROM 被 DUYMP 出 的 话 ， 估 计 GEABDIAT 日 队 























































































































作者 一 定 会 推出 新 版 或 相应 的 模拟 器 ， 因 为 从 作者 的 这 句 话 中 
就 可 以 看 出 ” ve&' d 1ove to add System 10 and System 
12 ganes but no dunpps exi st。” 

唱 ， 有 点 扯 远 了 ， 接 着 让 我 们 来 看 看 这 份 出 色 的 采访 吧 : 
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atila: 对 ，1 MPACT 将 会 有 广泛 的 保护 措 











plc 2PRSTNRT 





nork: 前 面 你 曾 提 到 过 这 是 一 个 基于 PSX 的 
街机 硬件 ， 这 是 否 意味 着 计划 有 一 天 能 模拟 
PSX? 



































atila: 作者 没有 任何 计划 去 放出 一 个 PSX 
的 模拟 器 〈 译 者 按 : 相信 眼 尖 的 玩家 可 能 会 发 现 
1 MPACT 的 开发 小 组 中 有 一 个 就 是 PS E MU 
P R 0 开发 小 组 的 成 员 ) 

roOrk: 能 告诉 我 们 一 点 关于 你 所 了 解 的 还 
未 公开 的 东西 吗 ? 〈 你 不 能 询问 二 i1 a 或 是 其 他 的 
测试 人 员 这 类 信息 ! ) 

atila: 这 是 一 个 完美 的 模拟 器 ，100% 的 模拟 度 ， 
没有 甫 疯 ， 并 且 已 完全 支持 声音 和 FX 声音 的 模拟 


























































































































nor K: 喔 站 
nork: 它 将 使 用 的 是 QICE DBD 还 是 QoenG_? 








ati la: 两 个 都 是 ，D3D 已 经 在 被 开发 中 了 

nork: 什么 时 候 我 们 能 在 网 站 上 看 到 新 的 更 新 情 
况 或 是 图 片 什 么 的 ? 

atil1a: 很 快 ， 因 为 我 们 刚 得 到 一 些 新 的 ROM 

ngOrk: 现在 已 被 告知 将 在 圣诞 节 放 出 。 是 否 模拟 
器 已 经 差不多 或 是 已 经 完成 了 ， 为 什么 作者 要 等 到 那 
时 再 放出 呢 ? 

atila: 因为 还 有 一 些小 东西 没有 完成 

能 谈 一 下 已 经 支持 的 Nbnao System11 12， 
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Taito FXIL 的 游戏 吗 ? 





atila: 我 已 经 有 一 份 超过 40 个 游戏 的 列表 了 : ) 

nork: 能 具体 说 说 是 什么 游戏 吗 ? 

atila: 我 没有 这 个 权利 ， 但 这 份 列表 里 确实 有 些 
非常 cool 的 游戏 

nork: 那么 你 是 否认 为 如 果 ROM dunp 人 员 开 始 
dunm Nbnao System11 12 Taito FXL 和 CapcomZNUV 
ZNPZ 游戏 时 ， 模 拟 器 就 将 很 快 被 放出 呢 ? 

atila 是 的 

ngOrk: 你 是 如 何 认 识 模拟 器 作者 的 ， 我 的 意思 
说 并 不 是 每 天 都 会 有 人 过 来 对 你 说 “来 ， 我 这 有 个 完 
美的 Taito FXL 和 CapcomZNUV TDP 基板 的 模拟 器 ! ”这 
是 如 何 开始 的 ? 

atila: 我 已 经 认识 作者 很 长 时 间 了 

nork: 这 个 模拟 器 项 目的 开发 持续 多 长 时 间 ? 

atila: 可 能 一 年 左右 ， 他 没有 太 多 的 时 间 来 工作 

























































































或 间 










































































nrOrk: 你 刚才 说 模拟 器 能 100% 的 完美 模拟 ， 达 
到 这 样 的 效果 需要 什么 样 的 电脑 ? 

atil1a: 恩 。 我 的 128M 内 存 ，P I - 266 和 可 人 怜 的 
ATI 显卡 能 达到 20 帧 的 速度 。 目 前 作者 正在 为 提高 速 
度 而 工作 ， 他 的 带 Voodoo3 的 P I 工 - 450 的 机 器 也 没 
了 能 全 速 运行 ， 只 达到 50 帧 ， 因 此 他 正在 为 能 在 自己 
的 电脑 上 以 60 帧 的 速度 运行 而 工作 着 

nork: 在 P2 450 机 器 上 全 速 运行 的 标准 是 什么 ? 

atil1a: 在 640x480 或 800x600 的 模式 下 带 
Qsound 的 完全 模拟 ， 并 以 60 帧 的 速度 运行 

mr0Ork: 显然 这 个 模拟 器 的 引擎 是 针对 高 端 
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们 
瑟 『 


电 





的 。 
atil1a: 就 象 你 知道 的 那样 ， 

的 CPU 资源 

nork: 这 个 模拟 器 是 用 什么 语言 编写 的 ? 

atila: 咽 …… 显 然 这 是 个 Wn32 平 台 的 模拟 器 : ) 
用 的 是 C 语 言 〈 或 是 C++， 我 不 太 清 楚 ) 和 AS M， 
了 就 是 到 处 存在 着 一 些 动态 重 编译 的 的 东西 ， 这 将 
在 NT4 上 来 完成 

nork:， 啊 NI4 太 烂 了 

atila 我 不 这 么 认为 , 我 已 经 用 了 6 个 月 左右 了 ; ) 

noOrk: 它 就 是 烂 ! 

atila 不 是 ! 

ngrk: 是 的 ， 是 的 ， 是 的 ! 

atila: 不 是 不 是 不 是 不 是 不 是 ! 














声音 模拟 会 占用 
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内 济 











noOrk: 好 ， 好 ， 不 争 了 ! 
二 i1a;) 
nork: : ) 
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联系 的 人 。 

mork: 你 是 否 知道 关于 EX2K 这 个 项 目的 情况 ? 
始 变 成 一 个 OSE Q 传闻 的 发 源 地 了 ! 
( 注 : JOSE Q 是 老牌 的 模拟 器 新 闻 站 点 ， 以 他 著名 
的 小 道 消息 而 出 名 业界 ) 

atila 是 的 

noOrk: 那 好 …… 请 详细 阐述 一 下 ! 1! 

atila: 这 是 个 在 模拟 界 中 " 统一 " 的 项 

nork: 恩 。 你 还 能 提供 一 些 关 于 这 个 伟大 的 将 要 
来 到 的 模拟 器 的 其 它 情况 吗 ? 

atila: 很 快 你 们 就 能 知道 了 : ) 

nork: 非常 感谢 坏 i1a 抽 出 时 间接 受 我 的 采访 , 我 
希望 我 们 的 下 一 次 谈话 将 会 是 关于 CPS2 的 模拟 器 ! 


























这 里 已 经 























































































































atila: 不 用 客气 : ) 
nork: 顺便 问 一 下 作者 有 什么 话 需要 传达 给 公众 
的 吗 ? 








atila: 我 也 不 知道 ， 可 能 会 是 “不 要 对 免费 的 东 











atila: 把 这 段 从 采访 中 删 了 吧 ; ) 跑题 ] 
WHOOPS ! 

nork: 不 要 以 为 你 现在 能 置身 事 外 ， 你 如 何 解 释 
来 自 于 ww retrogane. com 的 关于 这 件 “ 大 事 ” 的 令 人 
费解 的 消息 



























































过 多 抱 扰 ”这 类 的 话 : ) 
nork: : ) 
如 果 有 人 想 知道 更 多 关于 1 MPACT 模拟 器 的 信 
上 县， 可 以 来 谈 谈 ， 或 是 发 妨 吓 信 ， 他 们 能 连接 上 在 
EFNET 的 共 he-1MPACT。 处 于 一 些 不 确定 的 因 















































atila: 基于 Retrogames 所 处 的 立场 ， 你 自己 


也 能 发 现 些 什么 ; ) 























素 ， 你 可 以 去 下 载 一 个 ML RC《〈 一 个 因特网 聊天 的 程 
序 ) 并 选择 一 个 EFNET 的 服务 器 。 当 它 让 你 选择 所 









































ngOrk: 你 是 否 害怕 某 个 名 叫 1 DBA 的 组 织 ?[ 注 : 
1 DBA 就 是 美国 1 DBA〈 互 动 数字 软件 协会 )，1 DBA 是 美 

















需要 的 频道 的 时 候 打 入 The-1MPACT 和 你 的 位 




















国 专门 服务 计算 机 及 游戏 机 游戏 广 商 的 组 织 ，1 DBA 的 
成 员 去 年 度 就 占 去 了 90% 的 北美 游戏 销售 市 场 ， 此 
外 全 球 最 大 的 游戏 展览 BBCB ectroni c Entertai nnent 
Expo) 就 是 由 1 CBA 所 主办 的 ，1 CBA 的 重要 业务 也 
包括 全 球 反 盗 版 游戏 的 推动 及 研究 。 很 多 提供 有 
O M 下 载 网 站 如 ACEROMS 还 有 VG 一 NE 
TWORKD， 还 有 很 多 模拟 器 开发 者 因 收 到 I 
DSA 的 信 ， 而 停止 了 网 站 下 载 或 模拟 器 的 
为 


















































































































































nork: 我 环 ! 
atila: | DBA? 当然 不 ， 我 可 能 会 把 他 们 彻 
底 打 倒 。 














noOrk: 我 会 记 住 你 所 说 的 话 的 ! 
atila: 你 知道 他 们 并 不 是 唯一 与 黑手 党 有 



































相关 网 站 : htt p: ww |1MPACTeru. com 
http: ww retroganes. com 


http: ww enu- zone. net 





PUSH TABT 


muroi0 加 加 


下 


半天 


两 ez 一 


姓 二 





本 一 一 -一 
大 

忆 

全: 生 
己 至 


无 限 道场 Uniimited Amphitheater 


上 日 篇 钳 AGOUKT7E-mail，00UXTC999hocna 





编者 的 话 : 以 后 我 们 会 深入 分 析 人 物 制作 的 
程 。 在 此 之 前 ， 先 来 认识 一 下 MUGEN 制 作 中 的 一 些 
基本 或 常用 的 概念 。 如 果 现 在 暂时 不 能 完全 掌握 ， 也 
可 以 在 心中 留 一 个 印象 ， 以 方便 以 后 的 理解 和 我 们 的 
叙述 。 

Sff 文 件 ， 是 人 物 用 到 的 所 有 图 片 的 集合 ， 图 片 格 
式 为 Pcx， 使 用 统一 的 色 表 ， 大 头像 9000，1 可 除 
外 。 图 片 中 人 物 正 面向 右 。 

GroupNo、l nageNo: Sff 中 的 每 一 张 图 片 要 定义 
一 个 相对 独立 的 标号 以 相互 区 别 ， 由 组 号 GroupNo 和 
1 nageNo 构 成 。 例 如 5000，10。 除 了 一 些 人 物 基 本 动 
作 和 保留 动作 以 外 ，GroupNo 和 | nageNo 的 设 定 没有 





















































































































































ZHUOCENV 


TUGENI 军 入 讲 


定 人 物 的 Gol 1i si on box。 
Ani nati on Acti on: 在 Ar 文件 中 ， 从 [ Begi n Ac- 


ti on XXX] (XXX 为 指定 唯一 的 数字 ) 




















得 到 下 天: 企 


[ Begin Acti on xxx] 之 前 的 内 容 称 为 一 个 Acti on。 


又 称 为 Ani nati on， 








调用 并 播放 。 
EI enent : 





























简称 Ani m 一 个 Acti on 能 被 Ons 


由 Acti on 中 播放 Spri te 自然 形成 的 顺 


序 ， 依 次 定义 为 El enent 1、El enent 2。 在 Air 文 















































限制 。 具 有 相同 GroupNo 的 图 片 也 不 会 自然 形成 相关 
关系 ， 仅 作 方 便 记 忆 和 分 类 而 用 。 
Xaxis,，Y axis: 在 Sff 文 件 中 ， 设 定 坐 标 原 点 相 
对 于 图 片 左上 角 的 偏 移 量 ， 人 物 正 面 为 X 正 值 ， 下 方 
为 Y 正 值 。 以 后 提 到 任何 的 X，Y 正 负 取 值 皆 按 此 例 。 
设 定 的 目的 是 使 所 有 人 物 图 片 能 对 准 ， 动 作 运行 时 不 
发 生 突然 的 不 流畅 偏 移 。 
Sprite: 在 Sff 文 件 中 正确 定义 GroupNo， 
1 nrageNo，X- axis，Y- axi s 后 的 每 一 张 图 片 称 为 一 
个 Sprite。 可 供 Air 文 件 调 用 。 人 简称 Spr 。 











































































































襄 [r 文 件 : 文本 文件 。 描 述 人 物 所 有 动画 ， 设 
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页 ， 


页 2 





正常 运行 时 每 1 秒 60Ti cks 。 
闻 ， 都 以 Ti ck 为 单位 。 

El enent 的 基本 结构 : 
间 由 “，” 分 隔 。 


























GroupNo 和 | 




















位 








和 原点 的 最 终 相 位 ， 在 Cns 文 件 中 探 4 
制 人 物 的 一 切 移动 。 第 5 项 是 











件 中 就 表现 为 Acti on 中 的 有 效 行 的 行 数 。 不 
emnent 可 以 是 同样 的 Spr 。 

Ti ck: MUGEN 中 时 间 
蛙 一 帧 。 











简称 El em 




















同 的 El - 


的 最 小 单位 ， 每 一 Ti ck 处 
以 后 提 到 的 时 








每 个 El en 塌 在 一 行 ， 总 共 7 
第 1、2 项 分 别 为 所 调用 的 
nBgeNo。3、4 项 是 对 Sff 中 定义 的 图 


再 作 相 对 移 位 ， 一 般 设 为 0。Air 文 件 确定 了 图 



































间 〈Ti ck 数 ) 。 如 果 为 - 


El enent 的 附加 结构 : 





〈 重 


























定 的 人 


局 移 。 


翻转 ) ，H (水 平 翻 转 ) 和 VH。 翻 转 
中 定义 的 坐标 为 准 ， 再 在 翻转 后 的 图 片上 加 上 Ar 中 设 
第 7 项 为 透明 度 参 数 。 可 选 A〈 颜 


















































和 -一 
Smpko Imsyge 


这 个 4ct on 豚 LoopTimsy25 








出 原点 的 位 置 和 
该 Spr 显示 的 时 
1 就 是 无 限 播放 。 

第 6 项 为 Fl ip 参数 。 




















可 选 V 
对 以 Sff 


色 有 登 加 ， 


Unlimited Amphitheater 无 限 道场 


兰 目 编辑 /GDURT7E-mail，6OIKT9993toxrnani 



































变 光 亮 的 透明 效果 ) ，S“《〈 上 颜色 对 减 ， 变 阴影 的 透明 “ 同 ， 这 里 的 标号 没有 除 标记 以 外 的 作用 ， 不 会 被 调 
























































效果 ) 。 设 定 A1 是 在 背景 变 深 509% 司 司 加 。 在 Li nux 和 ， 所 以 不 必 顾 及 是 否 唯一 。 
版 中 可 以 对 透明 度 作 详细 设 定 。 Sctrl 由 标号 、Sctr1l 的 名 称 、 和 触发 条 件 以 及 该 























1 oopti ne:， Acti on 中 所 有 Bl en 的 播放 时 间 之 和 。 Sctrl 的 参数 设 定 组 成 。Sctrl 类 似 于 一 个 封装 的 功能 
若 有 一 项 时 间 为 -1， 则 是 无 限时 间 的 Acti on 也 就 是 “函数 。 
不 循环 的 Acti on。 和 否则 就 是 有 限 循环 时 间 的 可 以 通过 MUGEN 带 的 docs\ Sct rl .txt 来 了 解 
Acti on。 MUGEN 有 多 少 Sctr1 即 有 多 少 功能 

Gl1i si on box: 撞击 区 域 ， 用 格斗 Trigger: Sctrl 必须 在 一 定 的 条 件 下 触发 。 
游戏 术语 来 说 就 是 判定 区 域 。MUGEN MUGEN 定 义 了 两 种 Tri gger ， 称 为 条 件 类 型 Tri gger 
两 种 Col1i si on box: qd sn1 和 qd sn2。 和 函数 类 型 Tri gger 。 像 Tri gger 1=Ani nEl erF2 
Cl sn1 通 常用 于 攻击 判定 。 有 时 能 作为 打击 防御 的 判 其 中 Ani nEl er2 就 是 一 个 函数 类 型 Tri gger 。 
定 ， 同 时 不 能 作 攻 击 判定 。CI sn2 是 可 被 攻击 的 区 “” 它 就 是 判定 现在 播放 的 Ani m( 即 Acti on) 是 否 放 到 























































































































































































































































































































































































































域 。 同 时 CI sn2 不 存在 时 对 方 能 穿 过 己方 ， 因 此 也 是 ”第 2 个 El em。 然后 返回 一 个 值 给 Tri gger 1=。 

存在 判定 。 在 跳跃 过 项 时 有 一 定 影响 。 Trigger1= . .就 是 一 个 条 件 类 型 Tri gger ， 当 它 判 断 
里 论 上 每 个 Acti on 的 每 个 El en 都 应 该 有 CI sn2。 为 真 时 Sct rl 就 会 触发 功能 。 

定义 CI sn1/ 2 的 方法 以 后 再 详 述 。 函数 类 型 Tri gger 类 似 于 一 个 返回 0 与 1 值 的 函 
Cns 文 件 : 文本 文件 。 是 一 个 人 物 的 主干 。 主 要 数 。 

有 两 部 分 ， 一 是 定义 人 物 基本 的 属性 ， 如 行走 速度 ， 以 下 所 说 的 Tri gger 大 都 是 指 条 件 类 型 Tri gger ， 

首 画 比例 因数 ， 总 血 量 等 等 。 二 是 描述 了 所 有 人 物 能 ”而 将 来 说 到 用 什么 Tri gger 基本 上 都 是 函数 类 型 

改 的 动作 ， 包 含 了 人 物 除 动 画 和 按键 的 一 切 细节 。 Tri gger 。 一 般 情况 下 不 会 发 生 混 淆 。 











Cns 基 本 上 是 大 小 写 不 敏感 的 。 可 以 通过 MUGEN 带 的 docs\Tri gger.txt 来 了 
解 MUGEN 有 多 少 函 数 Tri gger 即 有 多 少 触 发 条 件 。 
Stat e 的 特性 : MUGEN 的 St at e 采 用 一 种 叫 fi ni te 
state nachi nes 的 机 制 。 具 体内 容 是 人 物 在 某 一 时 
. 下 刻 中 只 处 于 一 个 St at e 中 ， 而 不 受到 其 它 St at e 内 容 
ETRTEREBE 的 影响 。 在 每 一 ti ck 中 St at e 的 每 个 Sctrl 都 在 判断 
条 件 是 否 已 经 被 和 甬 发 ， 一 旦 触发 就 执行 其 功能 ， 直 至 
State: 在 Ons 文 件 中 ， 从 [Statedef Xxx] (xxx ， 转向 到 另 一 个 St at e 中 去 。 
为 指定 唯一 的 数字 ) 开始 到 下 一 个 [ St at edef XXXx] 但 是 有 特例 存在 ， 就 是 State -3，- 2 和 - 1。 这 
之 前 的 内 容 称 为 一 个 St at e 。 常 见 的 情况 是 一 个 “” 是 随时 对 人 物 有 影响 的 。 除 此 之 外 ， 可 以 认为 人 物 不 
St at e 对 应 一 个 动作 或 一 招 ， 复 杂 的 情况 下 需要 多 个 ”能 同时 存在 于 两 个 St at e 中 。 以 后 会 祥 述 。 


























































































































































































































































































































































































































St at e 来 完成 一 个 动作 。 所 有 St at es 必须 有 一 个 单一 的 Stat edef 节 和 一 
注 : 这 里 的 标号 和 Spr 的 GroupNo 和 Ani rm 的 个 或 多 个 St at e 节 。 
Acti on 号 并 非 必须 确定 的 对 应 关系 ， 只 是 为 了 ] Sctrl 的 特性 : 除了 在 State -1 里 ， 各 Sctrl 之 间 
然 ， 和 常常 是 尽量 让 同一 动作 的 Gr oupNo， 的 顺序 一 般 是 无 关 紧 要 的 。 只 有 与 ChangeSt ate 有 
Acti onNo，St at eNo 对 应 。 关 的 会 有 影响 。 
State Controller: 在 一 个 State 中 ， 从 [ State 每 个 Sctr| 中 必须 有 一 个 Tri gger 1= .. ， 如 果 是 
XXX，X] 开始 到 下 一 个 [ State XxXx，X] 之 前 的 内 容 称 “无 条 件 执行 ， 也 要 写 Tri gger1 忆 〈 永 真 条 件 ) 。 
为 一 个 State Control 1 er 。 与 以 前 所 涉及 的 标号 不 Sctrl 的 参数 之 间 的 先后 次 序 无 关 紧要 。 








最 

















Trigger 逻 和 辑 : 触发 条 件 的 组 合 届 辑 容易 从 字面 
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上 理解 ， 但 是 要 表达 出 来 你 可 以 看 看 El ecbyt e 用 了 
多 少 篇 幅 。 所 以 现在 就 以 一 段 伪 代码 作 例 子 : 

Tri ggeral | = 物 在 地 面 上 

Tri ggeral | = 输入 指令 下 前 下 前 拳 

Tri gger1= 有 一 级 能 量 

Trigger1= 人 物 处 于 自由 活动 状态 

Tri gger2= 人 物 处 于 爆 气 状态 

Trigger2= 人 物 处 于 自由 活动 状态 

Tri gger3= 人 物 处 于 爆 气 状态 

Tri gger3= 正 在 必 杀 技 攻击 中 

Tri gger 3= 必 杀 技 已 击 中 对 手 

这 比方 说 就 是 引发 某 超 必 杀 的 条 件 ， 在 三 种 不 同 
的 情况 下 可 以 触发 : 一 、 普 通 状态 下 有 一 级 能 量 ; 
二 、 爆 气 状态 下 无 限量 使 用 ， 三 、 爆 气 状态 下 Super 
Cancel 。 共 同 必须 满足 的 条 件 是 人 物 在 地 面 上 以 及 
输入 规定 指令 。 
这 种 尿 辑 要 建立 复杂 的 组 合 结构 不 是 太 方便 。 但 
忆 为 MUGEN 支 持 表达 式 〈Cc 语 言 风格 ) ， 可 以 用 S& 
(条 件 与 ) 和 开 《〈 条 件 或 ) 来 组 合 条 件 。 如 上 例 
Tri gger2 和 Tri gger3 可 合并 为 : 

Tri gger2= 人 物 处 于 爆 气 状态 

Tri gger2= (人 物 处 于 活动 状态 ) 工 〈“〈 正 
在 必 杀 技 攻 击 中 ) S&& ( 必 杀 技 已 击 中 对 手 ) ) 
























































































































































































































































的 St at e 组 ，Sc 








设 定 也 可 以 接受 输入 指令 。 产 生 Hel per 的 人 物 〈 也 可 
以 就 是 一 个 Hel per ) 称 为 该 Hel per 的 Parent 。 而 主 
人 物 对 任何 Hel per 都 称 为 Root 。Hel per 的 实际 功能 





样 的 属性 ， 虽 然 未 必用 得 到 ， 可 以 为 Hel per 设立 它 用 



























































总 








trl 功能 也 是 完全 对 其 开放 的 ， 通 过 
可 





























远 远 超 出 了 援助 人 物 。 一 般 需 要 复杂 控制 的 物件 都 需 


要 Hel per 来 实现 。 
Tri gger 重 定向 : Tri gger 不 仅 可 以 取 到 人 物 自 己 





的 数据 ， 还 可 以 









































取 到 游 戏 中 其 它 物件 的 数据 。 如 


Trigger1=Eneny，stateno=30 








其 中 前 缀 可 
〈 靠 近 的 对 手 ) ， 




















以 有 Enery (对手 ) ，EneryNear 
Part ner (战友 ) ，Target 〈 受 到 





























自己 攻击 中 的 对 手 或 其 他 物件 ) ，Hel per， 


Parent ，Root 


注 : 只 有 Tr 




















时 取得 对 方 数据 ， 但 是 更 改 对 方 数 据 只 有 在 规定 范围 


内 可 行 。 








等 。 但 是 不 支持 多 重重 定向 。 
i gger 可 以 重 定向 。 也 就 是 说 可 以 随 
















































































表达 式 : MUGEN 支 持 使 用 表达 式 ， 一 切 C 语 言 




















的 表达 式 都 可 以 使 用 〈 取 地 址 取 指 针 当 然 没 有 ) 。 表 














达 式 可 以 使 用 在 Tri gger 条 件 和 St at e 或 Sctrl 的 属性 

































































中 。 但 只 有 数值 型 可 以 使 用 ， 学 符 型 不 可 以 。 























旧式 函数 Tri 








gger : 一 些 函 数 Tri gger 对 表达 式 的 





支持 是 不 规范 的 ， 而 这 些 Tri gger 还 是 常用 的 ， 所 以 



































这 样 对 优化 代码 有 好 处 ， 但 是 采用 何 种 书写 方式 
还 是 以 作者 能 清楚 表达 和 便于 回 读 为 准 。 
注 : 在 一 个 Sctr| 里 必须 个 Tri gger1 存 在。 






































硬 























需要 注意 。 请 察看 技术 文档 。 
SFal se: 当 表 达 式 中 出 现 非 法 值 《如 除数 为 0， 取 





一 个 不 存在 的 An 











而 且 如 果 没 有 Tri gger3， 则 程序 认为 也 不 会 
Tri gger4。 所 以 标号 上 要 保持 连续 。 

Tri gger persi stency: 在 一 般 状 况 下 ， 当 条 件 组 合 
结果 为 真 时 ，Sctrl 就 被 和 甬 发 一 次 。 要 控制 不 是 每 次 结 
果 为 真 就 触 发 ， 可 以 使 用 Tri gger persi stency。 
去 上 是 在 该 Sct rl 中 加 上 一 行 persi stent =n， 意 思 是 
每 隔 n 次 条 件 为 真 才 触 发 一 次 Sctrl 。 默 认 值 当然 就 是 
1。 如 果 persi stent =0， 每 隔 0 次 触发 ， 即 是 只 认 第 
次 条 件 为 真 ， 在 当前 St at e 结 束 前 只 能 执行 一 次 。 和 
一 般 Sct rl 的 参数 不 同 persi stent 只 接受 常数 值 ， 不 

Hel per : 在 现在 的 格斗 游戏 中 援助 人 物 很 多 。 
Hel per 就 是 在 游戏 中 产生 的 援助 。Hel per 是 作为 一 
个 完整 的 人 物 出 现 的 : 它 有 自己 的 血 量 等 和 主人 物 一 








































































































cv 
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特 值 。 目 前 对 S 
SFal se。 也 就 是 














i rm 笑 ) 时 ， 就 会 返回 SFal se 这 一 个 
False 做 任何 操作 的 结果 都 是 
说 在 Tri gger 里 一 旦 出 现 非 法 值 肯 定 















































为 假 ， 而 不 会 中 断 出错 。 虽 然 这 样 ， 还 是 要 注意 不 要 


犯错 。 
































Life &A power: 血 量 和 能 量 值 ， 默 认 Li fe=l000， 


Power =3000 。 
本 

Grl Fl ag: 
态 ， 可 以 做 出 移 














每 1000Power 为 一 级 能 量 。 不 多 说 





Grl 要 是 指 人 物 处 于 能 自由 行动 的 状 
动 、 跳 跃 、 下 蹲 、 攻 击 等 动作 。 而 
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Ctrl =0 时 则 不 能 接受 指令 作 动作 或 上 只 能 作 指 定 的 动 


作 。 


Gane-ti ne， 


State-tine，Ani mtine: Gane- 

















ti ne 是 游戏 





始 就 不 停 累加 的 时 间 。St ate-ti me 











是 在 每 个 St at e 





始 时 变 为 0， 然 后 票 加。Ani rnti ne 
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是 Ani rm 开始 后 累加 的 时 间 ， 当 不 循环 的 Act i on 播 完 
之 后 回 到 0 再 重新 播放 。 一 般 St at e 只 放 一 个 Ani rq 
且 在 Ani nTi me=0 即 播 完 后 跳 到 其 它 St ate， 所 以 世 
间 St at e-ti ne 和 Ani mti ne 是 一 直 相 等 的 。 但 如 果 
是 循环 播放 〈 如 走路 ) 的 State， 其 中 Ani mti ne 为 
二 -2253231273， ，St at e-ti ne 为 
1，2，3，4，5，6，7，8，9， 

Positi on，ve ocity，Accel ersti on: 对 人 物 的 Ps 和 
Vel 值 可 以 随时 设 定 ， 而 加 速度 需要 不 断 作 Vel Add 来 
设 定 。 合 理 使 用 就 可 以 完成 人 物 的 移动 。 



































































































































Fal | : 人 物 被 击 到 空中 后 到 回复 或 平 躺 在 地 上 前 
的 这 一 段 时 间 称 为 Fal | 状态 。 








」uggl e; 人 物 被 打 到 Fal | 以 后 ， 还 能 接 上 攻击 的 程 

度 。 人 物 的 默认 初始 值 是 15。 如 果 人 物 被 | uggl e=8 
的 招 打 成 Fal1 了 以 后 ， 则 另 一 个 | uggl e=8 的 招 就 击 不 
中 他 了 ， 因 为 8+8>15。 而 | uggl ex 二 的 招 可 以 连 上 
(8+5<15) ， 但 再 接着 | uggl e= 的 招 就 接 不 上 了 

(8+5+5>15) 。 是 防止 不 正常 的 无 限 连 击 。 但 

」uggl e 是 St at e 的 属性 不 是 攻击 Sctrl 的 属性 ， 不 大 
合理 ， 设 置 也 比较 麻烦 。j uggl e 设 定 对 没有 Fal | 中 的 
人 物 立 即 无 效 。 
St at etype: 人 物 的 状态 ， 可 以 有 以 下 状态 : S 



































































































































(站 立 ) ，C (足下 ) ，A 空中) ，F (Fal 1 ) ，L 
〈 英 倒 ) 。 主 要 会 影响 到 被 攻击 后 的 状态 。 
Mbvet ype: 人 物 行动 的 类 型 ， 有 : A 攻击) ， 





H (被 攻击 ) ，1 〈 什 么 也 不 做 ) 。 

Physi cs: Physi cs 可 以 取 值 S，C，A 或 者 N〈 没 
有 规定 性 状 ) 。 默 认 是 N。 规 定 了 Physi cs 等 于 在 
St at e 中 加 入 隐 含 的 Sct r1 : A 就 是 设 定 下 落 的 加 速 
度 ， 并 且 在 y 坐 标 =0 时 自动 跳 向 落地 的 St at e。S 是 
按 一 定 摩擦 系数 将 X 速 度 减 至 0 。C 就 是 摩擦 系数 与 S 
不 同 。 因 此 在 简单 情况 下 在 St at e 中 Physi cs 和 
Stat etype 值 是 一 样 的 。 但 是 在 复杂 的 情况 下 ， 如 在 
宇 中 时 有 不 同 的 加 速度 设 定 ， 或 者 落地 时 要 跳 向 其 它 

















































































































上 关上 日 编辑 /GDUKT ET-mail，60OIKT9999ahoxrnai 








的 St at e; 或 者 站 立时 需要 滑动 。 这 就 需要 设 为 N， 




























































































然后 自己 用 Sct rl 来 自己 设 定性 状 。 

Face: 当 与 对 手 面 相对 时 称 为 Face=L， 面 向 同 
一 方向 称 为 Face=- 工 。 

Htcout，uni qhitcoumt: 这 里 的 连 击 数 并 非 屏幕 上 




















显示 的 XX hits， 而 是 在 一 个 St ate 里 成 功 击 中 的 次 
数 。 在 转 入 下 一 个 St at e 时 就 复位 为 0 ， 除 非 那个 
State 设 置 了 Hitcountpersist=1 来 保留 。 
Uni qhi tcount 所 不 同 的 是 在 双人 对 战 模式 中 用 一 招 同 
时 击 中 两 个 对 手 时 它 会 记录 击 中 两 次 ， 而 hi tcount 只 
但 孙 到 

Sprpri ority: 物体 显示 的 层次 。 取 值 从 - 5 到 5， 值 
大 的 物体 显示 会 盖 住 值 小 的 物体 。 人 物 通 常 是 在 0 
层 ， 其 他 物件 也 有 其 默认 的 层 。 在 需要 的 情况 下 可 以 

Pause，Super Pause: Pause 时 人 物 的 画面 静止， 
Ti me 停止 记 数 ，Sctr1l 不 再 触发 除非 设置 了 
1gnorehitPause=1。 一 般 是 击 中 等 情况 的 附加 效 
果 。SuperPause 时 所 有 个 体 包 括 背 景 都 进入 Pause 
状态 。 用 Sctr1 - 

是 


都 































































































































































































-Pause 和 SuperPause 产 生 的 其 们 








SuperPause。 




















Ht attri bute; 在 多 个 地 方 要 用 到 攻击 属性 ， 攻 击 
属性 的 格式 类 似 于 S，NA。 逗 号 前 的 一 位 是 攻击 时 的 
St at etype; 过 号 后 第 一 位 可 以 是 N，S 或 H， 分 别 表 
普通 攻击 、 必 杀 技 、 超 必 杀 技 ; 最 后 一 位 可 选 值 为 
A,，T 和 P， 分 别 表示 攻击 、 投 技 、 飞 行道 具 攻 击 。 
Var，Fvar: 在 MUGEN 可 以 设立 自 定 义 的 变量 。 
Var 为 整 型 变量 ，FVv ar 为 浮 点 型 变量 。 以 Var 
(0) ，Var (1) ，…… 标记 。 对 自 定 义 变量 可 以 方 
便 地 读 取 和 修改 。 
Cormopn1. cns: 人 物 的 基本 通用 动作 的 设置 文 
件 ， 在 data 。 不 同 的 MUGEN 版 本 各 有 不 同 ， 
ee 的 Conmon1. cns 。 在 人 物 自 己 
的 Cns 文件 里 设计 了 和 Common1. cns 里 相同 的 
St at e 就 会 屏蔽 掉 Cormon1. cns 中 的 设置 。 
Cd 文件 : 文本 文件 。 人 物 输入 指令 文件 。 定 义 


















































































































































































































































了 指令 流 ; 以 及 设 定 出 招 的 一 切 条 件 ， 在 满足 某 条 
件 时 转向 Cns 中 相应 的 St ate。 以 后 会 有 详解 








Snd 文 件 ， 人物 用 的 所 有 声音 《wav ) 的 集合 ， 
其 中 的 声音 规格 没有 限制 。 对 于 其 中 每 一 段 声音 也 必 
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无 限 道场 Unilimited Amphitheater 




















疙 目 锁 错 AGOUKRT7E-mail1，00UXTC999ahoecna 
须 设 定 一 个 唯一 标号 ， 也 是 以 GroupNo，SoundNo 
为 组 合 。 现 在 有 一 个 保留 的 号 0，11 是 用 于 人 物 被 KO 
































的 Voi ce。 另 尹 


曾经 有 关 


过 冲突 的 












































例 了 村 ? 不 台 
声音 GroupNo 设 为 0。SndNo 直 接 为 Cns 文 件 所 调 





现 填 





其 它 的 








dat 


但 别 忘 记 修改 完 


avsel ect. def 中 加 入 一 行 该 人 物 的 名 字 。 
的 修改 基本 上 可 以 在 Opti on 荣 单 下 进行 ， 
毕 要 存盘 ， 方 法 是 在 Load 上 按 右 健 使 






































常用 










































































































































































































































































之 变 成 Save， 然 后 按键 。 





































































































































































































其 它 修改 : 打 





中 











dat a\ MUGEN. cf g。 修 改 丰 


































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































na-Tlma Gotpa 和 Imagpho Engyacton23060BEln 的 Stretch 项 可 以 控制 0 善 通 大 小 / 1 全 屏 ; 
DoubleRes 项 可 以 修改 全 屏 时 的 加 强 模式 。 
ENFlR -5tabyty 砍 15|tard PI ayMP3 项 可 以 关闭 播放 背景 音乐 。〈 以 上 修改 是 为 
Me BRr 瑟 行 才 中 Debig 访 生 ， 可 避 看 到 用 提 到 妆 概 念 了 加 快 在 低 配置 机 上 的 速度 ) 
Act 文件 : 色 表 文件 ， 以 前 已 有 很 详细 的 解释 
人 < 
Def 文件 : 文本 文件 ， 是 代表 一 个 人 物 的 文件 。 Le 
细心 的 玩家 可 能 早 就 发 现 ，Sel ect . def 里 写 入 的 就 前 几 期 谈 到 了 许多 关于 图 片 先 期 处 理 的 内 容 。 本 
是 指向 这 个 文件 的 。 以 上 文件 并 不 会 因为 文件 名 相似 “期 我 还 是 要 继续 补充 几 点 。 并 不 是 我 们 MUGEN 
或 同 在 录 而 自动 组 合 到 一 起 ， 这 要 靠 Def 文件 。 Chi na 小 组 的 成 员 都 爱 现 宝 ， 问 题 是 许多 有 意 于 创作 
Def 文件 里 可 以 写 入 多 个 Cns 文件 和 Act 文件 ,而 “MUGEN 作 品 的 网 友 都 在 这 里 受到 阻碍 ， 从 而 放弃 了 
Sff 、Air、GCnd、Snd 只 能 有 一 个 。 另 外 Def 还 设 定 ”进一步 的 探索 。 其 中 色 表 建立 的 部 分 对 于 新 手 制 作 信 
了 人 物 的 名 字 、 显 示 用 名 、 作 者 名 、 版 本 日 期 和 和 建议“” 心 的 杀伤 力 ， 远 远 超 出 我 们 的 想象 。 如 果 你 有 相关 的 
用 MUGEN 版 本 。 以 及 人 物 出 场 和 结局 的 动画 文件 。 ”经验 〈 如 制作 过 人 物 动 态 GI F) ， 相 信 这 并 非 什 么 障 
没有 把 提 到 的 一 些 保 留 的 取 号 详细 列 出 来 ， 另 外 ” 碍 。 但 如 果 你 没有 ， 和 希望 我 们 的 描述 能 足够 详尽 以 为 
的 一 些 细节 也 不 能 详 述 ， 和 否则 篇 幅 会 大 很 多 。 我 们 会 ”你 解决 任何 的 问题 。 
在 以 后 的 教程 中 具体 研究 。 欲 知 更 详细 的 信息 ， 可 以 于 本 篇 叫 大话 色 表 ， 因 此 我 打算 从 Dos 下 的 
察看 MUGEN Chi na 的 教程 页 。 另 附 本 期 光盘 内 容 介 “”QBasi c 开 始 ， 然 后 是 W n3. 1 的 画笔 ， 然 后 …… 吓 ， 
绍 : 为 什么 用 慎 径 的 眼光 田 着 我 ? 还 是 说 相关 的 内 容 吧 。 
Kof zillion: 是 Ver 0. 00005。 人 物 增多 以 后 ， 色 表 存在 于 每 一 个 256 色 图 片 里 ， 它 定义 每 一 种 
精彩 的 游戏 性 就 更 为 体现 了 。 而 且 用 上 了 新 的 画面 ”颜色 为 一 个 索引 值 ， 而 文件 中 色彩 的 表示 就 是 用 该 索 
包 ， 有 种 清新 的 感觉 吧 。 估 计 下 一 版 饿 狼 队 就 能 悉数 “” 引 值 而 不 是 直接 的 RGB 值 。 因 此 在 不 改变 图 片 内 容 的 
登场 了 。 请 继续 支持 ! 情况 下 ， 改 变 其 色 表 ， 就 可 以 造成 我 们 在 游戏 中 看 到 
Kof New Batt1le: MUGEN Chi na 神秘 人 物 M.S 的 1P，2P 有 具有 不 同 服装 和 肤色 的 效果 。 正 如 上 期 所 
的 倾情 之 作 ，10 位 NeoGeo 人 物 的 Kof Styl e 重 新 创 说， 索引 值 为 0 的 颜色 ，MUGEN 中 处 理 为 不 显示 也 就 
作 ， 并 且 有 独创 的 系统 。 玩 家 绝对 可 以 感觉 到 既 亲 近 ”造成 的 透明 背景 的 效果 。 
又 耳目 一 新 的 感觉 。 从 每 一 张 图 的 工作 上 可 以 看 出 作 在 MUGEN 制 作 中 常用 的 色 表 文件 格式 有 Act 和 
者 的 实力 和 妆 力 。 如 果 假 以 条 件 ， 在 格斗 游戏 界 创造 ”Pal 。Act 是 MUGEN 和 Phot oShop 直 接 支持 的 格 
出 新 的 辉煌 也 不 是 没 可 能 的 ! 式 ，Pal 是 Pai nt Shop 文 持 的 格式 。Pai nt Shop 功能 
用 法 : 下 载 后 开 包 即 可 食用 …… 哦 ， 是 直接 运 上 不 比 Phot oShop 更 强 ， 但 制作 MUGEN 用 的 图 片 绰 
行 。 如 果 运 行 中 有 显卡 声卡 的 问题 可 到 论坛 。 绰 有 余 ， 资 源 上 不 像 Phot oShop 那 样 占 用 够 多 。 基 
Kof z 是 不 开放 的 系统 ， 只 可 以 加 入 所 提供 的 为 制作 人 物 时 往往 要 打开 包括 模拟 器 在 内 的 许多 软 
Di o。Kof NB 基本 上 和 普通 MUGEN 一 样 。 件 ， 如 果 你 的 配置 不 是 很 强 的 话 ， 推 荐 你 使 用 
加 入 人 物 的 方法 是 将 新 人 物 放 到 char 目录 下 一 个 ”Pai nt Shop 来 处 理 图 片 。 虽 然 Pal 不 被 MUGEN 所 直接 
与 人 物 名 〈def 文件 的 文件 名 ) 相同 的 目录 。 然 后 在 支持， 但 是 方便 转换 为 Act 格式 。 这 里 注意 一 点 : 在 
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jpai nt Shop 第 一 次 保存 Pal 格式 时 ， 要 在 格式 选择 再 者 就 是 如 果 人 物 有 红色 或 土 黄色 的 服饰 ， 容 易 
栏 中 选择 | asc Pal 而 不 是 默认 的 M croSoft Pal 。 “和 人 物 的 肤色 相 混 而 处 理 ， 同 样 会 在 制作 2p 甚 至 3p 色 
后 者 是 没有 工具 转换 成 Act 文件 的 。 表 才 发 现 。 当 然 此 种 问题 只 出 现在 对 图 片 需 进 行 原创 

现在 我 们 打 个 色 表 的 Pal 和 Act 文件 ， 看 看 ”编辑 时 。 
它们 的 格式 : 最 后 ， 在 先期 你 也 不 能 确定 所 取 的 就 是 人 物 的 所 
Er 有 颜色 ， 没 有 遗漏 。 往 往 不 能 避免 以 后 要 更 新 色 表 闫 
翁 
下 玉 此 鉴于 制作 中 的 经 验 教 训 ， 不 推荐 始 就 制 
呈 作 完 全 的 色 表 。 只 要 先 制 作 好 人 物 的 色 表 就 可 了 。 


























且 手 动 将 色 表 中 的 颜色 按 色调 〈 红 色 归 红色 ， 肤 色 归 
肤色 ) 分 在 各 自 一 堆 。 这 样 避 免 了 原创 编辑 时 选 错 
医 亚 色 ， 制 作 2p 色 表 也 更 为 简单 。 以 后 加 入 其 它 物件 〈 火 
jasc Pal 是 文本 格式 文件 ， 它 的 格 上 .9 3 花 、 尺 行道 具 …… ) 的 颜色 时 再 在 原色 表 上 添加 ， 
式 容易 明白 ; 第 一 行 是 色 表 类 型 ， 第 宇和 沁 |。 且 最 好 保证 不 同 物件 的 颜色 放 在 不 同行 里 ， 如 扣发 
是 版 本 号 ， 第 三 行 是 色彩 总 数 ， 往 下 依次 光 、 打 击 火 花 、 防 御 火 花 各 放 一 行 。 谨 慎 的 话 还 可 以 
是 索引 号 为 0- 255 这 256 种 颜色 的 R G B 制作 分 色 表 。《 比 较 复 杂 ， 以 后 有 机 会 举例 说 ) 
值 。 可 以 看 到 索引 号 为 0 的 是 240 0 240， 细致 的 处 理 可 以 防止 错误 引起 返工 。 只 是 用 
也 就 是 我 们 用 的 洋红 1 Pai nt Shop 和 Phot oShop 的 功能 来 处 理会 很 烦 复 ， 
Act 是 二 进 制 文件 ， 看 起 来 比较 复杂 jdUl traEdit 直 接 修改 文件 就 可 以 少 费 劲 了 ， 尤 其 
了 。 请 注意 它 的 0 号 色 在 最 后 : F0 00 F0 」asc Pal 是 个 文本 文件 。 
CF0h 字 40d) 。 前 一 个 是 1 号 色 ， 也 就 是 但 是 MUGEN 不 直接 支持 Pal 文件 。Pai nt Shop 
倒 排 的 ， 但 RGB 的 排列 依然 是 顺序 。 这 和 我 们 在 ”的 用 户 就 必须 通过 图 片 这 个 载体 ， 在 Phot oShop 或 
Phot oShop 的 色 表 窗口 中 看 到 次 序 是 一 样 的 。 Mc nr 中 生成 相应 的 Act 文件 。 也 可 以 用 El ecByte 提 
不 知道 看 到 色 表 文件 的 格式 能 否 加 强 你 对 色 表 功 ” 供 的 Pal 到 Act 的 转换 工具 ， 在 Pcxcl ean 包 中 
的 理解 。 不 过 用 U traEdit 来 处 理 色 表 文件 比 在 图 像 “Pal 2act 工 具 。 这 时 的 Pal 就 必须 是 j asc Pal 了 。 使 
软件 中 填 RGB 值 就 来 得 方便 。 比 如 要 把 背景 色 设 为 0 ”用 方法 为 : Pal 2act Source. pal target.act 
号 色 ， 只 要 剪 切 移动 一 下 。 注意 不 论 是 源 文件 还 是 目标 文件 的 文件 都 要 折 
前 几 期 提 到 了 在 建立 色 表 时 ， 将 人 物 所 可 能 用 到 “全 ， 不 能 缺 掉 扩 展 名 。OK， 色 表 文 件 的 制作 往往 是 
颜色 ， 包 括 人 物 本 体 、 火 花 、 飞 行道 具 、 援 助 都 放 在 人物 制作 的 第 一 步 ， 希 望 你 能 冯 过 这 一 关 ! 
个 图 片 里 来 制作 色 表 。 这 种 方法 对 于 简单 的 人 物 还 
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1 0 让 
1 了 ]D 电 如 时 10 
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适用 ， 但 对 于 Kof 人 物 这 样 总 共用 到 100 多 种 颜色 的 复 相关 工具 下 载 页 面 : 
杂 情 况 ， 这 种 方法 会 带 来 一 些 问 题 。 Pal 2Act : http: /1/ www el ecbyte. cor 
先是 人 物 本 体 所 用 的 16 种 颜色 被 打 散 ， 制 作 2p tool s/ pcxcl ean. ht 由 
色 表 时 需要 选 色 查找 ， 还 不 能 确定 16 种 颜色 是 否 都 已 UltraEdit: http: //ww dowl oad. com 
经 蔡 换 完 了 。 cn/show phtmi ?acti on=det ai 1 Si d=351 
其 次 是 有 可 能 不 同 的 物体 〈 本 体 、 火 花 …… 迪 Pai ntShop: http: //www.download. 









































间 交 叉 使 用 了 颜色 ， 这 可 能 要 到 制作 2p 色 表 时 才 被 发 com cn/ show phtm ?acti on=det ai1gi d 之 512 
现 ， 从 而 会 引起 大 量 的 返工 。 虽 然 现在 的 游戏 都 极力 
避免 不 同 物 体 用 同一 种 颜色 ， 但 这 种 状况 仍旧 有 存 
在 。 
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群 负 激 突 一 一 超级 漫画 喘 雁 对 街 畦 


MIiarvel Super Heroes VS. Street Fighter 


【系统 简介 








文 ; Eru- Zone/ GOUKI 
以 下 所 有 摇 杆 方向 以 玩家 面向 右边 为 主 。 
按钮 以 英文 缩写 与 (A) (B) (C) (D) 来 代表 
LP= 轻 拳 MP= 中 拳 〈A) HP= 重 拳 〈B) 
LK= 轻 脚 MK= 中 脚 〈C) HK= 重 脚 〈D) 














区 








本 作 是 Capcor 的 VS 系列 作品 第 二 部 ， 于 97 年 推出 。 在 前 作 X nen VS.， Street Fi ghter 获得 相当 好 评 

的 基础 上 ， 增 加 了 全 新 的 系统 和 角色 ， 在 系统 和 人 物 平 衡 性 改良 方面 下 了 相当 的 功夫 。 一 推出 就 在 全 世界 
范围 内 ， 特 别 是 欧美 获得 相当 好 评 。 众 所 周知 ， 从 94 年 度 Capcom 社 购 入 了 美国 漫画 英雄 人 物 系 列 的 版 权 并 且 
用 于 制作 游戏 开始 ， 推 出 了 X- Men- >Marvel SH 系 列 ， 而 之 后 96 年 更 是 以 全 新 的 乱 斗 理念 把 该 系列 的 角色 和 
Capcom 的 原创 角色 引入 同一 系统 ， 开 创 了 VS 系列 。 本 系列 共同 的 特点 就 是 以 复杂 的 系统 ， 超 级 华丽 的 视觉 效 
MARyB 果 ， 以 及 克 快 的 连 击 感觉 而 独 树 一 


和 有 Rit0， 总体 而 言 ， 本 作 在 该 系列 中 
ANVYNA L 2 相当 的 地 位 和 重要 性 ， 是 一 部 相 


SUPERWUHERAES 和 过 当 优秀 的 作品 ， 而 且 从 本 作 开始 VS 


系列 的 系统 走向 成 熟 ， 为 后 面 的 数 









































































































































































































































ae 
AS | 部 作品 商定 了 基础 ， 因 此 作为 C 社 格 


| 

站 站。 :游戏 爱好 者 ， 的 确 不 应 当 对 这 款 
AN 所 1/ 超级 漫画 英雄 对 街 霸 一 无 所 知 喷 。 
扩 fT>) 更 ;本 


本 期 杂志 的 光盘 内 会 附送 该 游戏 的 


7 有 7 7 
6 昌 模拟 器 和 ROM……Enj oy itl 


【系统 简介 了 发 上 场 。 

关于 血 量 计 表 : 每 个 角色 都 有 一 条 血 量 计 表 ， 全 
绿 代 表 生 命 力 满 值 ， 受 到 攻击 时 ， 除 了 绿色 部 份 减少 
外 ， 同 时 会 出 现 红色 部 份 ， 这 个 红色 代表 角色 可 以 在 
场 外 补血 的 量 值 。 在 场 外 的 角色 ， 将 会 逐渐 地 补 满 红 
色 部 份 的 血 量 成 绿色 ， 但 如 果 未 补 满 又 上 场 ， 则 红色 
部 份 将 会 完全 消失 。 

更 换 出 场 顺 序 : 开打 前 双方 半身 特写 出 现 之 后 切 
入 战斗 画面 之 前 ， 按 住 PPP 即 可 将 画面 较 上 方 的 角 
色 ， 亦 即 离 玩 家 较 远 且 原 本 预定 为 后 援 的 角色 改 为 先 
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Easy Mbde: 在 角色 选择 完毕 后 会 有 Mbde Se- Pursuit Attack Evade 倒 地 回避 被 对 方 击 飞 而 自 
1 ect 的 窗口 选项 ， 包 括 Manual Mbde 和 Easy Mbde 已 将 着 地 前 快速 一 + 十 P，(CDow Evade)， 指 令 
的 选择 ， 其 中 Manual ”Mode 就 是 普通 的 模式 ， 而 ”成 功 则 自己 会 一 倒 地 就 往 前 滚 ， 可 用 来 避免 敌人 追 击 
Easy Mbde 则 是 大 大 简化 指令 的 模式 ， 其 特征 如 下 : ”或 是 便于 自己 反击 。 
打 中 对 手 后 只 要 连 按钮 便 能 够 作 简单 的 Conbo Advanci ng Guard 返 挡 : 在 挡住 对 手 的 攻击 时 按 
攻击 ， 只 要 连续 按 下 MP (A) HP (B) MKM(C) HK 下 PPP， 会 作出 返 挡 的 动作 ， 动 作 持续 过 程 中 不 会 
CD) 就 可 以 出 现 必 杀 技 ， 且 只 要 HP 十 HK 便 可 以 ”受到 必 杀 或 超 必 杀 的 消减 ， 若 是 动作 接触 到 对 手 ， 则 
轻易 激活 Ar Contpo。 会 将 对 方 弹 开 ， 拉 开 双 方 距 离 。 












































































































































































































































7 了 7777 0 













































































Taunt 挑 鱼 ， 按 下 开始 钮 即 可 做 出 挑 评 动作 。 Ar Gonbo 空中 连续 技 ， 是 一 种 将 敌人 打 飞 浮 在 
-一 一 rr 空中， 自己 跟着 跳 近 被 打 飞 的 敌手 ， 并 在 空中 以 连续 




















[SEE 和 Css 人 。 二 的 方法 追 打 改 人 的 一 种 技巧 ， 且 每 个 角色 有 各 自 不 
同 的 AC 激活 技 。( 详 见 各 角色 招式 表 ) 

若是 在 Easy Mode 中 则 可 以 用 共通 的 HP 十 
HK 轻易 激活 AC。 打 中 后 只 要 将 扬 杆 扳 + 便 会 自动 跳 
近 被 打 飞 的 政 人 。 接 着 便 如 同 在 地 面 一 样 连 按 按钮 便 
可 作 简单 的 Corbo。 









































ERT 
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林 
、3 Le -we 
二 :再 








Super 」unp 大 路 : 摇 杆 迅速 作出 人 上 《〈 不 可 曹 
气 )， 或 是 同时 按 下 KKK。 

















Dash 前 神 ， 播 杆 迅速 作出 一 一 或 一 一 〈 不 可 蓄 





气 )， 或 是 扬 杆 往 前 或 往 后 按 下 PPP。 
Safe Fal| 受 身 ， 被 摔 时 ， 在 几乎 同一 时 间 内 ， 一 
二 MP 或 ~ 十 HP， 可 以 解 开 对 方 的 摔 技 ， 减 少 损伤。 























兰 目 和 钳 AGOUKI 


无 限 道场 Unlimited Amphitheater 


FE-mail，00UXTC99hotpail， com 





Hyper Contpo 超 必 杀 技 : 需要 消耗 一 个 Level 
的 气 ， 依 照 角色 不 同 指令 亦 不 同 ， 如 果 是 Easy 



































Mode， 可 以 同时 按 下 MP 十 HP 或 MK+HK 来 达成 。 
如 果 由 Hyper Contpo 结束 一 局 时 ， 会 有 背景 的 变化 









































Corpbo 的 名 称 。 


并 且 显 示 出 该 Hyper 











GCross- Over 上 tack 交换 攻击 : 同时 按 下 HP 十 
HK， 战 斗 中 角色 将 作出 挑 鲜 的 动作 ，(Vari able 
Attack) 场 外 角色 则 会 跳出 来 接替 。 但 由 于 换 入 的 
色 会 有 一 段 时 间 的 无 防备 状态 ， 所 以 交换 时 机 极为 
重要 ， 如 果 选 择 不 当 ， 甚 至 可 能 造成 已 方 两 名 角色 同 
时 遭受 攻击 的 状况 。 

Coss- Over Assi st 援 护 攻击 : 同时 按 下 MP 十 
MK， 战 斗 中 角色 将 作出 挑 鲜 的 动作 ，(Vari able 
Assi st ) 场 外 角色 将 会 出 场 使 出 一 招 攻击 然后 马上 退 
出 至 场 外 ， 不 会 损耗 任何 气 。 以 下 为 对 应 角色 的 援 护 
攻击 动作 表 : 


上 
Gargmsal 














































































































































































































EU 1 有 尺 品 
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Coss- Over Counter 反击 : 
入 一 二 1 十 HP 十 HK， 


需要 消耗 一 个 Level 





在 挡住 攻击 的 同时 输 
(Variable Counter) 必须 
气 ， 场 外 角色 会 出 场 攻击 ， 战 










































































斗 中 角色 则 退出 至 场 外 。 以 下 为 对 应 角色 的 反击 攻击 
动作 表 


Gas 

和 

“9 

[vane gwsekBrrag aasm [pham 

Frgpoerbo 

[4 | | namecma 
Dan 








Goss- Over Gonbi nati on 超 必 杀 技 组 合 攻击 : } 
AN 一 十 HP 十 HK， 需 两 个 Level 的 气 ，(Vari abl e 
Contpi nati on) 场 外 角色 将 会 一 同 出 来 使 出 超 必 杀 技 ， 
j 完 后 战斗 中 角色 会 退出 至 场 外 。 如 果 由 Cross- 
Over Contpi nati on 结束 一 局 时 ， 会 有 背景 的 变化 并 
且 显 示 出 该 Cross- Over Contpi nati on 的 名 称 。 以 
下 为 对 应 角色 的 组 合 必 杀 技 攻 击 动作 表 〈 其 中 标明 
“ 主 / 副 ” 的 是 指 角色 处 于 出 场 / 后 援 的 不 同 状 况 时 会 
有 不 同 的 攻击 动作 对 应 ); 


Gharacter ，QDGonbi nati on [和 浊 
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真空 波动 产 〈 同 伴 为 wu 时 ) 





( 副 ) Double Lari at 
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【MSH -VS SF 角色 扫 冻 妇 
按钮 以 英文 缩写 与 ABCD) 来 代表 
LP= 轻 拳 MP= 中 拳 〈A) HP= 重 拳 〈B) 
LK= 轻 脚 “M= 中 脚 〈C) HK= 重 脚 〈D) 


























角色 名 前 注 有 玄 者 为 Marvel Super Heroes 一 方 ， 而 @@ 者 则 
为 Street Fi ghter 一 方 。 本 出 招 表 还 包括 了 本 作 全 部 隐藏 角色 的 出 
招 和 角色 的 选用 方法 ! 
招式 表 〈 括 号 内 为 简易 模式 连 按 的 钮 ): 







































































女 CyCI ops 
必 杀 技 : 
CA) ptic Blast 上 AN 一 十 P《〈 空 中 可 ) 
〈B) Ri si ng Uppercut 一 NT+P 
〈C) CCycl one NK ck } 二 一 十 K 
Repeat Punch 一 车 气 ~ 十 P 
CD) Runni ng Neckbreaker Drop < 一 车 气 一 十 K 
图 1 Hyper Contpo: 
CA+B) Mega Optic Bl ast 六 一 十 PP 
CCHD) Hyper Qptic Blast 一 /上 十 PP〈 空 中 可 )《 注 》 








Ar Contpo 激活 技 : 立 MP 
《 注 》 日 本 Capcom 官方 资料 为 一 上 十 PP《〈 衬 中 可 ) 
〈 图 1) 














女 Captain America 





必 杀 技 : 

CA) Shield SIash AN 一 十 P〈 空 中 可 ) 

CB) Star and Stri pe 过 水 和 

CCor D)  ， Gharging Star AN 一 十 K 

Hyper Contpo: 

CAHB) Fi nal 」usti ce AN 一 十 PP 
(CCHD) Hyper Chargi ng St ar AN 一 十 KK 


Hyper Star and Stripe 一 上 AN 十 PP 
Ar Contpo 激活 技 : 立 MP/ 蹲 HK 














(图 2) 

女 Hul K 

必 杀 技 ; 

CA) Ganma Tornado 一 信 1 过 一 十 P 
CB) Ganma Sl am | AN 一 十 P 

CC) Ganma Charge 一 曹 气 一 十 K 
CD) Ganma Charge + 蓄 气 人 十 K 
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Hyper Contpo: 
CAB) Ganma Vave 1 NA 一 十 PP 
(CCHD) Ganma Crush 一 一 十 PP 
Ar Contpo 激活 技 : 立 HK/ 足 HP 
〈 图 3) 
女 Vplveri ne 
必 杀 技 ， 
CA) ，Berserker Barrage TAN 一 十 P 后 P 连 打 
CB) Tornado qd aw 一 上 十 P 
Drill daw JP 十 LK 十 摇 杆 方向 《〈《 衬 中 可 ) 
St anfm (空中 ) 上 十 HK《 注 》 
Hyper Contpo: 
(CAB) Berserker Barrage X TAN 一 十 PP 
(CCHD) Fatal Gq aw 一 上 AN 十 KK (空中 可 ) 
Vaapon X 一 上 A 十 PP 
Berserker Charge 一 /上 二 十 PP【 注 】 





Ar Contpo 激活 技 : 立 HK 

《 注 》 日 本 Capcom 官方 资料 为 〈 空 中 ) + 十 HK 
【 注 】 日 本 Capcom 官方 资料 为 上 二 一 十 PP 

(图 4) 




















女 Spider- Man 

必 杀 技 : 

CA) ，Veb- Ball 六 一 十 P《〈 空 中 可 ) 

(CB) Spider Sting 一 上 AN+P 击 中 后 可 同 强度 P 追 加 攻击 
CC) veb- Sw ng + 二 一 十 K (空中 可 ) 

(CD) Veb- Throw 下 一 十 P 























Hyper Contpo: 

CAB) Maxi num Spi der AN 一 十 PP〈 空 中 可 ) 
(CCHD) Gawer Assault AN 一 十 KK 

Ar Contpo 激活 技 : 立 MP 

〈 网 5) 





女 Omega Red 











必 杀 技 ; 
MA or B) Garbonadi um Ooil 1 AN 一 十 P《〈 衬 中 可 ) 
Death Factor Garbonadi umGoil 后 P 连 打 〈 空 中 可 ) 
Energy Dain Garbonadi umQil 后 K 连 打 〈 空 中 可 ) 
CC or D) Onega Stri ke AN 一 十 K 
Hyper Contpo: 

















CAB) Onega Destroyer AN 一 十 PP 
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CC+D) ”Carbonadi um Snash 空中 一 | AN 十 PP 
Ar Contpo 激活 技 : 立 MP 
(图 6) 











女 Shure- Gorath 


























必 杀 技 ; 

(Aor B)  IYWstic Stare 二 蔷 气 二 十 

(C) Msti c Snash 一 萤 气 一 十 K (空中 可 ) 
(CD) Devitalization ( 近 )》 一 六 水 己 二 十 K 
Hyper Contpo: 

CAHB) ”haos Dnension 1 AN 十 PP 后 中 或 大 攻击 〈( 需 Level 3) 
(CCHD) Chaos Spirit AN 一 十 KK 
Ar Contpo 激活 技 : 立 MK 

〈 图 7) 


龙 BlI ackheart 





必 杀 技 ; 

CA) Dark Thunder < 一 | AN 一 十 P 
(CB) | nf er no 一 1 二 一 十 P 
Hyper Contpo: 

(CAB) Arnageddon AN 一 十 PP 
(CCHD) 」udgenent Day 二 一 十 PP 


Heart GCfF Darkness 一 上 AN 十 KK《 注 》 
Ar Contpo 激活 技 : 立 MP 
《 注 》 日 本 Capcom 官方 资料 为 扩 一 十 KK 

























































































〈 网 8) 
@@Ryu 
必 杀 技 ， 
CA) 波动 拳 AN 一 十 P (空中 可 ) 
(CB) 升 龙 拳 一 上 AN 十 P 
(CC) 龙 卷 旋风 脚 + 二 一 十 K ( 室 中 可 ) 
Hyper Gontpo: 
CAHB) 真空 波动 拳 AN 一 十 PP〈 空 中 可 ) 
(CCHD) 真空 龙 卷 旋风 脚 1 二 一 十 KK 
真 升 龙 涯 TAN 一 TAN++PP 
Ar Conto 激活 技 : 足 HP 
〈 网 9) 
@@Ken 
必 杀 技 ; 
CA 波动 拳 1 AN 一 十 P〈 空 中 可 ) 











Exoe 63 
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” 疾 目 和 编辑 ， ，CQURLL 上 mai COURTS999ahot tna 计 ， CO 了 
(B) 升 龙 拳 一 省 X 士 P《( 中 可 ) 
(CC) 龙 卷 旋风 脚 4 二 一 十 K (空中 可 ) 
Hyper Contpo: 
(CAB) 升 龙 烈 破 AN 一 十 PP 
(CCHD) 神龙 拳 六 一 十 KK 
疾风 迅雷 脚 + 之 一 十 KK 
Ar Contpo 激活 技 : 蹲 HP 
(图 10) 
@ Chun Li 
必 杀 技 ， 
CA) 气功 拳 一 一 上 AN 一 十 P 
零 式 气功 拳 一 十 HP 
(CB) 天 升 肢 一 | 上 NA 十 K 
〈OC) 百 裂 脚 K 连 打 《 衬 中 可 ) 
(D) 旋 圆 足 一 人 | 二 一 十 K 
Hyper Contpo: 
CAHB) 气功 掌 1 AN 一 +PP 
(CCHD) 王 裂 脚 TAN 一 尼 K 
霸 山 天 翔 脚 一 ANA 东 K 
Ar Contpo 激活 技 : 立 
(图 11) 
@Dhal si m 
必 杀 技 ， 
CA) Yoga Fi re AN 一 十 P〈 室 中 可 ) 
(CB) Yoga Fl ane 一 1 一 十 P 
(CC) Yoga Bl ast 一 信之 一 十 K 
(CD) Yoga Tel eport 一 上 AN 十 PPP: 往 前 远 《〈 空 中 可 ) 








一 /二 十 PPP: 往 后 远 《〈 空 中 可 ) 

一 上 十 KK 往 前 近 《〈 空 中 可 ) 

一 /上 十 KK 往 后 近 《〈 空 中 可 ) 
Yoga Levitati on 4 二 一 十 K 




















Hyper Contpo: 

(CAB) Yoga lnferno AN 一 十 PP〈 空 中 可 ) 
(CCHD) Yoga Stri ke AN 一 十 KK 

Ar Contpo 激活 技 : 立 MP 

〈 图 : 无 ) 

@Zangief 

必 杀 技 : 

CA) ScrewPile Diver ( 近 ) 一 ZN 十 P( 空 中 可 ) 



































1 








(B) Doubl e Lari at PPP 或 KKK (空中 可 ) 
(CC) Fl yi ng Power bontp ( 远 ) 一 ， | AN 一 十 K 
〈C) Atomc Buster ( 近 ) 一 w | AN 一 十 K 
(D) Vani shi ng FI at 一 \ 十 P 

Aerial Russian Sl am 一 上 AN 十 K 
Hyper Contpo: 
CAB) Fi nal Aomc Bust er > 过 一 + 了 十 PP 


Ar Gontpo 激活 技 : 蹲 
〈 图 12) 





@Bison (vega) 
必 杀 技 : 

CA) Psycho Shoot 
(CB) Psycho Fiel d 
(CC) Sci ssor Ki ck 
(CD) Head Press 


Sonersault Skull Dver | 营 气 1 十 P 


Bi son 〈Vega) 


Varp “一 | 十 PPP: 往 前 远 
一 /二 十 PPP: 往 后 远 
一 人 AN 十 KK 往 前 近 
一 /二 十 KK 往 后 近 
Fl yi ng 4 一 一 十 区 (空中 可 ) 
Hyper Contpo: 
CAB) Psycho Cusher TAN 一 十 PP〈 空 中 可 ) 
(CCHD) Sci ssor K ck N ght nare TAN 一 十 KKI[ 注 】 


Ar Contpo 激活 技 : 立 
《 注 》 日 本 Capcom 官 福 























@@Akunma (GouKki ) 
必 杀 技 ; 








CA 豪 波动 拳 
斩 空 波动 大 
(B) 豪 升 龙 产 
CO 龙 卷 斩 空 肢 
CD 阿 修罗 闪 空 








《空中 D) 天 魔 空 丸 脚 


HP 
方 资 料 为 一 ww AN 一 十 K (空中 可 ) 
【 注 】， 日 本 Capcom 官 方 资料 为 入 一 十 KK 
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兰 日 编辑 /GDOUKI7E-mail，60OLIKI9993ahotnail, com 








MP 


一“ Nm 十 P 

一 1 一 二 P 

一 | AN 一 十 K (空中 可 )《 注 》 
} 曹 气 人 十 K《〈 空 中 可 ) 
































或 Head Press 十 P〈 空 中 可 ) 


























1 AN 一 十 P 

空中 上 ANX 一 十 P 
一 上 SN+P 

二 一 十 K (空中 可 ) 
一 AN 十 PPP: 往 前 远 
一 /上 一 十 PPP; 往 
一 SN+TK4K 往 
一 1 了 +Kck 往 

空中 上 AN 一 十 K 








| 











k 寺 


党 总 沿 











出 
了 
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Hyper Contpo: 
CA1B) 灭 杀 豪 波动 + 之 一 十 PP 
(CCHD) 灭 杀 豪 升 龙 TAN 一 十 PP 
(空中 A+B) 天魔 豪 斩 空 空中 AN 一 十 PP 
瞬 狱 杀 LP LP 一 LK HP( 需 Level 3) 
Ar Conto 激活 技 : 足 HP 
(图 14) 
@Sakura 
必 杀 技 ; 
(CA) 初 樱 拳 AN 一 十 P〈 空 中 可 )《 注 》 
(CB) 波动 拳 + 性 一 十 P《〈 衬 中 可 ) 
(CC) 春风 脚 4 过 一 十 K 
Hyper Contpo: 
(CAB) 乱 樱 AN 一 十 PP 
CCHD) 真空 波动 拳 1 忆 一 十 PP 
春 一 番 } 二 一 十 KK 
Ar Conto 激活 技 : 足 HP 
(图 15) 
@Dan 
必 杀 技 ; 
CA) 我 道 拳 AN 一 十 P 
〈B) 晃 龙 拳 一 NAN 十 P 
(CC) 断 空 脚 + 六 二 十 K 
(CD) Premum Si gn AN 一 十 K《 注 》 
前 转 挑 侠 AN 一 十 Start 
后 转 挑 余 + 一 一 十 Start 
Hyper Contpo: 
CAHB) 震 空 我 道 拳 1 AN 一 十 PP 
(CCHD) 晃 龙 烈火 NA 一 十 以 
必 胜 无 赖 拳 } 二 一 十 KK 
挑 旦 传说 ANNAN 一 十 Start 
汉 道 HP LK 一 LP LP〈 需 Level 3)【 注 】 





Ar Contpo 激活 技 : 足 HP 

Pan' s H dden Scene: 以 Dan 为 先 发 角 色 ， 开 局 前 双方 特写 出 现 
时 按 住 LP。 

《 注 》:， 日 本 Capcom 官 方 资料 为 上 A 一 K 

【 注 】， 日 本 Capcom 官 方 资 料 为 HP LK 一 LP LP( 需 Level 












































3) 





(图 16) 




















Unlimited Amphitheater 无 限 道场 
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@@Mech Zangief 

隐藏 角色 选用 法 

Step 1: 压 住 Start 不 放 

Step 2: 将 光标 移 到 Bl ackHeart 

Step 3: 再 压 住 一 五 秒 以 上 后 按 LP 十 HP 确定 〈 注 

CUnknown) < 一 ， | AN 一 十 P 

一 般 招 式 同 Zangi ef ， 但 是 
Mech Zangi ef 完全 无 法 防御 ， 但 是 
受到 攻击 上 只 会 动作 稍微 停顿 ， 不 会 倒 
地 。 

Stage 6 (Bi son 〈(Vega) 十 Mech 
Zangi ef ) 乱入 条 件 

1 : 从 游戏 始 的 地 方 进行 ， 
其 中 不 能 有 被 乱入 的 情形 发 生 。 

2 : 不 能 Conti nue。 

3 : 两 个 角色 全 程 中 不 能 有 任 
场 任 一 人 被 KO。 

4: 所 有 的 Stage 都 以 Hyper 
Contpo〈 超 必 杀 技 ) Fi ni sh， 其 中 至 少 要 有 两 次 的 CO Conti nati on《〈 超 必 杀 技 组 合 攻击 )。 









































we 

























































































































































































娘 U.S.， Agent 

隐藏 角色 选用 法 

step 1: 压 住 Start 不 放 

Step 2: 将 光标 移 到 Bison 
(CVega) 

Step 3: 再 压 住 人 五 秒 以 上 后 按 
LP 十 HP 确定 

招式 同 Captai n Aneri ca 

































































女 Mephi sto 
隐藏 角色 选用 法 
Step 1: 压 住 Start 不 放 
Step 2: 将 光标 移 到 Omega 恬 












































Red 

Step 3: 再 压 住 ! 三 秒 以 上 后 按 
LP 十 HP 确定 

招式 同 Bl ackHeart 
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@Tanned Sakura 
隐藏 人 色 选用 法 

Step 1: 压 住 Start 不 放 
Step 2: 将 光标 移 到 Hul K 





















































Step 3: 再 压 住 一 五 秒 以 上 后 按 














(CA) 初 樱 拳 

(B) 波动 拳 
〈C) 春风 脚 
〈D) 机 内 空 


CAHB) 乱 樱 
(CHD) 真空 波动 才 
春 一 番 


赃 














Ar Conpo 激活 技 : 足 HP 

Stage 6(LAkKuna(CGuki ) 十 Tanned 
Sakura)] 乱入 条 件 

1 : 从 游戏 始 的 地 方 进行 ， 
其 中 不 能 有 被 乱入 的 情形 发 生 。 

2 : 不 能 Conti nue。 

3 : 两 个 角色 全 程 中 不 能 有 任 
场 任 一 人 被 KO。 

4: 所 有 的 Stage 都 以 Hyper 
Gontpo 〈 超 必 杀 技 ) Fi ni sh， 其 中 至 
少 要 有 四 次 的 CO Cortbi nati on 〈 超 
必 杀 技 组 合 攻击 )。 






























































































































































LP 十 HP 确定 
1 AN 一 十 P (空中 可 ) 
1 之 一 十 P〈 空 中 可 ) 
1 一 十 K 

一 AN 十 PPP: 往 前 远 
一 /二 十 PPP: 往 后 远 
一 | 上 SN+KkK 往 前 近 
一 上 一 十 KkK 往 后 i 
1 忆 一 十 PP 

1 AN 一 十 PP 

1 之 一 十 KK 




















LP LP ~ LK HP〔〈 需 Level 3) 














@@S3hadow 

隐藏 人 色 选 用 法 

Step 1: 压 住 Start 不 放 
Step 2: 将 光标 移 到 Dhal si m 

































































Step 3: 再 压 住 + 五 秒 以 上 后 按 LP 十 HP 确定 


(Aor B) Soni c _ Boom 5 

CC or D) Sonmersualt Shell + 蕾 气 上 

CC Or D) Sonmersault SI ash 

CAHB) Shadow Break AN 一 十 PP 

(CCHD) Shadow j」usti ce AN 一 十 KK 
Shadow Gross Blitz 一 上 十 KK 
Fi nal M ssi on 一 〈 曹 气 ) 





Air Contbpo 激活 技 : 中 HP 


Exoe 68 





空中 人 之 一 十 K 





> 十 PP( 需 Level 3) 


场 任 





一 人 被 KO。 


Stage 6 (Bi son (Vega) 十 Shadow 乱入 条 
始 的 地 方 进行 








2 : 不 能 Cont 
3 : 两 个 角色 





in 






































,全 程 中 不 能 有 任 
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上 兰 目 编辑 /GDURI7E-mail，60OIKT9993aoxnasil, con 


件 

















Ue 。 

















4: 所 有 的 Stage 都 以 Hyper 
























































被 乱入 的 情形 发 生 。 





中 不 能 




































































Contbo 〈 超 必 杀 技 ) Fi ni sh， 其 中 至 
少 要 有 四 次 的 CO Corbi nati on 〈 超 
必 杀 技 组 合 攻击 )。 

5 : 必须 抢先 作出 每 一 个 Stage 
的 First Attack。 

6 : 每 次 的 先 发 角 色 必 须 两 人 轮 
赫 。 

女 Arror Spider-Man 

隐藏 角色 选用 法 

Step 1: 压 住 Start 不 放 

Step 2: 将 光标 移 到 Ryu 

Step 3: 再 压 住 上 五 秒 以 上 后 
按 LP 十 HP 确定 





Per 





中 用 了 Space 
Arneor ) 


样 ， 受 到 较 轻 微 的 


招式 同 Spi der- Man， 防 御 力 较 
Spi der- Man 稍 高 ， 


同 [Marvel 














同 








般 ， 
Heroes」 中 的 


JJ 




















〈 注 ):， 隐藏 











Super 


Her oes | 


Gem(Super 


「Marvel Su- 


」uggernaut 一 








4 
站 


SPIPER-MAN~. 旭 7 

















损伤 时 只 会 稍微 停顿 动 
色 若 想 选 择 2P 的 颜色 ， 可 以 改 用 





作 而 不 会 倒 地 。 
LK 十 HK 决定 名 

















从 

















游戏 天 往 Game 2 


栏目 馈 欠 Waste 


《 魂 斗 罗 》 这 个 在 中 


PTZAE-Ialil> nastey 























其 火热 程度 足 可 以 与 当 





时 











玛 莉 》 匹 






































类 的 少 之 


必 买 的 卡 囊 就 是 《超级 玛 莉 》 和 


级 玛 莉 》 没 


言 )、 那 么 强调 
把 《 瑰 斗 罗 》 





很 贵 的 ， 


《DQ)》 + 说 明 书 十 


持续 到 D 








《大 疼 还 


出 了 《SUPER QCNTRA》' 














又 少 ， 


所 





没有 


没有 像 《 吏 斗 罗 》 画 面 
和 火爆 性 。 























人 性 





高 动 


国内 地 大 红 大 紫 
的 任 天 演 的 招牌 作品 《 
政 。 当 年 这 个 游戏 可 是 横扫 中 
稍微 大 一 点 的 玩家 估计 都 经 
国内 地 市 场 的 早期 严重 缺乏 游戏 软件 ， 
无 儿 ， 买 机 器 的 时 候 无 非 就 是 《 坦 死 大 战 》 
《小 蜜蜂 》 之 类 的 游戏 ，ACT 
以 买 了 FC 或 FC 兼 容 机 


贡生 | 


Kinajl. 





的 ACT 大 作 
阿 ! 

在 FC 
精品 游 








上 玉 | 





内 地 
吧 。 

















历 过 那个 年 代 














《 魂 斗 罗 》。 由 于 《 超 
那么 华丽 《就 当时 而 


















































文 : 


Enuw- Zone/ Mast er 乙 








昌 


从 上 期 出 版 之 后 ， 











不 少 来 信 


中 强 现 








人 


要 求 介绍 




















些 骨灰 经 典 的 游戏 的 
的 朋友 在 信 中 加 打 自 





原声 





， 更 有 疑 

















以 为 了 本 猫 的 猫 身 安全 


六 











这 








FE 天 和 莹 8BI 





以 激进 组 
色 粉 末 及 菜刀 威胁 本 猫 
旨 就 来 介绍 一 1 
本 科 乐 美 娱乐 有 限 公 司 〈KONAM ) 1987 年 出 品 
街机 游戏 ， 随 后 在 88 年 移植 到 人 有 
上 ， 可 以 说 是 我 们 这 代 无 人 不 知 无 人 不 晓 ， 
的 经 典 ACT 游戏 《CONTRA》:! 可 能 有 人 会 问 
《GCCNTRA》 是 什么 ” 《GONTRA》 就 是 《 魂 斗 罗 》! 


日 织 成 员 砚 








下 从 由 




















T 红 白 机 
经 典 中 











罗 





原声 CD 集 ， 
的 吗 ? ND! 刚才 
都 是 从 街 
去 找 MA 


有 些 朋 友 会 








的 RM LIST 吧 ， 


《SUPER QCNTRA》 的 。 


《CONTRA》 和 《SUPER CONTRA》 的 街机 











所 以 不 少 热血 玩家 
































作为 首选 。 




















氏 











版 和 D 版 合 卡 出 








罗 2》) 











于 《 魂 斗 罗 》 在 中 


顺便 说 
价钱 和 现在 的 PS2 的 忆 
就 从 了 340RMB 啊 
阮 为 止 …… 之 后 KCNAM 
《超级 魂 斗 罗 》 











F 早 期 FC 的 卡带 是 
钱 差不多 。 一 盘 
! 这 种 状况 





版 盘 价 
































由 推 
《 魂 斗 

















国 译 ， 








睫 | 








的 大 红 大 紫 以 至 于 不 少 











D 版 商 给 一 


名 字 什 么 


斗 罗 》(STAR HERO) 
玩家 影响 很 深 ， 整 整 影响 了 一 代 人 。 在 衣 





《空中 瑰 斗 罗 》(FI 


本 








还 流传 着 
的 录像 ， 





某 位 高 人 用 非 BCPs 














是 就 是 这 个 游戏 对 


虽然 用 了 S/L 大 法 但 是 还 是 


些 类 似 《 吏 》 的 ACT 作品 一 概 灌 以 《 瑶 》 的 


比较 少见 ， 
的 极 少数 机 
个 街机 厅 里 国 
当时 功力 不 够 ， 
出 了 紧张 与 4 
一 代 更 浓 一 


至 


汪 





多 分 布 于 沿 




















厅 里 。 当 

















你 一 定 会 找到 《 


海 城市 或 一 少 部 分 大 城市 
和 年 也 是 在 一 个 偶然 的 机 会 才 在 



































看 见 的 而 且 是 3 个 币 END NG (无奈 








没有 本 事 




















币 爆 机 7《 超 魂 


说 了 《 魂 》 最 早 不 是 FC 上 
已 经 说 过 了 无 论 是 《 超 魂 》 还 是 《 瑰 》 
儿 L 移 植 到 FC 上 的 ， 如 果 各 位 有 什么 疑惑 的 话 


QONTRA》 和 











去 
瑟 
百 








奈 本 猫 

















重 突 


下 里 


》 里 























了 


从 辣 
些 ， 部 分 场景 








的 气 所 ， 
显得 比较 压抑 。 











而 且 背 景 的 用 





























考 景 音乐 


崩 时 


乐 从 气势 上 要 


Ex 











| 这 种 效果 ， 


导 b _ 司 . -二 
人 外 


























着 密 不 可 分 的 主 





比 CONTRA 强 很 








NAL M SSI CN)、《 太 空 魂 
国内 的 
子 网 上 
“ 零 人 斩 ” 把 CONTRA 曝 机 
值得 敬佩 的 。 




















前 些 











这 期 为 各 位 准备 的 是 《超级 魂 斗 罗 》 街 机 版 的 
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你 冲锋 陷 阵 勇 不 可 挡 ; 
种 比较 悬疑 的 感觉 ， 
会 跳出 来 KO 
时 候 的 配乐 非常 轻 世 
让 你 紧张 、 激 动 的 











始 的 时 





























你 ， 











候 背 景 音乐 给 人 一 种 雄 训 
而 丛林 地 带 
似乎 敌人 就 隐 


青 绪 得 到 放松 。 





激昂 
导 避 _ 导 . 这 的 


月 孙 





隐藏 某 





色 明 


j 显 比 前 
要 作用 。 
多 ， 在 第 一 
的 感觉 ， 让 























音乐 给 人 一 
一 棵 树 后 随时 
最 终 BO6S 被 你 干掉 出 现 ENDI NG 画面 








种 前 所 未 














了 的 成 就 感 
每 一 关 的 音乐 都 








Game Music 游戏 天 千 


栏 习 编辑 /sterz/ 下 -mpil， mas Mn 山 hotmai 


截然 不 同 ， 但 印象 最 深 的 仍 就 是 第 一 关 的 BGM。 即 使 《会 回忆 起 当年 那些 快乐 的 时 光 …… 


































































































是 移植 到 FC 上 之 后 KONAM 还 是 尽力 保持 原由 风格 和 有 些 人 会 问 为 什么 这 期 带 SUPER QCNTRA 的 CET 而 
效果 这 点 真是 值得 敬佩。SUPER CONTRA 的 武器 系统 不 是 《GONTRA)》 的 Q5T 呢 ? 答案 是 因为 下 期 将 介绍 
基本 保留 前 作 的 样式 而 且 加 入 了 BOMB 之 类 的 东西 ，“ 一 个 组 织 ， 他 们 是 专门 对 游戏 和 动画 音乐 进行 REM X 
只 要 吃 到 这 个 ， 画 面 上 可 见 的 敌人 全 灭 。 而 且 从 前 的， 里面 还 特别 提 到 了 CONTRA。 上 所 以 决定 这 期 就 暂时 
































作 的 侧面 双 层 卷轴 画面 上 升 到 3 层 ( 移植 到 FC 上 就 变 “” 先 不 放 QONTRA 的 Q6T， 改 放 SUPER CONTRA 的 ， 希 望 
成 了 2 层 ， 唉 没有 办 法 机 能 所 限 : 不 过 在 当时 的 条 “大 家 能 理解 。 

件 下 能 玩 到 游戏 已 经 很 不 错 了 .…… )、 同 时 增加 了 从 本 期 的 G5T《 芭 一 估 一 魂 斗 罗 CT》 一 共 23 首 BGM 
空中 俯视 的 视角 《如 第 2 关 ， 不 过 缺点 到 这 个 关卡 ”但 是 曲子 并 不 是 按照 关卡 的 顺序 排 的 .[ 21] ( 式 一 六 一 
里 是 没有 」UMP 能 力 的 ) 加 强 了 爆炸 效果 的 表现 、 场 “” 魂 斗 吕 ) THUNDER LAND NG 了 7 上 地 ?>) 和 [22]( 工 一 人 一 
景 绘制 比 前 一 代 更 加 细致 〈《 如 各 位 没有 玩 过 ARC 版 的 魂 斗 罗 ) DEATHBED~HOTTER THAN HELL( 7 上 过 交 ) 是 
话 可 以 参考 FC 版 的 第 一 关 和 第 四 关 这 里 比较 突出 ) “重新 演奏 的 ， 很 好 听 不 丢失 原 曲 的 风格 ， 而 且 节奏 感 
敌人 出 现 的 方式 也 从 单一 的 前 、 后 变 成 了 四 种 角度 ”增强 了 。 
等 。 顺 便 提 起 一 件 事情 ， 各 位 在 玩 FC 版 《 魂 》 的 好 了 ， 不 废话 了 ， 希 望 各 位 喜欢 本 期 光盘 内 送 上 
时 候 是 不 是 遇 到 过 没有 片头 DPEMD 和 过 场 DEMD 的 问题 ”的 魂 斗 罗 QST。 本 栏目 的 宗旨 就 是 为 人 民 服 务 ! 如 果 文 
啊 ? 答案 很 简单 ， 你 的 《 魂 》 绝 对 不 是 Z 版 或 者 完 “” 章 中 有 什么 错误 的 地 方 还 请 各 位 多 多 包涵。 
整 版 就 是 了 。 完 整 版 容量 是 256K 
的 ， 它 们 的 区 别 就 是 完整 版 的 BG 
是 用 动态 表示 的 ， 如 最 后 一 关 的 
人 
版 嘛 所 以 剧情 还 是 一 代 的 故事 ， 
故 



























































































































































































































































IRRESISTIBLE FORCE 




















事 说 的 是 在 2631 年 一 颗 巨大 的 宇 
宙 陨 石 险 落 在 地 球 大 西洋 附近 的 某 
个 岛 上 ， 这 个 陨石 上 面 有 不 少 外 
星 的 邪恶 生物 ， 而 且 有 秘密 组 织 
想 取得 并 利用 他 们 ^#( ) @8 纬 …… 
(省 略 N 百 字 ) 为 了 阻止 这 场 灾 
难 、 为 了 保护 人 类 、 保 卫 地 球 、 
维护 世界 的 和 平 〈 是 个 游戏 主角 
都 这 么 说 自己 ) 为 此 XXX 组 织 派出 
两 名 机 智 、 聪 明 、 勇 敢 的 战 
ee 后 面 的 本 猫 就 不 用 说 了 ， 
反正 故事 比较 热血 、 老 套 ， 但 是 
经 典 就 是 经 典 ， 这 是 匆 良 置疑 
的 。《 魂 》 和 《 超 惕 》 虽 然 游 
戏 性 和 画面 是 成 功 的 主要 因素 ， 
但 是 背景 音乐 对 游戏 总 体 的 泻 染 和 
对 场景 气氛 的 烘托 从 而 让 玩家 感到 
共鸣 也 是 游戏 成 功 重要 因素 之 一 。 
所 以 一 个 好 的 游戏 也 要 有 好 的 音乐 

做 衬托 和 演 染 。 放 aa 
当 你 听 到 这 熟悉 的 音乐 就“EEEE 








































































































































































































































































































二 起 

















“CONTINUATIONM FENXTURE 


























+ BUYINEEAWIURE 














研究 中 心 Disquisition Center 


兰 日 编 煤 ANTDLOVAE-oail， cat 
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ES 


手把手 教 汉化 一 一 模拟 给 汉 




























































































































































































































































































相信 很 多 人 都 在 使 用 着 经 过 汉化 的 模拟 器 ， 当 CEEi3ertisaer >0-7 洒 上 
然 ， 其 中 绝 大 多 数 都 是 由 国内 的 模拟 器 爱好 者 自行 汉 EEC 一 5 
化 的 。 我 们 仅仅 知道 汉化 的 模拟 器 给 我 们 使 用 带 来 的 es IT 
方便 ， 可 是 有 没有 人 想到 过 自己 来 汉化 这 些 模拟 器 WA 
呢 ? 厂 革 在 [RS 两 :到 
我 想 ， 答 案 当然 是 肯定 的 了 。 从 上 面 的 图 片 ， 我 们 可 以 看 到 Nubul a 的 主 程序 
CK， 今 天 我 们 就 来 拿 Nebul a 这 个 模拟 器 作 一 个 ”没有 经 过 加 壳 处 理 ， 那 样 我 们 的 工作 就 好 作 多 了 。 那 
尝试 ， 来 举例 讲解 一 般 的 模拟 器 的 汉化 过 程 。 我 们 就 可 以 直接 使 用 Resour ce ”Hacker 来 打开 
首先 是 取得 模拟 器 的 原版 〈 英 文 )， 我 们 可 以 去 它 Nebul a. exe 主 程序 ， 如 图 : 
的 官方 网 站 (http://nebul a. enul at roni a. cory 责 Wesourie Hanker_ -Crporsarr wd ty 车 中 陋 
下 载 最 新 版 ， 我 们 就 以 最 新 的 2. 19d 来 进行 讲解 。 RN 



































人 什么 事 都 不 免 需要 使 用 工具 ， 汉 化 模拟 器 当然 
也 需要 工具 软件 了 ， 今 天 亮相 的 工具 软件 有 以 下 几 


作 : 













































































PE i Dentifi er: 一 个 文件 类 型 检测 工具 ,用 来 检测 
需要 汉化 的 程序 是 否 进行 了 压缩 加 壳 处 理 ， 关 于 压缩 
加 壳 的 问题 不 在 今天 讲解 的 范畴 之 内 ， 如 果 大 家 想 要 
































































































































































































































































































































了 解 ， 可 以 去 看 雪 学 院 (http://ww pedi y. comrm 
进行 详细 的 了 解 。 在 Resource Hacker 的 左边 列表 中 ， 我 们 
Resource Hhcker : 它 就 是 今天 的 主角 ， 它 可 以 对 “可 以 看 到 位 图 、 图 标 、 菜 单 、 对 话 框 、 图 标 组 、 版 本 
文件 类 型 的 资源 进行 编辑 ， 功 能 非常 强大 。 信息 和 24。 
注 : 以 上 工具 均 可 以 在 汉化 新 世纪 (Chttp: /1/ 下 面 我 就 来 对 这 几 个 内 容 进行 详细 解释 。 
ww hanzify. org) 找到 。 化 属 : 关于 这 项 大 家 应 该 很 清楚 ， 里 面 用 来 存放 
好 了 ， 有 了 这 两 个 工具 以 后 ， 我 们 就 可 以 开始 汉 软件 中 常用 的 图 片 ， 由 于 Nebul a 的 主 程序 中 基本 上 没 
化 工作 了 ， 首 先 使 用 PE i Dentifi er 打开 Nebul a 的 主 “有 使 用 什么 位 图 ， 所 以 这 个 东西 我 们 就 可 以 略 过 不 看 
































程序 Nebul a. exe， 如 图 : 
































来 存放 程序 的 图 标 ， 我 们 可 以 从 这 里 替换 程序 的 图 


过 
于 
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栏目 训 钳 /COTOLOE-mil，coto]oknietense.con 


标 ， 也 可 以 将 程序 的 图 标 提 取出 来 。 比 如 我 们 需要 替 人们 看 到 如 下 内 容 : 
换 现 在 的 程序 图 标 ， 方 法 如 下 : 选择 图 标 列 表 中 的 图 
标 ， 在 一 般 情 况 下 只 有 一 个 图 标 ， 如 图 : 















































我 们 在 右边 的 文本 框 中 看 到 了 许多 字符 ， 这 些 就 
是 菜单 的 内 容 ， 在 下 面 还 出 现 了 一 个 窗口 ， 标 题 为 “ 菜 
如 果 我 们 需要 修改 图 标 就 可 以 点 击 操作 中 的 替换 。 单 一 103”， 这 个 窗口 是 用 来 进行 菜单 的 预览 的 ， 


















































下 
开 
























































































































































































































































图 标 ， 出 现 如 下 窗口 ， 中 103 就 是 菜单 的 1D 号 ， 根 据 不 同 的 软件 这 个 数字 会 
器 己基 下 析 季 -c: VDecsaentz and SettirgzvblIn -- 攻 后 医 有 所 变化 。 
JR 现在 我 们 就 来 看 看 右边 文本 框 中 的 东西 是 些 什 
FREE 么 ， 接 着 我 就 来 对 里 面 的 内 容 进行 一 项 一 项 的 讲解 。 
am 全 让 大 家 明白 我 们 都 该 作 什么 。 
第 一 行 ， 我 们 看 到 103 MENU， 这 说 明了 该 资源 
类 型 为 菜单 ，1D 号 为 103。 这 一 项 目 不 需 要 我 们 更 改 ， 
如 果 改 动 ， 有 可 能 导致 软件 无 法 运行 。 
第 二 行 : LANGUAGE LANG SPANI SH， 0x3， 
这 一 行 说 明了 项 目 资源 的 语言 类 型 ， 由 于 Nebul a 的 作 
者 是 西班牙 人 ， 所 以 Nebul a 机 路 认 的 语言 类 型 



































我 们 点 击 打开 新 图 标 文 件 ， 选 择 新 图 标 ， 在 右边 ”为 西班牙 语 ， 我 们 可 以 将 它 更 改 为 LANGUAGE 
列表 中 选择 需要 蔡 换 的 图 标 ， 然 后 点 击 蔡 换 ， 这 样 图 “LANG CHI NESE， 0x2， 这 样 菜单 的 语言 类 型 就 变 成 
标 就 替换 完成 了 。 下 图 中 我 把 Nebul a 主 程序 的 图 标 替 ”中 文 了 。 其 实 改 不 改 无 所 谓 ， 都 不 会 影响 程序 的 汉化 ， 
换 成 了 KOF2001 中 的 K' 的 图 标 了 。 只 起 到 说 明 作用 而 已 。 
- 第 三 行 的 { 和 它 相 对 应 的 } 括 号 的 作用 是 用 来 进行 
规定 范围 的 ， 包 含 在 { 中 间 的 内 容 都 是 菜单 资源 的 内 
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容 。 





























必 

























































































第 四 行 ，POPUP "SErml ati on" ， 其 中 POPUP 
告诉 我 们 该 项 是 个 弹出 式 菜单 ，"SEnaul ati on'" 就 是 预 
览 窗口 中 看 到 的 Enal ati on 项 ， 也 就 是 要 汉化 的 对 象 ， 
我 们 只 需要 将 双 引 号 中 的 英文 翻译 成 中 文 即 可 。 

这 个 时 候 估 计 有 朋友 要 问 ， 那 个 “&” 符 号 是 用 
来 作 什么 的 ， 它 的 作用 其 实 很 简单 ， 比 如 我 们 要 用 快 

混 党 : 如 字面 所 示 ， 它 就 是 程序 中 的 菜单 内 容 , 也 ” 捷 键 来 操作 菜单 ， 菜 单 的 快捷 键 下 面 都 有 一 个 下 划 线 ， 
就 是 我 们 需要 开始 接触 汉化 的 主要 内 容 ， 打 开 它 ， 我 “用 来 指定 快捷 键 ， 这 个 “&” 符 号 就 是 用 来 指定 快捷 
















































































































































































研究 中 心 Disquisition Center 


兰 日 编 加 ANTDLOAE-oail，cotolognetease, com 








键 的 ， 在 汉化 的 时 候 ， 我 们 不 能 汉化 为 “& 模 拟 器 >， ” 放 在 \t 后 面 ， 请 大 家 注意 。 














































































































而 必须 遵从 格式 规定 ， 修 改 为 “模拟 器 ( SE) ”， 而 且 快 第 十 五 行 : POPUP "Sag&ve StateF10'， 这 
捷 键 尽量 使 用 大 写 ， 有 具体 的 汉化 规则 ， 大 家 可 以 去 汉 一行 看 起 来 和 前 面 的 没有 多 少 区 别 ， 上 只 是 后 多 了 一 个 
化 新 世纪 参阅 ， 我 在 这 里 就 不 多 进行 说 明了 。 F10 而 已 ， 但 是 大 家 可 以 看 看 上 面 的 图 片 ， 可 以 看 到 

第 五 行 ， 和 第 三 行 的 作用 类 似 ， 只 是 规定 的 范围 这 个 弹出 式 二 级 菜单 上 也 有 快捷 键 的 ， 那 就 是 F10， 对 

































































小 一 点 ， 在 { 中 间 的 内 容 都 是 "SEnal ati on'" 这 个 弹出 了 ， 这 个 F10 就 是 这 个 弹出 式 菜单 的 快捷 键 ， 这 个 快 
菜 的 荣 项 。 捷 键 大 家 岂可 以 根据 自 己 的 喜好 1 JE 再 要 注 意 的 是 ， 
从 第 六 行 开始 ， 就 是 MENUI TEM "SALoad 在 F10 前 面 不 是 空格 ， 而 是 一 个 用 Tab 键 制作 的 缩 进 ， 


















































































































































Rom .."， 40007 这 样 的 项 目 了 ， 前 面 的 MENU TEM ”其 实 如 果 大 家 熟悉 AsCI1 码 就 可 以 知道 ，Tab 键 产生 
告诉 我 们 这 是 一 个 菜单 项 ， 中 间 的 "SLoad Rom .， 的 缩 进 其 实 就 是 \t 。 
”就 是 我 们 需要 汉化 的 内 容 了 ， 也 就 是 预览 中 的 好 了 ， 其 它 的 菜单 和 前 面 所 说 是 一 样 的 ， 大 家 可 





















































"&Enal ati on' 中 的 第 一 个 菜单 项 ， 我 们 只 需要 汉化 它 ”以 按照 前 面 所 说 的 来 进行 修改 ， 但 是 建议 不 要 修改 贰 
就 可 以 了 。 后 面 的 逗号 和 数字 都 不 用 管 ， 数 字 是 这 个 ” 单项 的 默认 快捷 键 。 














































































































菜单 项 的 1D 号 ， 我 们 不 要 去 动 它 ， 和 否则 将 导致 沫 单项 下 面 我 们 来 看 看 对 话 框 列表 中 有 什么 东西 吧 。 
无 法 使 用 。 Riegures Brgtr - 《HADacmvA pl Settinzerlegar Joraraty 民 ] 疝 9 
ER SS 届 阳 让 情商 上 至 演 W 丙 作 由 PTOD 
第 九 行 : MENUI TEM SEPARATOR， 它 就 是 














菜单 的 分 割 线 ， 所 以 可 能 会 觉得 在 预览 中 无 法 找到 ， 
如 网 : 











Lead Sats 710 # 
ecoed Revty Stt-110 # 
Ping Wrrrs yntt-fl 
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在 上 面 的 图 片 中 ， 在 左边 的 列表 中 我 们 看 到 了 很 

在 Unload Rom 下 面 的 就 是 MENUI TEM 多 数字 ， 这 些 数字 用 来 表示 当前 对 话 框 的 1D 号 ， 而 且 
SEPARATOR， 它 就 是 用 来 制作 分 割 线 的 。 在 预览 窗 中 也 可 以 看 到 对 话 框 的 样式 。 

菜单 的 可 视 资源 都 是 在 “” 中 的 ， 这 个 需要 大 家 下 面 我 们 就 来 了 解 一 下 右边 文本 框 中 的 内 容 的 含 
注意 ， 不 在 “” 中 的 都 不 是 我 们 需要 汉化 的 资源 ， 不 义 ， 由 于 对 话 框 比较 多 ， 我 就 简单 地 说 一 下 主要 需要 
要 去 乱 动 ， 和 否则 会 引起 不 可 预料 的 错误 发 生 。 汉化 的 资源 属性 ， 其 它 的 属性 有 什么 不 清楚 的 ， 可 以 

第 十 行 ， MENUI TEM " STurbo Mbde\tScroll 查看 MSDN 来 得 到 结果 。 
Lock"， 40006， 那 么 和 前 面 的 又 不 太一 样 了 ， 在 所 有 的 对 话 框 第 一 行 都 是 这 个 样式 的 ，111 DA 
Turbo Mbde 的 后 面 有 \tScroll Lock 这 样 一 个 字 LOG 0，0，186，87， 其 中 111 代 表 对 话 框 的 1D 号 ， 
符 串 ， 如 果 大 家 去 掉 \t， 看 看 Scrol1 Lock 是 不 是 系 ”DI ALOG 表 示 这 个 是 一 个 对 话 框 ，186， 87 表示 对 话 
统 的 按键 呢 ? 大 家 再 看 看 上 面 的 图 片 , 在 Tur bo ， 框 大 小 ，0，0 表 示 对 话 框 的 位 置 。 
Mode 的 后 面 是 不 是 有 一 个 Scrol | Lock， 这 个 STYLE DS_MODALFRAME | WwW_POPUP 


























Scrol1 LocKk 就 是 这 个 菜单 项 的 快捷 键 ， 这 个 快捷 键 | VB_CAPTI ON， 这 一 行 表示 了 对 话 框 的 样式 ， 具 体 
我 们 可 以 根据 自己 的 喜好 进行 修改 ， 但 是 快捷 键 必须 ”参数 可 以 查看 MDN。 由 于 参数 较 多 ， 不 能 一 一 列举 。 
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Disquisition Center 研究 中 心 


栏目 襄 和 /COTOLIE-mmil: cotp]ognete 


CAPTI ON "About"， 这 行 是 对 话 框 的 标题 ， 如 
果 有 的 对 话 框 没 有 标题 的 话 ， 可 以 不 管 。 
LANGUAGE LANG _SPANI SH， 0x3， 这 行 我 
们 前 面 已 经 说 过 了 ， 是 用 来 指定 使 用 语言 的 ， 这 个 可 
改 可 不 改 。 改 变 方法 和 前 面相 同 。 

FONT 8，"M6 Sans Serif"， 这 行 是 用 来 设 
置 对 话 框 使 用 的 字体 的 ，8 表示 字体 大 小 ，"M6 Sans 
Serif " 表示 使 用 的 字体 类 型 ， 我 们 习惯 使 用 “宋体 ”9 
号 字 。 









































































































































































































































CONTROL "OK"， 1， BUTTON， 
BS_DEFPUSHBUTTON | WwWs_cCHILD | 来 打开 这 个 文件 ， 如 图 : 
V5 _V SIBLE | V5 TABSTOP，68，66，50，14， 它 里 面具 包含 有 一 些 对 话 框 ， 大 家 可 以 使 用 前 国 
这 个 就 是 对 话 框 中 具体 的 控件 了 ， 比 如 BUTTON 是 ”说 的 方法 来 对 它 进 行 汉 化 ， 汉 化 完毕 后 记得 进行 保存 。 
按钮 等 等 ， 大 家 只 需要 更 改 “” 中 的 OK 等 这 些 字符 以 上 ， 所 有 的 工作 都 作 完了 ， 好 了 ， 赶 快运 行 看 






































即 可 ， 其 它 的 不 用 修改 ， 最 后 的 数字 还 是 用 来 表示 位 ”看 效果 吧 。 

置 和 大 小 的 。 如 果 更 改 后 觉得 位 置 错位 ， 大 家 可 以 自 TEST 

行 修改 。 TIECIECEIREZIITEFETTORCTII 
好 了 ， 这 样 程 序 的 基本 界面 就 汉化 完了 ， 下 面 我 
们 再 来 把 kailleracli ent. dl 1 这 个 联网 文件 也 汉化 了 ， 
先 用 PE i Dentifi er 检测 ， 如 网 : 


























































































































打开 六 伸 “】 jmiTverveLietL 工 [ 


[3 
首 字 节 :DO DTCN CE OOeb 
子 及 二 1 区 ng 5 1) 





是 不 是 很 满意 呢 ? 呵呵 。 这 样 以 后 我 们 再 也 不 用 
等 着 别人 来 给 我 们 汉化 最 新 版 的 模拟 器 了 ， 自 己 动手 

发 现 被 加 了 UP X 的 壳 ， 我 们 可 以 去 看 雪 学 院 “来 制作 属于 自己 的 汉化 版 模拟 器 ， 大 概 会 有 一 种 更 高 
Chttp:/1/www. pediy.com) 下载 一 个 ”的 成 就 感 和 自豪 感 吧 。 






















































































































































































dREAM HEATER 写 的 UPXSshel | 程序 ， 它 可 以 用 来 今天 说 的 这 个 模拟 器 相对 汉化 起 来 简单 一 些 ， 比 
对 程序 进行 UPX 的 加 壳 和 脱 壳 处 理 。 非 常 简单 易 用 ，” W nKawaks 等 汉化 起 来 容易 ， 由 于 Nebul a 的 游戏 列 
如 图 : 表 是 外 部 文件 ， 所 以 游戏 列表 汉化 起 来 很 容易 ， 但 是 
ER W nkawaks 等 把 游戏 列表 集成 到 了 程序 内 部 ， 而 且 
站 生生 光 站 全 2 是 以 ASCI 1 形式 存放 的 ， 因 此 那些 模拟 器 汉化 完 这 些 

新 XH 吉 让 TECHLaETTbaiaighkellewiiecaj 园 铺 出 呈 
TESTES 本 | FE 基本 的 菜单 以 后 ， 就 需要 使 用 Hex WorkShop 等 工 
IC 来 进行 ASQ | 字符 的 蔡 换 工作 。 这 些 工作 是 最 采 烦 ， 
rp 而 且 工作 量 很 大 的 。 所 以 希望 大 家 也 可 以 体谅 这 些 模 
多 天 二 风 拟 器 汉化 人 ， 不 要 对 他 们 的 工作 提出 不 切实 际 的 期 望 
人 和 要 求 一 一 汉化 软件 也 是 需要 时 间 和 精力 的 ， 所 以 希 
































脱 壳 完毕 ， 我 们 继续 使 用 Resour ce Hacker ， 望 大 家 能 够 理解 他 们 。 
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硬件 DIY Hardware DIY 


栏目 曝 钳 ”电子 DIY 工作 室 站 tty egudiy 


DC 制 转 鸣 VGA BODOX 


大 多 数 人 都 是 把 DC 接 在 电视 机 上 玩 的 ， 但 是 如 果 你 经 常 操作 电脑 的 
， 你 会 感觉 到 DC 在 电视 上 的 画面 不 如 电脑 中 的 游戏 画面 细腻 、 漂 亮 ， 
暂 有 闪烁 感 ， 这 是 由 于 电视 机 与 电脑 显示 器 的 区 别 造成 的 。DC 在 电视 机 上 
4 画面 分 辨 率 比较 低 ， 但 在 电脑 显示 器 上 的 分 辨 率 可 达 640x480 以 上 ;另外 
和 
面 比较 稳定 ， 感 觉 不 到 闪烁 。 因 此 我 们 可 以 设想 一 下 ， 如 果 把 DC 接 到 我 们 
文 : 电子 DI Y 工作 室 5 电脑 显示 器 上 ， 就 能 看 到 更 细 肘 、 更 漂亮 、 更 稳定 的 画面 。 

现在 我 们 打算 介绍 一 下 怎样 把 DC 的 制式 转换 器 〈 俗 称 制 转 ) 改造 成 DC 
的 VGA BOX， 这 样 我 们 就 可 以 用 电脑 显示 器 来 玩 DC 游戏 了 。 












































































































































































































































DC 的 制 转 非常 常见 ， 价 格 也 很 低 ， 大 概 20 元 左 
右 吧 。 它 的 一 头 可 以 接 DC 游戏 机 ， 另 一 头 是 一 个 盒 
子 ， 可 以 输出 电视 机 使 用 的 音 、 视 频 信号 〈A.V 信 和 号) 
和 射频 信号 〈RF 信号 )。 为 什么 我 们 要 拿 DC 的 制 转 
来 改制 VGA BOX 呢 ， 这 是 因为 DC 的 接头 是 专用 的 ， 
市 场 上 很 难 买 得 到 ， 此 外 制 转 本 身 有 外 壳 ， 我 们 也 不 
必 另 找 外 过 了。 并 且 改 造 后 ， 仍 能 保留 所 有 的 制 转 功 
能 ， 我 们 会 增加 一 个 开关 来 切换 视频 输出 还 是 VGA 输 


有 目 
串 
避 



































































































































工作 原理 











下 面 是 DC 的 音 视 频 输 出 插座 的 各 个 引 脚 的 功能 








FT 


1 
2. 右 声 道 〈 音 频 ) 
3. 左 声 道 〈 音 频 ) 
4. 十 12V 
5. 十 5V 
6. VGA 选 择 〈 低 电 平 : VGA 输出 ， 高 电 平 : 视 
频 和 输出 ) 
7. 
8. 场 同 步 信号 














DC 制 转 内 部 的 照片 
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Hardware DiY 硬件 DIY 


栏目 坦 符 志 旦 子 DIY 工作 ittp: enudiVv, yeah net 










































































9. 行 同 步 信号 我 们 可 从 DC 这 个 插座 的 各 引 脚 功能 上 看 出 ， 这 
10. 复合 同步 信号 些 引 脚 中 已 经 包含 了 VGA 所 需 的 各 种 信号 ， 也 就 是 
11. 9 端子 色 度 信号 说 ， 我 们 只 需要 把 这 些 信号 引 到 电脑 显示 器 的 接口 上 ， 
12. 9 端子 亮度 信号 就 可 以 在 电脑 显示 器 上 看 到 DC 的 游戏 画面 了 。 

13. 复合 视频 信和 号 在 实际 的 改造 电路 中 ， 使 用 了 一 片 数字 缓冲 器 作 

















为 同步 信号 的 缓冲 隔离 ， 另 外 设置 了 一 个 开关 作为 


14. RGB 输出 之 蓝 色 信 号 
号 VGA 输出 和 视频 输出 的 切换 ， 这 样 使 用 起 来 更 方便 。 
号 


色 1 
15. RGB 输出 之 绿色 人 
16. RGB 输出 之 红色 1 


















































二 、 准 备 材料 
首先 要 准备 DC 制 转 一 个 ， 这 是 市 面 上 很 常见 的 


















































东西 ， 游 戏 店 都 有 卖 ， 我 就 不 详细 介绍 了 。 其 它 材 料 


























































































































如 下 : 
1、74HC244 
DC 制 转 内 部 照片 
电路 板 上 使 用 了 一 片 RGB 复合 视频 的 芯片 ， 一 2 

般 是 CXA1645 或 BH7236 等 。 该 芯片 可 将 RGB 信和 号 

和 复合 同步 信号 转换 成 视频 信号 ， 并 且 和 输出 视频 信号 Et 

的 制式 可 在 PAL 和 NTSC 之 间 切 换 。 制 转 就 是 利用 这 是 一 片 数字 集成 电路 ， 它 内 部 包含 8 路 缓冲 器 。 
这 一 点 ， 让 输出 国定 为 PAL 制 。 因 此 我 们 也 可 以 利用 ”缓冲 器 每 四 路 为 一 组 ， 第 工 脚 和 第 19 脚 分 别 控制 两 组 


























这 个 芯片 的 功能 来 完成 VGA 输入 转 成 视频 输出 的 功 ”的 通 断 。 实 际 上 我 们 只 用 到 了 其 中 的 两 路 。 因 为 控制 
能 ， 令 计算 机 显卡 输出 的 信号 在 电视 机 上 显示 ， 不 过 “ 通 断 是 低 电 平 有 效 ， 和 DC 的 VGA 选 择 信号 是 一 致 的 ， 
这 是 后 话 ， 和 暂且 不 提 。 羽 此 我 们 可 以 使 用 一 个 开关 同时 控制 DC 端的 VGA 选 


























































































































































































































































































































这 里 还 要 列 出 一 个 表 ， 是 显示 器 的 各 个 引 脚 的 信 ” 择 和 缓冲 器 的 通 断 。 
号 : 
1 RGB 输出 之 红色 信号 (75 ohm 0.7 V p-p) 2、 电 阻 
2 RGB 输出 之 绿色 信号 (75 ohm 0.7 V p-p) 这 是 最 常见 的 电子 元 件 之 一 ， 价 格 很 低 ， 零 买 的 
3 RGB 输出 之 蓝 色 信号 (75 ohm 0.7 V p-p) ， 话 ， en 它 的 照片 如 下 图 : 
4 1 显示 器 的 1D 号 的 第 2 位 
5 GND 地 
6 RGND 红色 信号 地 
7 GIND 绿色 信号 地 
8 BGND 蓝 色 信 号 地 
9 KEY 空 脚 
10 SGND 同步 信号 地 电阻 的 阻 值 一 般 用 色 环 表示 ， 色 环 代 表 的 数值 分 
11 1D0 显示 器 的 1D 号 的 第 0 位 别 是 : 0- 黑 ，1- 棕 ，2- 红 ，3- 橙 ，4- 黄 ，5- 绿 ，6- 
12 1 DLL 或 SDA 显示 器 的 1D 号 的 第 工 位 蓝 ，7- 紫 ，8- 灰 ，9- 白 。 和 营 见 的 五 色 环 电阻 ， 用 5 条 
13 HSYNC 或 CSYNC ， 行 同步 信号 或 者 复合 同步 色 环 表示 阻 值 。 前 三 位 表示 有 效 值 ， 第 4 位 表示 10 的 
信和 号 几 次 方 ， 第 5 位 表示 精度 。 一 般 我 们 只 看 前 四 位 就 可 
14 VSYNC 场 同步 信号 以 。 例 如 一 个 电阻 的 色 环 为 标 黑 黑 黑 标 ， 前 四 位 对 应 
15 1DB 或 SQL 显示 器 的 1D 号 的 第 3 位 为 数值 就 是 1000， 表 示 的 阻 值 就 是 100 X 1070 = 100， 
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硬件 DIY Hardware DIY 


栏目 曝 钳 y 电子 1 





JIY 工作 室 



































让 革 


eguldiy 


1 了 Ye 

























































































































































































































































































































































































































































































































































































所 以 这 个 电阻 的 阻 值 为 100 欧 。 欧 是 电阻 的 计量 单位 。 4、 二 极 管 
对 于 四 色 环 电阻 ， 则 是 前 两 位 表示 有 效 值 ， 第 3 位 表 这 也 是 最 常见 的 电子 元 件 之 一 ， 本 电路 中 用 到 的 
示 10 的 几 次 方 ， 第 4 位 为 精度 ， 阻 值 计 算 方 法 同 五 色 ”二极管 的 型 号 为 1N4148， 这 种 型 号 是 最 常用 的 。 
环 电阻 
在 这 个 电路 中 用 到 了 两 种 阻 值 的 电阻 ，150 和 4. 
7K。 它 们 的 色 环 分 别 是 : 150K《〈 标 一 绿 一 黑 一 橙 
棕 )、4. 7K( 黄 一 紫 一 黑 一 棕 一 一 棕 )。 
3、 电 容 
这 也 是 最 常见 的 电子 元 件 之 一 ， 电 容 分 为 两 种 ， aa 
无 极 性 电容 、 电 解 电容 ， 本 电路 中 这 两 种 电容 都 用 到 二 极 管 存在 极 性 ， 在 二 极 管 上 印 有 一 个 黑色 环 ， 
和 黑色 环 一 侧 的 引 脚 为 负极 ， 另 一 侧 为 正极 。 
盗 片 电容 或 独 石 电容 电路 中 用 到 的 无 极 性 电容 
有 两 种 容量 的 : 100P 和 104。 可 以 使 用 瓷 片 电 容 ， 也 5、DB- 15 插座 
可 以 使 用 独 石 电容 ， 这 种 电容 没有 极 性 。 DB- 15 插座 是 用 来 连接 显示 器 的 ， 显 示 器 的 连 
100P 的 次 片 电容 上 的 标记 就 是 100。104 的 次 片 ” 线 的 插头 是 针 ， 所 以 我 们 要 使 用 15 和 孔 的 插座 与 之 配 
或 独 石 电容 的 标记 可 以 是 104， 也 可 以 是 0.1， 也 可 以 “” 套 。 这 种 15 筷 的 插座 的 引 脚 是 分 三 排 的 ， 购 买 时 不 要 
是 100n。 和 游戏 口 的 15 孔 揪 座 〈 引 脚 分 两 排 ) 搞 混 了 
六 
和 盗 片 电容 \ 独 石 电容 照片 
电路 中 还 用 到 了 电解 电容 ， 容 量 为 470U， 耐 压 值 DB- 15 插座 
在 6. 3V 以 上 即 可 。 最 好 选用 体积 小 一 些 的 。 需 要 注意 
的 是 电解 电容 是 有 极 性 的 ， 一 般 电 解 电容 上 印 有 一 个 6、 开 关 
“一 ”号 ， 表 示 对 应 的 引 脚 为 负极 ， 则 另外 一 个 引 脚 为 关 只 控制 一 路 ， 所 以 各 种 开关 都 可 以 使 用 ， 可 
正极 ， 或 者 也 可 以 从 引 脚 的 长 短 来 判断 ， 引 脚 长 的 是 ”以 使 用 钮 子 开关 、 按 键 开 关 等 
正极 ， 引 脚 短 的 是 负极 。 
时 
7、 电 线 
因为 改造 后 的 电路 中 信和 号 线 比 制 转 多 用 了 3 根 ， 
所 以 制 转 上 原先 使 用 的 8 芯 线 就 不 够 用 了 。 所 以 应 该 






















































































使 用 11 世 
这 种 多 必 旨 














以 上 的 电线， 长度 在 30cm 左 右 即 可 。 如 果 








包 缆 不 容易 找到 的 话 ， 也 可 以 保持 原 电 线 不 














变 ， 另 外 再 增加 一 根 电 缆 ， 两 根 电缆 的 总 芯 数 在 11 根 
以 上 即 可 。 






































电路 原理 图 
































实物 连接 示意 图 


请 视 姑 入 出 括 关 








Hardware DIY 硬件 DIY 


栏目 坦 和 办 地 瑟 子 DIY 工作 室 六 ttp:Aemudiv, yeah pet 








电路 很 简单 ， 有 条 件 的 可 以 设计 块 PCB 来 







































































样 做 出 的 电路 更 漂亮 。 没 有 条 件 的 可 以 买 块 实验 板 来 








为 了 不 损失 原 有 的 功能 ， 因 此 我 们 不 打算 破坏 或 




















去 掉 原 有 的 电路 板 ， 
们 可 以 利用 这 些 空 
BOX 的 功能 。 

取 一 块 实验 板 


















































好 在 塑料 过 中 的 空间 比较 大 ， 我 
间 增 加 一 块 电路 板 来 完成 VGA 














图 : 

















确定 DB- 15 捐 


座 和 天 























的 相应 位 置 上 挖 出 枚 














日 应 的 安装 孔 。 








F 关 的 位 置 后 ， 在 塑料 外 这 
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根据 原理 图 和 连接 图 ， 安 排 好 元 件 的 位 置 ， 
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六 、 最 后 的 装配 
增加 的 电路 板 上 需要 接 两 组 线 ， 一 组 是 从 DC 过 
来 的 ， 另 一 组 是 连接 到 DB- 15 插座 的 ， 按 照 电 路 图 分 
别 把 它们 连接 好 ， 如 下 图 : 



























































器 下， t 8 














然后 把 电路 板 放 入 到 制 转 的 塑料 过 中 加 定好 。 电 
线 仍 然 固 定 在 原先 的 8 芯 电 缆 的 位 置 上 。DB- 15 插座 
则 安装 在 新 控 的 孔 中 ， 用 两 颗 螺 丝 固 定好 。 必 外 还 需 
要 在 开关 上 装 上 开关 帽 。 完 成 之 后 就 可 以 把 顶 壳 装 上 


也 






























































这 样 DC 的 制 转 就 改造 成 了 VGA BOX。 照 片 如 


























1. 连接 方法 : 
连接 示意 图 如 下 ， 








Hardware DIY 硬件 DIY 







































































栏目 误 和 地 已 子 DIY 工作 Itt emujdiv, yeah ner 
连接 示意 是 多 史 
cnsqgE 【电子 DY] 工作 室 简介 
cue 

8o 7 【电子 DY]】 工作 室 专 门 
一 > 致力 于 各 类 有 特色 的 电子 制 
电视 机 一 DC 小 戏 机 作 。 我们 已 经 开发 过 《一 指 通 
和 电脑 多 媒体 遥控 器 》、《 约 影 

= | 和 半 名 起 多 只 很 守 3D 眼 》、《 电 子 DY 多 功能 
| 程 器 入 《电脑 用 街机 摇 台 》 等 
- 产品 。 目 前 又 最 新 推出 

一 Er 《GBA Li nk 烧 录 系统 》: 
显示 器 GBA Li nk 烧 录 系统 是 GBA 
D5-V6A BOX 连 接 示 意图 | | 游戏 机 的 辅助 设备 ， 利 用 这 














套 系统 可 以 将 各 种 游戏 





























关 按 下 为 VGA 模式 ， 开 关 弹 起 为 TV 模式 。 ROM、 各 种 DEMO、 各 种 第 
三 方 软件 等 烧 写 到 FLASH 
2. 效果 : 卡带 (FLASH 卡带 可 自制 ， 











在 电脑 显示 器 上 的 效果 : 详情 请 查看 本 刊 创刊 号 ) 中 ， 
二 在 GBA 游戏 机 上 运行 ， 以 达 
到 娱乐 及 学 习 、 开 发 等 用 途 。 
该 系统 由 于 价格 远 低 于 市 画 
同类 产品 ， 而 倍 受 广大 GBA 
户 的 欢迎 。 详 情 请 查看 网 
站 : http://enudi y. yeah. 
et 。 现 诚 征 全 国 各 地 区 经 
销 商 、 代 理 商 ,欢迎 各 地 游戏 
店 电玩 店 及 相关 公司 与 我 们 
合作 。 联 系 EMAITL: 
edi y2000@ 壤 ina. com 

个 人 用 户 也 可 以 直接 邮 
| 购 : GBA Li mk 席 录 器 98 元 ， 
| |64M 卡 带 ( SRAM 或 FLASH 
进度 存储 类 型 )90 元 ;邮资 每 
次 6 元 。 
汇款 地 址 : 河南 省 洛阳 
市 邮政 局 老 城 收 投 服务 局 
025 信箱 
收 款 人 姓名 : 赵 晓 术 
邮编 : 471002 

























































































两 种 方式 的 效果 差异 是 显而易见 的 ， 电 脑 显示 器 上 的 这 种 高 品质 画面 ， 虽 不 
能 让 你 感激 涕 零 ， 至 少 也 能 让 你 欣喜 万 分 的 。 
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涯 日 篇 煤 ACUTOLOVE-nail，cotolc 








前 不 和 久 推出 的 《天 地 创造 》 中 文 版 相信 大 家 都 已 经 玩 过 了 ， 那 
感人 的 剧情 、 优 美的 音乐 、 绚 丽 的 画面 和 流畅 的 操作 想必 各 位 都 
还 印象 深刻 吧 。 作 为 EN X 公司 95 年 的 大 作 ， 这 款 游戏 动用 了 
32Mb 的 超大 容量 ， 在 战斗 系统 上 一 改 ENI X 一 贯 拖泥带水 的 老 
作风 ， 而 将 ARPG 游戏 爽快 淋 沉 的 操作 感 完美 地 体现 了 出 来 。 不 
过 很 多 朋友 在 破 关 以 后 都 大 呼 不 过 瘾 ， 原 因 是 《天 地 创造 》 的 情 
节 单一 ， 造 成 攻关 时 间 太 短 。 事 实 上 , 《天 地 》 虽 然 是 个 单 结局 的 
游戏 ， 不 过 其 小 秘密 还 是 很 多 的 ， 正 恰 小 弟 对 此 游戏 顺 有 研究 ， 在 
此 把 个 人 的 一 些 游戏 经 验 奉 献 给 大 家 ， 请 大 家 笑 纳 。 

































































人 城镇 建设 篇 
细心 的 朋友 一 定 已 经 发 现 了 ， 在 《天 地 创造 》 中 ， 在 好 儿 个 镇 子 中 都 能 见 到 一 个 自称 是 经 济 评论 家 肯 伊 效 
的 人 ， 和 他 对 话 时 ， 他 会 告诉 你 这 个 镇 子 的 发 展 指标 。 一 些 玩 家 对 此 感到 奇怪 ， 这 个 指标 到 底 有 什么 用 呢 ? 
事实 上 , 《天 地 创造 》 中 ， 凡 是 能 看 到 肯 伊 兹 的 镇 子 ， 都 是 能 够 扩建 发 展 的 。 而 每 个 镇 子 都 需要 满足 一 定 
的 条 件 才 能 使 其 经 济 发 展 指标 上 升 。 可 以 扩建 发 展 的 五 个 镇 子 是 : 洛 伊 尔 镇 、 利 兹 镇 、 镇、 湖滨 镇 以 及 桑 
科斯 塔 镇 。 它 们 的 扩建 方法 如 下 : 











































































































1 、 洛 伊 尔 镇 妹 ”。 
第 一 次 扩建 : 去 马 迪 斯 的 家 可 得 到 他 的 绘画 作品 ， 然 后 将 画 交 


























在 选举 中 投票 支持 简 恩 〈 如 果 这 一 步 你 选 错 了 ， ”给 大 不 列 颠 的 富豪 利 奇 。 












































































































































































































































后 面 的 湖滨 镇 和 桑 科 斯 塔 镇 也 扩建 无 望 了 ， 要 注意 ) 
第 二 次 扩建 : 2 、 利 效 镇 
去 酒 坊 品尝 三 次 老板 配制 的 新 品种 ， 然 后 将 得 到 在 威 尔 的 家 找到 “ 锡 制 薄板 ” 然后 把 它 交 给 利兹 
葡 欧 酒 ， 再 带 看 简 萄 酒 去 目 由 镇 和 酒吧 里 的 女孩 对 话 。 ”镇 的 沙 丁 渔民 。 然 后 走出 渔民 家 再 进入 ， 与 渔民 对 话 
帮助 皮 耶 罗 发 明 照相 机 。 将 得 到 负 装 沙丁鱼 ， 再 把 沙 
《注意 要 帮助 他 三 次 )。 本 鱼 交 给 自由 镇 的 美食 家 斯 
去 芭比 罗 夫 人 的 服饰 ” 托 马 。 
店 ， 和 玛 莉莉 对 话 ， 得 到 她 在 撤 哈 拉 沙 漠 的 旅行 团 








制作 的 衣服 ， 然 后 把 它们 交 ”村 购买 一 块 水 晶 ， 然 后 把 它 
给 自由 镇 中 的 “时 莒 三 姐 送 给 利兹 镇 的 工 


























人 

































































































































































































































































Taste Classic 经 典 质 析 
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3 、 自 由 镇 当 你 帮助 了 洛 伊 尔 镇 的 皮 耶 罗 后 即 可 得 到 照相 
第 一 次 扩建 : 机 ， 用 照相 机 拍 下 桑 科 斯 塔 镇 的 风景 照 ， 然 后 把 它们 
帮助 爱迪生 推动 他 的 机 器 。 交 给 洛 伊 尔 镇 、 1 镇 以 及 湖滨 镇 的 旅行 社 。 
首先 和 贝尔 对 话 ， 然 后 到 北方 的 湖滨 镇 去 和 贝尔 
的 女 朋 友 阿 曼 达 对 话 ， 接 着 再 回 到 自由 镇 和 贝尔 对 话 。 GO 水 唱 石 篇 
然后 跟着 贝尔 去 酒 水 唱 石 在 天 地 创造 中 算是 比较 常见 的 工具 了 ， 通 
尔 对 话 ， 走 出 酒吧 有 过 水 唱 石 可 以 购买 魔法 ， 而 魔法 使 用 完 以 后 又 将 还 原 
贝尔 对 话 ， 这 样 贝尔 将 成 水 晶 石 ， 这 样 看 来 ， 水 晶 是 当然 是 越 多 越 好 啦 。 不 
起 来 并 投入 到 发 明 过 水 唱 石 是 商店 里 买 不 到 的 东西 ， 只 有 通过 四 处 搜寻 
去 。 才能 得 到 ， 不 知 各 位 在 破 关 的 时 候 一 共 找 到 了 多 少 块 
第 二 次 扩建 : 水 晶 石 呢 ? 其 实在 《天 地 创造 》 中 ， 是 一 共 能 得 到 97 
再 次 帮助 爱迪生 推动 机 器 。 块 水 晶 石 的 ， 下 面 是 这 些 水 晶 石 的 详细 藏匿 地 点 : 
和 贝尔 对 话 ， 并 试用 他 的 新 发 明 。 1、 试 炼 塔 1: 二 楼 (2F) 东 面 的 走廊 中 央 。 
解决 龙 之 城 事 件 ， 且 威 尔 完 成 飞机 的 发 明 。 2、 试 炼 塔 1: 三 楼 (3F) 西北 面 的 台阶 上 。 
3、 试 炼 霸 1: 四 楼 (4F) 西 面 〈 很 容易 发 现 )。 
4 、 湖 滨 镇 4、 试 炼 塔 2: 一 楼 〈1IF ) 西南 角 位 置 。 
第 一 次 扩建 : 5、 试 炼 塔 2: 二 楼 (2F ) 东南 角 位 置 。 
帮助 米 克 发 明 汉 堡 。 方 法 : 首先 和 米 克 对 话 ， 在 6、 试 炼 塔 2: 四 楼 〈4F ) 西北 角 位 置 。 
米 克 问 “ 你 觉得 应 该 把 牛肉 怎样 处 理 ? ”时 选择 “把 7、 试 炼 塔 3， 从 一 楼 (1F) 东北 面 的 楼 梯 到 地 下 
它 碾 碎 六 然后 走出 米 克 家 再 进入 ， 和 米 克 对 话 ， 在 他 ” 室 即 可 找到 。 
问 “ 我 该 怎么 办 ? ”时 选择 “把 它 夹 在 面包 里 ” 走出 8、 试 炼 塔 3: 四 楼 〈4F ) 东南 角 位 置 。 
米 克 家 ， 进 入 再 和 米 克 对 一 次 话 即 可 。 9、 试 炼 塔 4: 地 下 二 楼 (B2F ) 东南 角 位 置 。 
第 二 次 扩建 : 10、 试 炼 塔 4: 二 楼 (2F ) 南部 中 央 。 
在 百 鲁 加 苏醒 后 将 发 生 湖滨 镇 火灾 事件 ， 与 镇 子 11、 试 炼 塔 4: 三 楼 (3F)， 首 先 从 西南 角 绕 到 东 
中 央 的 人 对 话 可 得 到 九 封 求救 信 ， 把 它们 依次 交 给 下 “ 面 ， 然 后 向 北 走 。 
面 的 人 : 湖滨 镇 的 威 尔 、 自 由 镇 的 贝尔 、 镇 的 爱 12、 亚 马 逊 河流 域 : 在 地 底 出 口 南 方 的 子 区 域 。 
迪生 、 大 不 列 颠 的 利 奇 、 利 效 镇 的 沙 丁 渔民 、 洛 伊 尔 13、 巨 树 内 部 : 在 得 到 巨大 叶子 的 场所 《西南 4 
镇 的 酒 坊 老板 、 洛 伊 尔 镇 的 位置)。 
马 迪 斯 、 洛 伊 尔 镇 的 玛 莉 14、 巨 树 内 部 : 在 得 到 巨 树 之 露 的 场所 向 右 走 ， 
莉 、 洛 伊 尔 镇 的 皮 耶 罗 。 需 ”水晶 石 就 藏 在 最 右边 的 瀑布 后 面 。 
要 注意 的 是 ， 自 由 镇 、 利 区 15- 18、 绿 色 之 源 : 抒 救 巨 树 后 得 到 的 礼物 。 
镇 和 洛 伊 尔 镇 都 必须 首先 实 19、 格 利 山 岩 : 从 第 五 层 (5F) 最 西南 角 的 出 
现 100%6 扩建 。 走出 山洞 ， 然 后 一 直 向 东 走 ， 疏 上 若干 芯 条 后 即 可 见 
到 第 七 层 C7F) 的 洞口 ， 在 洞口 外 稍 向 北 走 即 可 得 到 
5 、 桑 科斯 塔 镇 
和 农场 主人 对 话 可 得 到 “美味 牛肉 ” 将 其 交 给 自 
镇 的 美食 家 斯 托 马 。 
到 镇 会 议 室 和 镇 子 的 策 
划 者 们 对 话 ， 然 后 去 湖滨 镇 
找 威 尔 ， 可 得 到 “机 场 设 计 
图 ”， 然 后 再 把 设计 图 交 给 














桑 科 











折 塔 镇 的 策划 者 。 
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37、 楼 兰 : 东 侧 住宅 区 《从 广场 南面 进入 )， 在 第 
一 间 房 子 内 。 
38、 楼 兰 : 在 美玲 固 藏 的 房间 内 ， 进 入 房间 后 走 

下 最 近 的 楼 梯 然 后 向 西 走 ， 水 晶 石 就 在 第 一 个 房间 的 
床 边 。 
39、 楼 兰 : 在 美玲 躲藏 的 房间 内 ， 进 入 地 下 室 ， 
然后 从 桌子 下 方 进 入 隐藏 的 房间 。 
40、 楼 兰 : 在 广场 北面 〈 被 栅栏 挡住 了 ， 须 从 北 
侧 住宅 区 进入 : 进入 蔓 地 前 一 直 向 西 走 ， 在 最 西边 向 
20、 格 利 山 岩 : 走出 第 七 层 后 将 遇 到 第 一 个 下 落 ” 南 走 )。 


















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































通道 ， 先 不 要 走 进 通 道 ， 向 南 走 可 发 现 一 茧 条 ， 顺 着 41、 楼 兰 ， 最 接近 墓地 的 屋子 内 。 
茧 条 惟 下 即 可 看 到 水 晶 石 。 42、 巴 尔 干 半岛 :在 洛 贫 尔 镇 东北 方 的 子 区 域内 

21、 格 利 山 岩 : 在 第 二 座 山 罕 〈CLI FF2) 的 第 (巴尔 于 半岛 北方 )。 

一 层 (IF )， 也 就 是 有 很 多 石像 会 从 地 下 冒 出 并 攻击 43、 洛 伊 尔 城堡 ， 从 食堂 东北 角 进 入 食物 仓库 即 
主角 的 洞 宣 ， 水 唱 石 就 在 洞 中 的 西北 角 。 可 找到 。 

22、 格 利 山 岩 : 走出 第 六 层 后 ， 向 西 走 并 爬 上 山 44、 洛 伊 尔 城堡 ， 从 国王 的 房间 进入 城中 塔 ， 在 
岩 〈 必 须 已 装备 利 扑 )， 在 西北 角 即 可 找到 水 唱 石 。 。 塔 顶 〈 找 到 保护 之 铃 的 地 方 )》 即 可 找到 。 

23、 格 利 山 岩 : 走出 第 六 层 后 ， 癌 东 走 即 可 见 到 45、 洛 非 斯 特 森林 : 在 美玲 加 入 后 ， 进 入 南面 的 
第 一 个 下 纱 通 者 ， 进 入 通道 后 按 住 右键 不 放 ， 印 可 了 。 森林 ， 然 后 绕道 走 到 森林 东北 面 ， 在 树 从 中 即 可 看 到 
落 到 有 水 晶 石 的 地 方 。 芋 

24- 25、 几 胜 马 某 从 : 揪 救 号 类 后 马 王 送 给 你 的 46、 洛 非 斯 特 森林 : 在 〈 绕 道 ) 通过 断 桥 后 一 直 
礼物 。 向 北 走 。 

26、 革 燥 平 诛 : 在 第 一 个 求 雨 祭坛 的 严 边 。 47、 洛 非 斯 特 森林 : 在 进入 有 最 后 一 座 桥 的 森林 

2 前 ， 进 入 最 西南 方 的 路 口 〈 注 此 地 有 三 道路 口 ， 分 

28、 王 燥 平 原 : 第 四 个 求 雨 祭坛 下 方 的 河床 ， 注 别 在 北面 、 西 北 和 西南 )。 

意 如 果 已 完成 第 三 个 祭坛 的 求 十 ， 这 里 将 被 河水 淹没 ， 48、 洛 伊 尔 城堡 : 在 洛 伊 尔 剧情 完结 后 ， 在 这 里 
这 样 的 话 这 颗 水 曲 石 就 无 法 得 到 了 。 可 参加 速 食 觉 赛 ， 获 胜 的 话 就 可 得 到 一 块 水 晶 石 。 

29、 爱 克 路 玛 塔 : 进入 此 地 后 一 直 向 左 走 。 49、 塞 尔 万 城堡 ， 首先 来 到 有 吊灯 的 场景 ， 从 最 

30、 爱 区 路 玛 塔 ， 穿 过 湖泊 后 向 北 走 ， 在 第 四 层 。 左边 的 入 口 进入 王族 韶 室 ， 水 晶 石 就 在 床 的 附近 。 
《4F ) 西北 角 的 芯 条 前 问 南 走 。 50、 塞 尔 万 城堡 ， 从 王族 究 室 北面 走出 ， 来 到 一 

31、 爱 殉 路 玛 载 ， 穿 过 湖泊 后 癌 北 走 ， 在 第 站 层 。 块 有 绳索 的 地 域 ， 顺 着 绳索 向 东 走 即 可 发 现 水 唱 厂 
C4F ) 爬 上 东北 角 的 藤 条 ， 然 后 一 直 向 北 走 进入 山涧 ， 《〈“ 需 要 从 绳索 上 向 侧面 的 空地 跳 过 去 才能 得 到 ， 不 过 跳 
水 晶 石 就 在 山洞 的 最 深 处 回 绳索 的 过 程 需要 熟练 的 操作 技巧 ……. )， 

32、 爱 到 路 玛 塔 : 雪 骨 之 后 湖泊 将 被 要 罗 次 ， 在 51、 塞 尔 万 城堡 ， 从 右边 的 塔 进入 下 水 道 (BF)， 

















湖面 往 东 北方 向 走 ， 怜 上 蕨 条 后 一 直 向 北 走 并 通过 第 
五 层 山 洞 “5F )， 走 出 山洞 后 即 可 看 到 右边 的 山内 上 
方 的 水 晶 石 。 
33、 拉 萨 : 由 库 玛 里 随 骨 之 徽章 一 同 赠送 。 
34、 蕊 壁 沙漠 : 在 楼 兰 东 北方 的 子 区 域内 。 
35、 楼 兰 : 在 美玲 家 的 卧室 中 。 
36、 楼 兰 : 东 侧 住宅 区 “〈 从 广场 北面 进入 )， 在 找 
到 光明 之 杖 的 房间 东北 角 。 
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Taste Classic 经 典 贰 析 


栏目 训 莉 ACTOLI7E-mail，cotoloknete 














77、 五 大 湖 洞 穴 : 在 一 块 需要 “ 填 水 ”的 区 域 
〈B2F)， 在 填 水 后 可 游 到 其 中 一 块 石 阶 上 得 到 水 唱 石 。 
78- 81、 五 大 湖 洞 穴 : 和 角 之 徽章 一 同 获得 。 

82、 龙 之 城 : 进入 地 牢 《〈 即 遇 到 美玲 的 地 方 ) 后 ， 
直 朝 南 走 ， 水 唱 石 就 在 这 个 地 牢 的 西南 角 。 
83、 龙 之 城 : 进入 大 厅 最 右 侧 的 房间 ， 然 后 生 过 
守卫 一 直 疝 北 走 ， 来 到 一 块 有 很 多 “ 坑 ”(〈 需 要 跳跃 才 



























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































可 穿 过 ) 的 地 方 ， 向 东南 方向 走 ， 在 东南 角 的 附近 即 
顺 着 西 面 的 一 条 小 道 走 即 可 找到 水 唱 石 。 可 找到 水 晶 石 。 

52、 目 由 港 ， 在 最 南面 的 一 间 小 房子 内 。 84、 龙 之 城 ， 进入 大 厅 最 右 侧 的 房间 ， 然 后 一 直 

53、 上 自由 镇 : 在 告诉 内 尔 实话 《 即 阿曼 从 打算 和 。 走 下 去 来 到 下 水 道 ， 在 下 水 道 东北 角 的 位 置 即 可 找到 
他 分 手 ) 后 ， 贝 尔 将 送 给 你 一 块 水 唱 石 。 水 唱 石 。 

孙 自由 镇 (第 “次 扩建 后 闫 托 马 住宅 的 里 屋 。 85、 清 真 寺 : 在 镇 子 最 东北 方 的 房子 的 里 屋 中 。 

3 86、 湖 滨 镇 〈 第 二 次 扩建 后 ): 在 镇 子 最 东北 方 的 

56、 必 胜 鸟 梨 穴 ; 首先 在 自由 镇 的 黑市 〈 扩 建 后 。 建筑 过 边 。 

才 有 此 场景 ) 花 5000G 释放 被 捉 的 岛 王 ， 然 后 到 必 87- 92、 桑 科斯 塔 镇 (扩建 后 )， 当 治 好 了 旅馆 中 
胜 包 全 穴 ， 可 见 到 急 王 身 旁 有 一 热 水 晶 石 作为 对 救 合 的 新 郎 的 病 后 ， 作 为 回报 ， 将 得 到 一 枚 水 之 徽章 〈 相 
之 央 的 加 报 。 当 于 六 块 水 晶 石 )。 

57、 南 类， 在 利 奥 托 镇 最 西南 方 ， 贴 近 山脉 的 子 93、 和 桑 科 斯 塔 镇 (扩建 后 ); 在 镇 长 的 家 中 。 
区 域 ， 作 为 赢得 “快速 阔 迷 宫 ” 游 戏 的 礼物 你 将 得 到 94、 阿 斯 塔 利 卡 ;在 唯一 的 左右 分 又 贫 道 ， 水 晶 
二 要 水 者 有 。 石 就 在 左边 〈 很 明显 )。 

58、 利 奥 托 镇 ; 在 巴西 食品 后 《镇 了 西北 角 )》 的 95、 东 京 下 水 道 ， 在 六 水 池 出 口 前 的 右边 。 

里 屋 。 96、 东 京 下 水 道 ; 在 有 机 器 人 的 房间 ， 在 最 右边 

59、 利 奥 托 镇 ， 克 利 猫 游戏 的 奖品 。 晤 是 局 屋 六 ， 

60- 65、 人 鱼 之 塔 : 在 得 到 水 之 徽章 时 同时 得 到 。 97、 百 鲁 加 的 研究 塔 ， 在 遇 到 第 二 组 楼 梯 前 的 房 

66、 新 西 兰 :在 唯一 的 一 块 子 区 域内 。 二 

67、 斯 坟 的 那 维 亚 ， 在 北方 小 岛 的 山洞 里 。 

68、 利 效 镇 〈 扩 建 后 ): 在 镇 子 最 西北 角 。 加 迷你 游戏 篇 

6 除了 主干 的 大 剧情 外 ， 在 《天 地 创造 》 中 还 有 很 

了 多 有 趣 的 迷你 游戏 ， 包 括 : 圣 佛 里 亚 的 打鬼 头 游戏 ， 东 

7 、 南 灰 ， 帮助 刺 玫 的 父母 找 问 式 豆 ， 作 为 报答 。” 京 的 吃 面 比赛 ， 利 奥 托 镇 的 克利 猫 游戏 ， 洛 伊 尔 城 的 
将 得 到 “ 共 水 晶 石 。 速 食 竞赛 ， 洛 伊 尔 镇 北方 的 赛 鸡 游戏 ， 南 美洲 的 速 间 

72、 东 不 : 进入 镇 子 后 立即 进入 左边 的 房子 ， 在 ”迷宫 游戏 以 及 东京 Qui nt et 大 楼 的 猜 这 游戏 。 下 面 
一 楼 生 记 的 房间 即 可 找到 。 就 个 人 的 经 验 谈 谈 每 个 小 游戏 的 攻克 方法 。 

73、 东 京 : 地 下 室 ， 赢 得 吃 面 竞赛 的 奖品 。 





























74、 和 东京: 在 Qui ntet 大 楼 内 ， 在 猜 恋 游 戏 中 
获胜 所 赢得 的 礼物 。 

75、 圣 佛 里 亚 : 第 三 章 后 ， 在 通 往 狮子 穴 的 通道 ， 
可 以 在 这 里 玩 “ 打 鬼 头 ”游戏 ， 胜 利 后 可 得 到 一 块 水 
唱 石 。 

76、 企 鹅 之 乡 : 最 靠近 村 子 入 口 的 位 于 左边 的 加 
顶 建筑 中 。 




























































































经 典 千 析 Taste Classic 


类 日 篇 异 /CUTTOLOVE-nail，cotolo&hnetease,c 











1 、 圣 佛 里 亚 的 打鬼 头 游戏 

















在 第 三 章 人 类 诞生 后 ， 如 果 你 再 次 来 到 圣 佛 里 


0 是 




































































亚 ， 在 通 往 旬 
“打鬼 头 ”。 
从 地 面 上 不 断 冒 出 灰 
的 鬼 头 得 1 分 ， 打 中 黄 
等 于 或 超过 30 






































ji 子 穴 的 通道 将 发 现 
有 具体 规定 是 : 在 30 秘 的 游戏 时 间 内 ， 将 
色 或 者 黄色 的 “ 鬼 头 ”， 打 中 灰色 
色 的 鬼 头 扣 2 分 。 最 终 得 分 
即 获 胜 ， 奖 品 是 一 块 水 唱 石 。 


可 以 玩 到 迷你 游戏 











速 食 党 赛 的 举办 场地 了 。 这 个 小 游戏 要 求 你 在 60 秒 


内 吃 尽 可 能 多 的 食物 ， 实 际 上 ， 只 要 
《或 更 多 ) 食物 就 能 获胜 了 ， 奖 品 是 一 块 水 品 石 。 


照 什 么 “路 线 ” 来 吃 最 容易 达到 
定 此 游戏 的 路 线 图 ， 供 大 家 参考 ， 此 外 ， 
开始 前 把 最 东北 角 


戏 


玩 这 个 小 游戏 ， 





你 能 吃 下 25 盘 


























除了 运气 因素 以 外 ， 还 要 注意 按 
目标 。 下 图 是 本 人 搞 
忆 可 以 在 游 















































这 个 小 游戏 基本 上 没 














本 什么 诀 寄 ， 靠 的 就 是 眼疾 








它们 中 间 比 较 容易 在 短 时 间 内 击 


手 快 。“ 鬼 头 ” 可 能 从 三 个 水 平 的 地 方 冒 出 来 ， 而 站 在 




















P 目 











标 。 注 意 攻击 目 




















标的 时 候 不 要 











否则 如 果 突 然 冒 出 个 黄 头 出 来 





j 连 击 ， 





就 白 扣 分 了 。 
2 、 东 京 的 吃 面 比 赛 























这 是 个 比较 有 趣 的 小 游戏 ， 地 点 在 东京 地 下 室 的 





巧 
始 。 


快 即 


相 馆 中 。 和 老板 对 
































话 后 来 到 上 方 的 桌子 前 比赛 即 开 
游戏 方法 也 很 简单 : 交 蔡 连 打 A、B 键 ， 速 度 
获 有 性。 事实 上 ， 只 要 你 能 吃 下 28 碗 以 上 的 面条 
即 可 保证 获胜 了 。 获 胜 的 奖品 是 一 块 水 唱 石 。 














这 个 小 游戏 应 该 算是 比较 简单 的 ， 只 要 动作 够 快 


就 一 定 能 够 百 战 百胜 ， 只 是 用 模拟 器 的 朋友 一 定 要 注 























意 不 要 粗暴 对 竺 自己 的 键盘 叮 。 
3、 利 奥 托 镇 的 克利 猫 游戏 























加 。 游 戏 要 求 是 : 捡 起 地 上 的 球 ， 

















也 点 在 利 奥 托 镇 ， 和 从 墨 镜 的 大 叔 对 话 即 可 参 


将 所 有 的 小 猫 《〈 雕 





像 ) 击 倒 。 游 戏 的 难度 不 大 ， 不 过 要 注意 的 是 ， 小 猜 



































有 10 上 只， 而 球 上 只 有 8 个 ， 所 以 





基 中 至 少 需要 用 两 个 





球 实现 “一 箭 双 对 ”。 如 果 能 圆满 完成 任务 ， 你 将 得 到 








一 块 水 晶 石 作为 奖品 。 
4、 洛 伊 尔 城 的 速 食 竞赛 























在 洛 伊 尔 城 的 国王 被 杀 后 不 久 ， 洛 伊 尔 城 就 成 为 











加 | | 


山 


全 后 就 能 节省 不 少时 间 吃 到 那 三 个 华 


大 都 市 汪 的 时 
直 向 北 走 即 可 到 
通过 预测 哪 只 鸡 能 在 赛跑 中 获胜 来 钓 钱 〈 殿 
外 你 可 以 在 押 注 前 花 10G 听 听 柜台 前 


后 


戏 。 
是 赌 马 啦 )。 另 
的 女 预测 家 对 比赛 的 看 法 。 
了 什么 必 胜 的 技巧 ， 主 要 还 是 靠 运气 。 


松 


你 掌握 了 1 


现 的 一 条 路 线 ， 通 过 它 ， 小 弟 一般 只 需 
定 此 迷宫 。 


密 入 


的 


5、 洛 伊 尔 镇 : 


的 鲜 子 先 清理 掉 ， 这 样 在 计时 开 




















上 方 的 赛 鸡 游戏 


























在 洛 伊 尔 镇 发 展 





:到 最 终 形 态 〈 发 展 成 为 “ 洛 伊 尔 


小 



























































这 里 没 

















候 ， 进 入 城 外 北方 桥 穷 边 的 养 鸡 场 ， 然 

















赛 鸡 场 ， 在 这 里 可 以 参加 赛 鸡 游 
罗 j 就 






































6 、 南 美洲 的 速 冯 迷 宫 游 戏 














在 利 奥 托 镇 最 西南 角 靠 近 山 脉 的 子 区域 ， 可 参加 


避 


穿 过 迷宫 和 最 左边 的 松鼠 会 合 ， 
品 一 一 一 块 水 晶 石 。 
不 少 朋友 抱怨 这 小 游戏 难度 太 大 ， 
E 确 的 路 线 ， 想 不 获胜 都 难 。 














鼠 为 你 设计 的 速 冯 迷宫 小 游戏 。 只 要 能 在 24 秘 内 


就 能 够 得 到 比赛 的 奖 











其 实 呢 ， 只 要 
下 面 是 小 弟 发 
16 秒 即 可 搞 

















7 、 和 东京 Qui ntet 大 楼 的 猜谜 游戏 
在 东京 的 Qui ntet 大 楼 出 现 后 〈 可 参考 “小 秘 











P 关 于 Qui nt et 大 楼 的 部 分 )， 在 一 楼 最 右边 
房间 〈 总 务 部 ) 可 参加 猜谜 游戏 。 这 应 该 算是 个 很 








忆 








普通 的 猜谜 游戏 ， 只 要 你 能 正确 回答 出 游戏 中 的 提问 


Taste Classic 经 典 贰 析 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































位 目 训 乔 VCOOTOLIME-mil，cotoloknete 
自然 就 能 得 到 奖品 水 晶 石 。 不 过 呢 ， 如 果 你 对 Qui n- 1 、 复 苏 “ 波 利 尼 西亚 群岛 ”和 “莫大 陆 ” 
tet 公司 的 游戏 不 了 解 的 话 ， 这 些 问 题 基本 上 是 只 能 第 一 章 在 地 底 世 界 时 ， 当 你 完成 在 五 座 塔 中 复苏 
靠 猜 的 。 下 面 小 弟 给 出 所 有 问题 的 正确 答案 ， 以 方便 ”五 块 主要 大 陆 的 剧情 后 ， 可 以 回 水 唱 小 村 和 长 老 谈 话 
各 位 搜集 水 唱 石 ; 前 往 地 面世 界 开 始 新 的 旅行 。 但 是 在 跳 下 大 地 裂 
1. 阿 医 莎 中 ， 把 神像 打破 后 会 出 现 道具 。，……， (YES) 之 前 ， 你 可 以 先 到 位 于 试 炼 塔 4 南方 、 试 炼 塔 5 西方 
2. 阿 六 莎 中 ， 台 的 舞台 是 在 卡 萨 多 拉 。…… (CND) 的 小 山洞 中 ， 进 入 后 首先 消灭 掉 这 里 的 守卫 ， 然 后 用 
3. 阿 蔓 莎 中 的 药草 可 用 来 恢复 玩家 的 体力 。…… (ND) 四 周 的 饶 子 《通过 古 的 方式 ) 或 者 使 用 魔法 “ 永 系 戒 
4 阿莉 水 2 中 出 现 的 那 上 只 山羊 头 怪兽 ， 必 须要 打 4 次 才 ，” 指 ”干掉 山 洞 最 内 部 几 个 无 法 直接 攻击 到 的 火球 妖怪 。 
行 。…… (NO) 当 这 一 切 都 处 理 完 毕 后 ， 即 可 进入 洞 中 最 北面 的 门 ， 
5. 阿 蔓 莎 2 中 ， 玩 家 能 够 使 用 魔法 。…… (YES) 从 而 复苏 “波利尼西亚 群岛 >。 在 地 面世 界 ， 当 你 获得 
6. 阿 蔓 莎 2 是 一 个 角色 扮演 游戏 。…… CND) 船 后 就 可 去 这 里 旅行 了 《〈 其 位 置 就 在 世界 地 图 的 正中 
7. 在 创 世 封 魔 录 中 是 不 能 用 钱 买 东西 的 。，…… (YES) 央 )， 不 过 在 这 里 除了 可 以 免费 睡 一 觉 以 外 ， 也 没什么 
8. 名 叫 塔 波 的 小 狗 在 创 世 封 魔 录 中 就 登场 了 。……(YES) ”其 它 的 惊喜 ， 唯 一 有 趣 的 地 方 就 是 当主 角 睡 醒 后 ， 其 
9. 创 世 封 魔 录 中 有 一 种 名 叫 纳 特 拉 的 怪物 会 拿 构 子 硝 “男性 感染 力 ” 将 上 升 10 点 ， 不 过 这 对 游戏 本 身 
人 人。 (YES ) 无 影响 ， 估 计 纯 粹 是 为 了 搞笑 吧 。 
0. 盖 亚 幻想 纪 的 女 主角 名 叫 丽水 。…… (NOD) 同样 是 第 一 章 ， 地 底 世 界 ， 完 成 五 块 主要 大 陆 的 
]. 盖 亚 约 想 纪 中 ， 主 角 使 用 的 武器 是 弓箭 。…… (YES) ”复苏 任务 之 后 ， 前 往 试 炼 塔 3 北方 的 子 区 域 〈 从 试 炼 
2. 盖 亚 约 想 纪 的 角色 设 定 者 是 一 位 少女 漫画 家 。'……”， 塔 3 向 北 走 ， 走 到 尽头 后 ， 在 附近 转 转 就 能 找到 ， 
CNO) 从 地 图 上 看 ， 这 里 很 像 一 小 团 雪 扒 )。 进 入 后 只 要 将 挡 
3. 机 械 小 勇者 中 ， 有 一 种 叫做 魂 刀 的 武器 。，…… (YES) ”路 的 石头 推 开 ， 进 入 到 最 北面 的 门 中 即 可 复苏 “莫大 
4 机 械 小 勇者 中 ， 帮 忙 储存 纪录 的 娜 吉水 是 主角 的 姐 ” 陆 ” 在 地 面世 界 ， 当 你 获得 船 后 ， 即 可 在 桑 科 斯 塔 镇 
姐 。…… (NO) 的 远东 海域 找到 它 。 在 这 里 ， 你 可 以 找到 一 件 非常 宝 
5. 机 械 小 勇者 的 主角 是 一 个 宝物 猎人 人 。…… (CND) 贵 的 武器 〈 同 时 也 是 《天 地 创造 》 中 四 件 特殊 武器 之 
6. 大 家 都 认为 QU INTET 的 美女 很 多 。，……。 (YES) 一) 一 一 “ 圆 舞 之 矛 ”，。 相 对 于 复苏 波利尼西亚 群岛 ， 
7QUINTET 的 职工 全 部 单身 。……， (ND) 这 个 则 更 显 实 
8 在 QU INTET 中 会 出 现 妖怪 。…… (YES) 
、 铁 木 真 的 财产 
中 小 秘密 篇 在 楼 兰 还 未 变 成 鬼城 前 ， 你 可 在 西 侧 住宅 区 铁 木 
































《天 地 创造 》 的 设计 者 们 为 了 使 游戏 变 得 更 有 趣 ，，” 真 的 家 中 看 到 铁 木 真正 在 为 他 死 后 如 何 处 理财 产 而 困 
精心 为 这 个 游戏 安排 了 各 种 各 样 的 小 秘密 ， 它 们 有 些 ” 扰 。 当 他 打听 你 的 意见 时 ， 
能 为 游戏 的 进展 带 来 不 小 的 帮助 ， 而 有 些 仅仅 是 为 了 ”选择 “ 带 入 攻 中 ”。 然 后 在 
搞笑 。 下 面 给 大 家 提供 一 些小 弟 搜集 的 资料 ， 为 渴望 “楼兰 变 成 鬼城 之 后 ， 你 可 
“ 榨 干 ”此 游戏 所 有 精华 的 朋友 们 提供 一 份 有 力 的 “ 技 “到 墓地 检查 一 下 位 于 北面 
术 支 持 ” 公 的 一 块 墓碑 ， 在 那里 你 可 
以 见 到 “ 铁 木 真 之 幕 ” 的 字 
样 并 同时 找到 500G。 








































































































































































































3 、 热 病 药 剂 的 作用 
很 多 朋友 在 通关 以 后 ， 都 不 明白 在 利兹 镇 艾 米 利 
奥 医 院 中 免费 得 到 的 热 病 药 剂 究竟 是 用 来 干什么 的 。 
其 实 这 药剂 是 可 用 来 交换 一 枚 水 之 征 章 的 。 流 程 如 
下 : 首先 将 桑 科 斯 塔 镇 发 展 到 最 终 形 态 〈 有 具体 方法 可 



































































































































Lo a 7 


经 典 赏 析 Taste Classic 


类 日 篇 煤 ACTTOLOVE-nail， 




















参考 “城镇 建设 篇 >”， 然 后 在 旅馆 二 楼 左边 的 房间 里 ” 买 地 毯 、 书 架 、 桌 子 、 床 、 衣 
可 看 见 一 对 日 本 夫妇 ， 丈 夫 由 于 染 上 热 病 而 卧床 不 起 ，“ 柜 这 些 家 具 ， 每 件 家 具 的 价 
这 时 候 ， 装 备 热 病 药 剂 并 和 妻子 交谈 ， 即 可 以 热 病 药 “” 格 均 是 100G。 接 下 来 ， 你 















































































































































剂 换 来 一 枚 水 之 徽章 。 就 可 前 往 西 面 的 洛 可 可 公 
富 ， 用 购买 房子 时 得 到 的 
4、 被 抛弃 的 孩子 “公寓 钥匙 ” 扣 楼 的 房 






































在 南京 ， 你 可 见 到 一 对 夫妇 正 为 兽 经 狠心 抛弃 门 ， 这 间 屋 子 就 是 你 的 家 
己 的 女儿 而 后 悔 不 已 ， 碰 巧 的 是 ， 我 们 的 主角 恰好 可 了:! 在 这 里 ， 你 可 以 储存 游 
以 帮助 他 们 找 回 这 个 被 抛弃 的 孩子 。 其 实 这 孩子 就 是 ” 戏 进 度 〈 需 要 购买 桌子 ) 和 
于 蕊 壁 沙漠 西北 部 游牧 民 村 中 那个 不 肯 说 话 的 小 女 “免费 恢复 体力 《需要 购买 床 )。 
孩 。 首 先 我 们 要 让 她 开口 说 话 ， 还 记得 洛 伊 尔 镇 中 卖 























































































































































































































花 姑 娘 的 一 句 话 吗 一 一 “美丽 的 花 儿 甚至 能 让 从 不 说 
话 的 小 女孩 开口 ， 能 让 不 高 兴 的 企 丽 开 心 。” 一 一 买 下 加 子 区 域 篇 
一 东 鲜 花 ， 然 后 装备 上 再 和 这 个 女孩 对 话 ， 此 时 她 将 在 大 地 图 上 ， 除 了 镇 子 、 城 堡 、 港 口 这 些 明显 的 





















































告诉 你 她 的 名 学 叫做 琪 佳 ， 这 和 南京 那 对 夫妇 口中 女 ”能 够 进入 的 区 域外 ， 还 有 很 多 不 易 被 人 发 现 的 子 区 域 ， 
儿 的 名 字 相 同 ! 回 到 南京 后 ， 立 即 和 其 父亲 对 话 ， 此 “在 这 些 秘密 地 点 通常 可 以 找到 很 多 商店 里 无 法 买 到 的 
时 他 们 就 将 启程 去 迎接 自己 的 女儿 了 。 再 次 来 到 游牧 ”宝贵 工具 ， 例 如 水 唱 石 、 增 加 各 项 能 力 的 药品 、 有 特 
民 村 ， 得 知 琪 佳 的 父母 已 经 将 琪 佳 带 走 ， 然 后 再 回 到 “” 殊 效 果 的 武器 防具 等 等 。 下 面 是 小 弟 若 苦 找到 的 所 有 







































































































































































































































































































































































































































































































































































南京 就 可 看 见 一 家 团聚 了 了， 可 喜 可 质 。 作 为 报酬 ， 主 “ 子 区 域 的 详细 地 点 : 
将 得 到 一 块 内 内 发 光 的 水 晶 石 〈《 这 块 水 晶 石 赚 起 来 1 、 地 底 出 口 〈《 或 绿色 之 源 ) 的 南方 ， 被 山 三 面 
还 真是 不 容易 )。 环绕 的 子 区 域 
2 、 圣 地 《〈 乌 类 的 乐园 ) 的 东南 方 ， 一 小 片 树林 
5 、Qui rt 全 大 楼 的 出 现 3 、 楼 兰 〈 或 戈壁 沙漠 ) 东北 方 
在 东京 的 新 闻 社 劳 边 你 可 见 到 一 块 空地 ， 在 空地 4、 洛 伊 尔 镇 东北 方 
东北 角 有 一 个 垃圾 箱 ， 在 垃圾 箱 前 调查 会 听 到 有 人 求 5、 洛 伊 尔 镇 至少 发 展 到 第 二 形态 ) 远 北 方 ， 桥 
救 。 如 果 答 应 帮忙 的 话 ， 主 角 将 被 送 往 一 间 须 脏 杂 乱 ”的 和 旁边 
的 屋子 中 。 随 后 将 出 现 一 个 鬼魂 对 主角 发 起 攻击 ， 然 6 、 南 美 候鸟 起 飞 点 的 近 南 方 
后 打败 它 〈 对 付 它 的 最 好 武器 是 魔法 “焰火 戒指 7， 接 7 、 南 美 候鸟 起 飞 点 的 远 南 方 
着 将 出 现 一 只 自称 是 Qui nt et 游戏 设计 者 的 鸡 对 你 8 、 新 西 兰 中 部 
表示 感谢 ， 感 谢 完 毕 后 主角 又 将 被 自动 送 回 到 东京 的 9 、 澳 大 利 亚 ， 东 南部 森林 的 中 央 
垃圾 箱 劳 ， 不 过 此 时 和 旁边 的 空地 已 变 成 一 座高 大 的 建 0 、 澳 大 利 亚 ， 最 西 面 森林 中 间 的 空地 


















































































































































































































































































































































筑 一 一 “Qui nt et 大 楼 ”。 在 这 里 ， 你 可 以 参观 参观 1、 阿 拉 斯 加 ， 在 大 片 森 林 中 央 的 空地 
Qui ntet 公司 的 概 瑶 ， 还 可 以 同 公司 职员 们 汐 灌 水 、 2 、 澳 大 利 亚 西北 方 的 岛屿 
听 听 设计 者 们 对 于 《天 地 创造 》 的 开发 感受 ， 另 外 你 3 、 斯 堪 的 那 维 亚 北方 的 岛屿 
还 可 以 参加 “Qui ntet 博士 ”猜谜 游戏 ， 获 胜 的 话 可 4、 撤 哈 拉 沙漠 西北 角 
得 到 一 块 水 唱 石 。 5 、 撤 哈 拉 沙 江南 方 的 绿洲 
6 、 格 陵 兰 西部 的 山洞 

6 、 购 买 自己 的 住宅 7 、 莫 大陆 《〈 详 情 可 参考 “小 秘密 篇 ”) 

当 把 洛 伊 尔 镇 发 展 到 最 终 形 态 时 ， 首 先 从 镇 子 北 8 、 波 利 尼 西亚 群岛 (详情 可 参考 “小 秘密 篇 ”> 
面 的 台阶 进入 北 区 ， 然 后 向 东 走 即 可 找到 一 家 房地产 9、 西 伯 利 亚 西部 的 山洞 
公司 ， 在 那里 花 800G 买 下 一 间 洛 可 可 公寓 的 房间 ， 此 游戏 的 中 文 汉 化 版 已 附 在 本 期 光盘 内 容 区 里 ! 

























































































缔 着 在 房地产 公司 隔壁 的 “ 迈 死 尔 家 具 店 ”可 选择 购 


boe 88 














Taste Classic 经 典 贯 析 
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多 数 模拟 器 的 开发 者 们 曾经 这 样 告诉 我 们 :“ 创 上 ， 本 作 大 大 丰富 了 游戏 要 素 ， 不 仅 武将 ， 道 具 ， 兵 
造 它 的 原因 ， 只 是 我 希望 看 到 自己 所 喜爱 的 〈 游 戏 ) 作 ”器 等 数量 大 大 增加 ， 以 三 国 演义 为 基础 ， 安 排 了 大 量 
品 能 够 再 现在 PC 上 面 ， 而 不 是 随 着 时 间 的 流逝 被 人 ”的 剧情 关卡 。 除 此 之 外 也 引入 了 阵型 等 战斗 条 件 ， 使 
遗 读 …… 了 得 它 的 策略 性 和 可 玩 性 大 大 增加 。 

当然 ， 或 者 我 们 也 知道 一 些 例子 并 非 如 此 ， 但 是 
无 论 如 何 ， 模 拟 器 的 出 现 ， 绝 不 是 为 了 让 所 有 人 都 去 
玩 免费 游戏 而 不 用 为 此 花 自 己 的 一 分 钱 。 更 多 的 是 ， 
我 们 怀 着 激动 的 心情 看 到 时 隔 多 年 ， 曾 经 为 之 神 迷 的 
游戏 作品 能 够 完美 地 再 次 出 现在 面前 时 ， 充 斥 内 心 的 
那 份 感动 ， 才 是 模拟 器 的 作者 们 ， 想 和 我 们 ， 和 所 有 
拥有 共同 回忆 和 相似 经 历 
玩家 们 所 共同 拥有 和 分 享 
的 心情 吧 。 而 这 种 心情 ， 确 
实 透 过 了 模拟 器 本 身 这 个 
媒体 ， 超 越 了 时 间 和 空间 
传达 到 了 我 们 的 身边 。 

时 间 如 果 倒 述 到 一 九 


















































































































































































































































总 体 而 言 ， 诸 葛 孔 明 传 在 FC 时 代 的 RPG 作品 
中 ， 也 算得 上 品 ， 而 因为 其 背景 文化 的 原因 ， 相 对 于 
DQ. FF 更 容易 为 国人 所 接受 ， 因 此 这 款 作品 的 汉化 
无 疑 是 当时 的 一 大 亮点 ， 而 且 汉 化 的 程度 和 水 平 ， 几 
乎 可 称 为 前 无 古人 后 无 来 者 的 完美 。 无 奈 种 种 原因 ， 
这 款 游戏 的 卡带 销量 甚 低 ， 并 没有 给 开发 者 带 来 想象 
九 四 年 ， 正 是 游戏 业 以 及 游戏 媒体 和 游戏 评论 等 种 种 ”中 的 效益 …… 但 是 曾经 有 地 拥有 这 盘 卡 闪 j 心 投 
衍生 品 刚刚 在 中 国土 地 上 诞生 发 菠 ， 而 国内 的 庞大 玩 “入 其 中 的 玩家 ， 都 不 会 款 却 这 段 美 好 的 经 历 吧 。 而 对 
家 群体 也 才 逐 渐 觉 醒 的 时 候 。 而 国内 自己 的 游戏 产业 “于 不 曾 接触 过 它 的 玩家 ， 也 真 的 是 一 种 遗憾 罢 。 
正 是 在 这 个 时 候 ， 开 始 努 力 地 把 自己 认可 的 游戏 和 游 虽然 | ZY (jzy322 人 sohu. com) 和 XjE 
戏 理 念 向 玩家 进行 推广 。 在 其 力所能及 的 范围 之 内 ， (xj el15Gohu. com) 两 位 成 功 地 从 该 卡带 中 dunp 
我 们 的 确 可 以 看 到 一 些 优秀 的 作品 ， 其 中 就 包括 有 为 出 了 它 的 ROM 《包括 主体 ROM 和 汉字 字模 库 的 
老 玩 家 所 熟悉 的 边 晓 春 和 其 小 组 所 汉化 的 作品 一 一 吞 。ROM)， 但 是 由 于 卡带 的 特殊 性 ， 该 游戏 无 法 正 
食 天 地 11 : 诸葛 孔明 传 。 这 款 作品 在 日 本 1991 年 登场 ”在 模拟 器 上 面 运行 ， 最 后 经 过 国内 的 另 两 位 高 手 张 
之 后 ， 就 受到 相当 的 好 评 ，Capcom 的 本 富 广 志 三 国 “” 波 和 宣 云 修改 后 的 Vi rtuaNES 可 以 支持 这 款 游戏 
人 物 系 列 作品 虽然 不 如 光荣 系列 的 三 国 作品 影响 力 大 ， ”运行 了 《 稍 前 一 阵 ， 也 是 他 们 完成 了 另 一 款 更 有 影 
但 是 其 独特 的 硬派 风格 ， 确 实 能 够 吸引 大 量 的 玩家 ，， 力 的 重量 级 FC 作品 一 一 Nanco 的 三 国志 11 : 霸王 长 
特别 是 那些 对 于 三 国 题材 由 衷 喜爱 的 人 。 不 同 于 运筹 ”大 陆 的 汉化 工作 ) ! 于 是 现在 ， 我 们 又 可 以 一 起 重 ; 
惧 由 的 SLG， 知 食 天 地 系列 的 RPG， 是 以 乱世 中 的 英 儿 时 的 记忆 ， 一 同 在 FC 的 音乐 伴随 下 来 加 入 刘备 
豪 ， 刘 备 三 兄弟 为 主人 公 ， 带 领 玩 家 一 起 杀身 经 历 波 军队， 与 三 国 时 期 的 群雄 争霸 了 。 即 使 对 于 现在 的 : 
澜 壮阔 的 三 国 时 代 ， 共 同 进退 。 而 且 ， 在 前 作 的 基础 ”家 而 言 ， 这 款 8 位 机 上 的 游戏 ， 也 是 值得 向 大 家 推 
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时 于 最 
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宕 半 到 
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匡 目 镁 错 ACTOL 


的 优秀 作品 。 
在 选择 登 








aste Classic 





登记 记录 一 开始 游戏 之 后 ， 就 进入 了 游戏 














片头 …… 在 这 里 特别 要 说 明 的 是 ， 作 为 一 款 以 大 家 熟 


























知 的 三 国情 















































节 为 背景 ， 全 部 中 文 的 游戏 ， 如 果 再 来 








份 仇 风景 的 剧情 或 者 是 流程 攻略 ， 大 概 会 把 玩 这 个 游 
戏 的 仅 有 一 点 乐趣 都 破坏 
台 尽 吧 。 因 此 本 攻略 只 提 





供 一 些 必要 的 信息 ， 而 任 
务 的 解决 方法 ， 以 及 各 种 
战术 运用 等 具 






























































法 巧 ， 就 





























体 j 
留待 玩家 自行 发 现 吧 。TT 
对 于 一 般 的 指令 


令 等 ， 也 不 作 多 余 的 解说 了 。 











道具 








说 明 : 合理 利 





览 表 






































信和 战斗 指 
































用 道具 是 所 有 RPG 游戏 的 共通 要 
素 ， 珍 贵 道 具 无 法 在 道具 店 购 得 。 特 别 道具 需要 装备 
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野营 道 





























加 速 识 





赤 免 马 
火 神 书 
水 龙 书 
激 石 书 
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0 
插 丢 ] 











备 德 新 
项 羽 护 手 -- 


50 
100 
500 
1000 
300 
100 


2500 
300 
2000 





具 1000 


届 
1 
1 
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-使 用 者 才 可 以 产生 效果 ， 
(不 包含 特殊 道具 Key lter 
小 兵力 回复 








增加 





但 是 会 占用 一 个 道具 位 
































可 复 














兵力 回复 
攻击 力 数 回合 
使 脱离 战场 的 武将 回复 少量 所 








由 





L 


SP 回复 











无 限 次 使 用 
无 限 次 使 用 
无 限 次 使 





在 地 图 





在 地 图 行走 64 步 不 遇 敌 
装备 者 速度 上 升 10 点 
行走 时 可 以 休息 《完全 














的 铜 仙 入 
的 银 仙 入 
的 金 仙 妖 






































装备 者 速度 上 升 20 点 
装备 者 智力 上 升 20 点 


装备 者 ] 














击 力 上 升 20 点 
任 一 人 装备 后 队伍 行走 速度 加 倍 














火 神 计 
用 水 龙 计 
用 激 石 计 
用 随机 一 种 策略 



































武器 一 


览 表 




















说 明 : 武将 只 能 使 用 自己 所 属 的 系列 武器 。 特 别 


珍贵 的 武器 无 法 购 得 。 
中 的 NPC 提 供 的 信息 。 

















提示 : 多 多 调查 以 及 留心 游戏 
而 且 X 2 的 二 次 攻击 武器 加 上 























息 
项 羽 护 手 的 效果 也 会 


李 广 局。 
剑 系 
名 称 
短 剑 

铜 剑 




















四 
当 
全 成 上 夸 
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怒 龙 



































| 
区 
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价格 
100 
300 
800 
2000 
5000 
10000 
25000 


价格 
80 
200 
500 
1500 
5000 
35000 
40000 




















双 倍 收获 ， 特 别 推荐 : 诸 丸 从， 

















120 
150 
200 
220 
235 
































































































































120x2 
132X2 
140x2 





防御 力 


防御 力 
5 

10 

15 
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仿 目 训 和 独 AOOTOLOE-mil，coto]loknetei 




























































































































































































铁 盔 2000 20 

钢 盔 4000 30 

风神 盔 -- 40 

天 空 -- 50 

护 盾 系 

名 称 价格 防御 力 

木 盾 50 5 

皮 盾 100 10 

鳞 盾 500 ”15 

铜 盾 1000 25 

铁 盾 2000 40 

钢 盾 4000 50 

火焰 盾 “10000 60 

雷神 盾 60000 80 

伏 龙 盾 -- 110 

策略 一 览 表 

说 明 : 己方 SP 的 多 少 ， 是 由 级 别 和 担任 军师 的 

武将 智力 所 决定 的 。 计 策 的 使 用 效果 除了 使 用 计策 的 
武将 智力 决定 威力 和 成 功率 之 外 ， 也 和 地 形 有 关 。 

火 计 水 计 

级 别 名 称 SP 名 称 S P 

| 练 火 之 计 2 水 途 之 计 3 

1 业 火 之 计 4 水 星之 计 5 

| 炎热 之 计 5 水雷 之 计 6 

IV ”大 热 之 计 6 洪水 之 计 8 

V 火 神 之 计 8 水 龙 之 计 _ 10 
落石 计 回复 计 

级 别 ”名称 SP 名 称 S P 

| 落 木 之 计 2 赤 心 之 计 3 

1 流 木 之 计 4 铜 仙 之 计 5 

| 落石 之 计 5 银 仙 之 计 6 

IV 投石 之 计 6 完 复 之 计 8 

V ， 激 石 之 计 8 金 仙 之 计 10 

特殊 计谋 一 览 表 

说 明 : 合理 利用 计谋 才 是 击败 强 敌 之 道 ! 

名 称 S P 效果 

策 减 之 计 “8 减少 敌 方 策略 对 己方 伤害 








策 免 之 计 “16 使 敌 方 策略 对 已 方 无 效 
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关上 日 篇 煤 CCTOL 
策 返 之 计 8 使 敌 方 策略 被 反弹 排 好 队列 与 阵型 ， 是 非常 重要 的 。 
站 策 之 计 8 ， 使 已 方 一 名 武将 脱离 中 计 状 态 名 称 SP 效果 
击 免 之 计 12 使 敌 方 攻击 对 我 方 指定 武将 无 效 散 0 回复 普通 到 状态 ， 无 效果 
疑心 之 计 6 ， 使 敌 丧 失 攻 击 能 力 ， 时 效 数 回合 攻击 ”被 攻击 
缚 杀 之 计 12 ”使 敌 丧 失 攻 击 能 力 ， 时 效 全 战斗 过 程 X1 X1 
离间 之 计 8 使 敌 混乱 攻击 己 军 ， 时 效 数 回 合 X1 X1 
离 反之 计 16 使 敌 混 乱 攻击 己 军 ， 除 中 计 者 敌 全 X1 X1 
灭 后 即 获胜 X1 X1 
哺 轨 之 计 4 诱 敌 单 体 出 城 ， 消 除 地 形 效果 ， X1 X1 
降低 防御 力 
为 退 之 计 8 ， 诱 敌 全 体 出 城 ， 消 除 地 形 效果 ， 稚 辟 阵 8 攻击 力 上 升 ， 防 御 力 下 降 ， 中 央 
降低 防御 力 武将 攻防 变化 最 高 
[路 之 计 8 强制 脱离 战场 ， 包 括 对 Boss 战 攻击 ”被 攻击 
心 乱 之 计 “4 使 敌 方 SP 下 降 X1. 2 X1. 工 
音 阵 之 计 16 使 敌 方 阵型 无 效 X1. 2 X1. 1 
陷阱 之 计 “12 使 敌 方 单 体 兵 力 约 减 半 X1. 5 X1. 3 
并 杀 之 计 16 使 敌 方 单 体 立 刻 死亡 X1. 2 X1. 1 
召 魂 之 计 32 使 脱离 战场 的 武将 回复 少量 兵 X1.2 X1. 1 
力 返 回 战 场 ， 同 招魂 丹 
杀毒 之 计 4 在 陷阱 地 带 移动 不 会 损失 兵力 诈 方 阵 ”12 攻防 上 升 ， 速 度 下 降 ， 前 后 列 武 
烟 通 之 计 8 ， 行走 时 64 步 不 遇 敌 ;战斗 时 ， 敌 ”将 变化 程度 不 同 
方 命中 率 下 降 ， 同 护 身 烟 攻击 ”被 攻击 
缩 地 之 计 8 立刻 脱离 迷宫 洞穴 等 地 形 X1.6 Xx0. 8 
X1.2 X0. 6 
六 , 阵 形 一 览 表 X1. 6 X0. 8 
说 明 : 本 作 中 最 有 特色 的 系统 ， 注 意 背 水 ， 静 我 X1. 2 X0. 6 
和 八卦 阵 不 能 在 平时 布 阵 ， 只 有 在 战斗 中 才能 布 阵 。 X1. 6 X0. 8 
阵型 的 效果 对 于 队列 中 不 同位 置 的 武将 攻防 影响 不 同 ， 
可 以 参照 下 列 图 表 。 例 如 强力 攻防 型 的 阵容 中 ， 强 攻 马 阵 8 速度 上 升 
型 武将 如 张 飞 应 置 于 能 充分 发 挥 攻击 力 的 位 置 〈 如 稚 攻击 ”被 攻击 
辟 阵 ， 锋 矢 阵 中 间 位 、 补 方 阵 135 位 、 鱼 鳞 阵 234 位 )， X1 X1 
而 攻防 不 高 的 智 将 如 孔明 应 该 置 于 可 以 起 保护 效果 的 X1 X1 
位 置 〈 如 锋 矢 阵 ， 鱼 鳞 阵 的 15 位 )， 以 安定 地 使 用 计 X1 X1 
谋 。 总 之 合理 安排 阵型 与 队列 的 配合 ， 能 够 出 乎 意料 X1 X1 
的 效果 。 反 之 ， 如 怕 面 对 强 敌 时 毫 无 胜算 ! 特别 推荐 : X1 X1 
八卦 阵 十 击 免 计 保 护 生 门 

































































武将 ， 就 能 达到 “完全 物理 鱼鳞 阵 。 8 。 敌 策略 成 功率 减 半 ， 但 武将 攻 
防御 ”的 究 极 效果 ， 当 然 防 有 大 幅 变 化 

了 ， 对 于 己方 智力 偏 低 的 攻击 被 攻击 

武将 ， 要 以 保护 性 策略 来 x0.1 。 x0.5 

加 以 照顾 。 总 之 ,合理 配 xL5 。 x0.6 

武将 和 智 将 ， 在 出 阵 前 编 X1.5 X0. 6 
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X1.5 X0. 6 
X0. 1 X0. 5 
锋 矢 阵 ”16 ” 臣 将 攻防 大 幅 变化 
攻击 ”被 攻击 
X0.05 “”X0.1 
X1.5 XO0. 7 
X1. 8 X1 
X1.5 XO0. 7 
X0.05 “”X0.1 
一 文字 阵 16 ”速度 上 升 ， 攻 击 力 上 升 ， 防 御 力 
下 降 
攻击 ”被 攻击 
X1.5 X1. 4 
X1. 5 X1. 4 
X1. 5 X1. 4 
X1.5 X1. 4 
X1.5 X1. 4 
背 水 阵 ”24 ”攻击 力 倍增 ， 防 御 力 下 降 ， 但 在 
水 边 才 能 使 用 且 布 阵 后 无 法 撤退 
攻击 ”被 攻击 
X2 X1. 8 
X2 X1. 8 
X2 X1. 8 
X2 X1. 8 
X2 X1. 8 
静 疲 阵 32 防御 力 倍增 ， 且 回避 率 上 升 
攻击 ”被 攻击 
X1 X0. 5 
X1 X0. 5 
X1 X0. 5 
X1 X0. 5 
X1 X0. 5 
八卦 之 阵 48 ” 设 定 生 门 武将 攻击 生 门 以 外 武 
将 无 效 
攻击 被 攻击 
生 门 ”xl1.2 Xx0. 8 
其 余 。X1.2 X0《〔〈 攻 击 无 效 ) 
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附 表 : 己方 武将 数值 排名 《〈 取 前 五 ) 








排名 武将 


上 w N PP 
总 


排名 武将 
1 孔明 
2 庞统 
3 姜 维 
4 


全 .了 
目 奶 





上 
马良 
5 马 误 





排名 武将 
姜 维 
孟 达 





武力 ”武器 
枪 
刀 


245 


180 


求 可 癌 


巴 ， 





-ks 关 
巴 巴 


际 











维 实在 强 得 离谱 "……- _- 
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内 日 锁 错 ACTTOLO 

















@@ 过 关 道 具 〈Key ltem 复制 法 : 
于 这 类 道具 不 能 丢弃 ， 因 此 上 述 方法 不 能 通 
用， 此 时 笔者 知道 的 方法 一 是 在 得 到 该 道具 前 ， 将 队 
列 中 所 有 武将 的 道具 栏 塞 满 〈 可 以 暂时 解除 装备 充 
数 )。 得 到 道具 时 会 询问 是 否 丢 弃 一 件 道具 ， 确 认 后 得 
到 该 道具 。 此 时 将 该 道具 转交 其 它 人 ， 虽 然 显示 已 转 
交 ， 但 是 物品 仍 在 ， 而 被 转交 者 就 可 以 拿 到 该 物品 的 
复制 品 了 
















































































































































































密 技 和 一 些 BUG 

@@ 选 关 〈 针 对 日 文 原版 ) 

选 一 个 空白 进度 进入 签名 画 名 ， 输 入 上 4 下 ， 碳 
2 下 ,下 8 左下， 若 成 功 停 在 “二 ”上 ， 输 入 各 关 密 
码 ， 2:， 图 宇 芝 六 3: 与 有 LDO 4 成 帮 上 二》 5， 
二 俏 癌 宇 格 6: 大 从 共 办 


@@ 役 馆 的 BUG: 

在 役 馆 存 满 64 样 道具 ， 再 拿 出 最 后 那个 。 队 列 会 
生变 化 ， 可 能 会 有 其 他 意 想 不 到 的 武将 出 现 ， 例 如 
见 一 名 叫 “ 刘 刘 ” 的 武将 ， 兵 力 高 达 数 万 …… 











































































































0 





@@ 他 方 武 将 招募 法 : 
利用 游戏 初期 获得 的 第 一 个 过 关 道 具 郑 玄 的 
“ 信 ”， 用 复制 法 拿 到 复制 品 之 后 ， 将 复制 品 对 着 那 些 
成 都 内 的 王座 使 用 ， 就 有 可 能 有 一 些 特别 的 武将 加 入 ， 
例如 确认 的 : 古城 〈 关 羽 张 飞 相 会 处 ) ” 建 业 《〈 变 壁 之 
战 开始 前 ) 南郡 〈 用 锅 宫 计 战 胜 吕布 时 ) 等 等 ， 运 






































































































































此 法 其 至 能 够 收 到 象 吕 布 和 周瑜 之 类 的 三 国名 将 。 







































































制 的 道具 )， 武 器 栏 里 至 少 要 有 一 件 武器 。 
2. 合 弃 欲 复制 之 物 并 原 地 站 着 别 动 。 
3. 解除 一 件 装 备 ， 再 将 之 装备 ， 此 时 道具 栏 未 档 
















































































再 次 将 之 售 弃 ， 


下 好 了 ， 玩 游戏 的 时 候 大 家 不 要 忘 了 感谢 曾 为 之 付 
这 时 候 文字 显示 “已 舍弃 ”"， 但 原 物品 仍 在 最 未 档 。 




































































人 人 村 间 二 人 二 出 辛勤 劳动 的 人 们 一 一 要 了 解 Rom dumper JJZY 和 
. 再 用 “ 调 东 异物 ， 症 怠 成 复制 和 
人 齐 物 ， 这 于 肿 成 功 电 复制 。X】 E 的 更 多 信息 ， 请 大 家 访问 , ht tp; / / 
一 件 物品 了 。 
communi ty. acti vepower. net/ nodel /resource/ 











要 是 想 复 制 武器 的 话 : 0 
人 upl oad fi le 128999/i ndex. ht mh 《强力 推荐 的 网 
道具 栏 要 有 五 个 道具 ， 将 装备 栏 中 想 复制 的 武器 




































































Re 站 ， 这 里 不 仅 有 关于 ROM dunper 的 历程 ， 更 有 非 
人 ES 
生生 肿 且 民 本 。 如 果 想 了 解 Emu_ hacker 张 晓 波 和 宣 云 的 更 多 























信息 ， 可 以 访问 : http:/1/c973. 51. net/i ndex (这 
两 位 可 是 国内 的 专业 高 手 ， 你 想 学 习 相 关 知 识 的 话 ， 
这 里 会 有 不 少 信息 ) 
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此 ROM 已 收入 在 本 期 光盘 内 。 
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Communion 读 纺 往 米 


目 闹 辑 /COUTE-mil，COOUKI9999&hotma 


来 给 读者 “点 播 ” 他 们 想 要 的 内 容 呢 ? 

4 A: 是 的 ， 我 们 有 过 考虑 这 个 方案 ， 无 奈 读 者 的 
数量 太 多 而 且 众 口 难 调 ， 同 时 “点 播 ” 同 样 内 容 的 读 
者 几乎 没有 ， 如 果 同 时 满足 所 有 读者 的 要 求 ， 又 是 显 


然 不 现实 的 。 因 此 我 们 也 具 能 割爱 放弃 这 个 栏目 ， 但 

















































































































































































































































































































































































































在 5 本 四 与 尖 汉 请 吉利 林 下 宝 局 二 本 国 骨 这 | 和 生 全 人 帮 人生 人 生生 秆 下 作 基 全 全 和 全 合作 
者 反响 极为 热烈 。 而 对 于 一 份 刚刚 面世 ， 但 又 不 是 未 | 的 。 
经 人 事 的 模拟 器 杂志 而 言 ， 没 有 什么 能 比 这 更 加 激 起 
身 为 制作 者 和 编辑 的 我 们 的 热情 了 。 因 此 在 今后 的 杂 Q: 能 下 增加 页 数 ， 增 加 彩 页 ， 变 成 金彩 … 和 …， 
志 制 作 过 程 中 ， 我 们 自然 会 投入 更 多 的 心血 与 精力 ， 人 
以 为 读者 奉 上 最 新 最 好 的 模拟 器 资讯 ， 提 供 最 详尽 全 | 之 外 ， 没 有 告 之 关 的 竹 外 收入 ， 因 此 在 咸 本 方面 我 
面 的 报道 ， 还 有 最 专业 和 具有 深度 的 专栏 文章 为 日 标 ，| 们 必须 作出 一 点 牺牲 ， 加 上 刚刚 改版 ， 增 加 彩 页 或 者 
让 《模拟 与 游戏 》 成 为 真正 符合 读者 口 旺 ， 具 在 自 己 | 进行 版 式 改 革 还 有 种 种 不 便 。 因 此 也 希望 读者 们 加 以 
独特 风格 的 模拟 器 杂志 而 努力 。 理解 。 不 是 我 们 要 虐待 读者 的 眼睛 ， 而 是 客观 条 件 无 
当然 了 ， 因 为 种 种 条 件 所 限 ， 我 们 的 杂志 中 势 点 | 法 满足 读者 和 我 们 共同 的 这 个 愿望 ， 但 是 即使 如 此 ， 









































门 
万 然 存在 E 着 很 多 不 尽 人 意 之 处 ， 和 一 些 大 大 小 小 的 疏 我 们 生生 在 的 本 和 仙人 下 加 倍 的 力 气 以 弥补 这 些 不 


漏 错误 。 但 是 我 们 希望 读者 能 够 理解 ， 更 欢迎 读者 提 | 趾 。 




















































































































出 有 针对 性 的 普 意 批评 和 好 的 建议 。 毕竟 ， 杂志 的 健 汪汪 
人 经 过 志 上 面 ， 因 为 栓 接 光盘 的 内 容 比较 
论 在 整体 质量 还 是 内 容 的 编排 和 稿件 ， 以 及 附送 光盘 2 





























的 内 容 上 ， 都 会 更 加 精彩 和 令 人 满意 ! 最 后 ， 我 代表 人 
全 体 杂志 社 的 成 员 ， 以 及 为 杂志 的 顺利 出 版 奉 上 心力 | 各 条 全 二 罗 旧 忆 卫 人 站 的 的 入 人 下 
的 Eru- Zone 成 员 ， 向 所 有 支持 我 们 的 读者 道 一 声 的 制作 时 间 非 常 紧张 ， 以 至 于 最 后 没有 时 间 核 对 光盘 











































































































































































































































































































































































































































































































谢 ， 还 是 老人 台词， 请 大 家 继续 一 如 既往 地 关注 和 支持 | 上 的 内 容 ， 因 此 确实 出 现 了 几 个 游戏 Rom 错误 和 缺失 
二 的 现象 。 此 外 读者 对 于 光盘 的 界面 提出 了 不 满 ， 在 这 
里 我 要 强调 一 点 ， 我 们 的 光盘 每 次 都 是 在 最 后 的 一 刻 
读者 问题 与 建议 ， 还 在 为 内 容 的 取 合 而 矛盾 ， 每 次 都 是 为 了 把 更 多 精彩 
辽宁 ” 苗 满 ( 女 ) 内 容 推 荐 给 读者 而 用 尽 了 最 后 一 点 空间 。 所 以 ， 与 其 
Q; 没有 唱 的 :只是 起 问 疝 炊 前 的 条 过 乱用 机 | 是 关 生 全 全 末 有 人 二 而 下 全 国 < 人 下 辐 《 折 人 天 全 有 
琵 吨 同 啊 ? 我 买 不 到 ， 又 扯 概 心 … 不 姑 各 亿 编 辑 王 里 | 这 种 能 力 )， 不 如 省 下 它 提 供给 读者 更 多 的 内 容 。 
有 没有 存货 呢 ? 
A: 首先 ， 能 够 在 创刊 号 的 回 函 卡 中 看 到 一 位 女 纲 辑 的 话 ; 
性 读者 ， 的 确 令 我 感到 非常 售 讶 ， 因 为 模拟 器 似乎 是 
一 个 与 女性 无 缘 的 天 地 ， 但 是 无 论 如 何 非常 欢迎 您 加 人 
交 和 由 屿 人生 抽 亲 是 产 关 六 国内 关 二 相让 下 | 天王 三山 KOF: 的 生来 功 之 感 。 天 下 前 而 忆 w 月 的 符 












































油气 的 问答， 以 往 的 杂志 ， 即 《模拟 地 带 ) 1 6 期 因 | 了 了 工 租 基 了 与 腿 为何 本 在 下 如 此 因 居 。 答 辐 。 国民 本 
为 种 种 原因 ， 我 们 无 法 再 为 其 办 理 邮 购 业 务 ， 如 果 您 购 得 上 期 《模拟 与 游戏 》， 弃 手柄 而 使 键盘 ， 彻 夜 尝 试 





































































































































































































运气 好 ， 或 许 还 可 以 在 零售 的 报刊 厅 找到 存货 ， 否 则 | 光盘 附带 之 游戏 记 狼 。 而 眼 则 因 过 度 游 现 四 色 人 小 
的 话 ， 我 信 也 爱 莫 能 助 。 游戏 性 巨 好 之 GB 游戏 所 致 ， 原 此 症状 尹 模 拟 器 职业 
病 。 而 罪 构 祸首 况 是 《模拟 与 游戏 》， 特 此 敬告 众 “ 遍 
二 子 ”， 把 玩 模 拟 游戏 时 切记 注意 身体 ， 偶 继续 练 厦 爪 功 
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读 编 往来 Communion 










































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































类 日 编 煤 AGET7E-mail，00U7T29996Bosoail, ca 
龙 二 (Still 1ife): 而 错误 和 芯 漏 能 够 少 一 些 。 
终于 松 了 口气 ,《 模 拟 与 游戏 》 第 一 期 已 完成 它 的 作为 一 个 编辑 ， 对 于 自己 的 杂志 总 是 有 一 种 诚 恤 
历史 使 命 。 当 然 其 中 不 乏 一 些 制作 上 的 小 失误 ， 龙 二 | 诚 恐 的 心理 ， 或 者 说 ， 这 种 心理 ， 是 在 杂志 面世 ， 为 
相信 大 家 能 够 体谅 全 体制 作 人 员 的 困难 ， 给 予 我 们 理 | 读者 们 所 接受 的 时 候 产生 的 。 毕 竟 ， 杂 志 的 问题 被 读 
解 和 宽容 。“Eru- Zone ”和 《模拟 与 游戏 》 在 玩家 | 者 发 现 和 指出 ， 那 种 感觉 是 …… 非 常 不 好 过 的 。 
和 读者 心目 中 的 良好 形象 ， 对 创刊 号 的 热切 反响 ， 也 
使 全 体制 作 人 员 在 第 二 期 杂志 的 制作 过 程 中 倍 感 压 力 下 面 是 本 期 光盘 列表 
的 重大 。 第 二 期 是 杂志 走向 成 熟 的 第 二 步 ， 相 信 各 位 
玩家 和 读者 拿 到 第 二 期 后 ， 能 切身 体会 到 全 体制 作 人 一 EMU 
员 在 杂志 质量 上 付出 的 努力 。 二 5 
| 一 OPSe 
上 一 GBA 
Xj[L: 六 一 NBa 
“ 史 ?， 一 声 巨 响 ! | 一 Neogeo Pocket 
我 陷 开 眼睛 ， 只 觉得 天 旋 地 转 。 潘 汪 
氏 迷 了 不 知道 有 多 久 ， 依 稀 只 记得 当 我 完成 本 期 人 
稿件 的 最 后 一 个 字 时 的 情景 。 再 往 后 ， 就 什么 也 不 记 
得 了 。 -一 超 任 SF 
挣扎 着 疏 起 来 ， 扒 寻找 到 巨 响 的 来 源 ， 原 广 MuseN 
来 是 两 辆 轿车 相 撞 发 出 的 。 这 事 儿 不 归 我 管 ， 又 得 麻 汪汪 
烦 交 警 同志 了 。 要: 
关上 窗 ， 拉 上 窗帘 ， 摸 索 着 走 到 电脑 桌 边 ， 坐 下 。 cpse 
就 这 光线 ， 如 果 不 是 刚才 看 了 一 眼 外 面 的 世界 ， 我 还 |-GBA 
真 以 为 是 深夜 呢 。 | 一 中 文 说 明和 所 图 
当 眼 前 最 后 一 颗 金 星 退 去 的 时 候 ， 电 脑 也 刚刚 启 汪 且 er 
| 一 另 宰 上 明 5SD1-530 
动 好 。 上 一 市 月 吨 /5S-BeD 
思维 极度 紊乱 。 借 着 显示 屏 发 出 的 光 眼 睁 睁 注视 
了 键盘 长 达 2 分 钟 ， 也 没 找 到 “Enter ” 键 在 哪里 ， 索 上 -一 MAME vQ6e 
性 就 惕 惕 的 坐 着 ， 什 么 也 不 想 去 想 。3 分 钟 后 ， 自 动 屏 市 期 经 奥 报 荐 
保 开始 和 运行， 显示器 暗 却 下 来 ， 我 的 脸 铺 满 了 机 箱 上 ee 
的 小 灯 发 出 的 绿 光 , 映 在 屏幕 上 ， 人 锁 虱 中 好 似 贞 子 。 LT 全 
突然 间 一 阵 短促 的 “ 咬 咬 ” 声 ， 我 的 心 做 地 一 惊 ， 上 关 RED DRA6DON n35 
说 曹操 曹操 到 ? 显示 器 又 然 闪 亮 ， 几 乎 陷 不 开眼 。 只 [一 VIRTUAL-E 
见 龙 二 的 QQ 头像 孤零零 惨烈 地 在 闪 动 ， 打 开 一 看 ， 但 放 Sev os 
运行 大 多 数 SF 中 文 RDM 推荐 的 模 地 器 
-一 文章 相关 ROM 工具 
GOUKI : -一 Enwucheat 最 新 版 测试 上 手 报 乞 
经 过 几 个 日 夜 的 劳 作 ， 完成 了 第 二 期 杂 : 志 志 的 后 拥 -一 0EBGUNDAM GEATITHEFR BEAT 己 
制作 工作 ， 在 这 段 日 子 里 ， 全 体制 作 人 员 ， 特 别 是 美 下 oa 
编 红 帽 和 我 ， 一 直 驻 扎 在 编辑 部 ， 应 付 着 繁杂 的 劳动 。 PR 
而 龙 二 也 一 直 为 杂志 四 处 奔波 ， 而 让 人 欣 感 的 是 本 期 六 - 抽 拟 器 dt 条 之 白 启 动 光盘 的 制作 - 配套 钦 件 
杂志 的 制作 ， 比 上 期 的 创刊 号 出 刊 那 段 时 间 ， 少 了 几 上 模拟 夯 汉 化 全 接触 
分 无 序 紧 迫 和 混乱 匆忙 ， 有 余 裕 能 够 完善 后 期 的 工作 。 一 群英 潜 突 一 超级 灌 画 英 奸 对 街 届 
这 样 一 来 ， 相 信 本 期 杂志 的 质量 会 比 上 期 来 得 好 一 汪 x 
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